Anpassning av HTML5/JS Digital Signage spelarmjuvara till Android och andra platformar

Detta arbete ar intressant for oss eftersom flera tillverkare av skarmar (NEC, Panasonic) integrerar
Androidenhet i deras skarmar.

Malet for uppgiften kommer att vara appar for en eller flera platformar, samt en beskrinvning om vilka
begransningar som finns.

Uppgiften bestar av:
e Undersokande arbete kring vilka metoder som finns for att nd malet

e Utveckling av fillagring och andra platformspecifika funktioner (JavaScript, Java eller andra
programmeringssprak)

Arbetsmoment:
e Soka efter metoder for att uppna malet
e Testning av olika typer av konfiguration
e Utveckling av platformsspecifika funktioner

e Undersoka brister med vald I6sning

Platformar
e Android
e Bonus
0 Windows App (10/8)
0 Linux (Desktop, Rasbery Pi2, etc.)

o i0S

Byggs utifran var HTML5/JS baserade spelare (http:/go.dise.tv).
Vi kommer att bidra med kallkod for paktering av app samt hardvara for test.

Du kan sétta mig som uppdragsgivare/kontaktperson.


http://go.dise.tv/

Skall krav
e Starta automatiskt vid start av dator (helt utan interaktion av anvandare).
e Starta om app automatiskt vid krash eller liknande fel
e Stddja dom HTML5/JS funktioner som vi anvander.
e Lagra filer lokalt pa datorn och fungera dven om datorn ar offline (bade start & uppspelning)
e Spela video utan interaktion fran anvandare (auto-play)

e Spela bilder och video blandat oavbrutet under 24 timmar utan omstart av app/enhet

Onskas
e GOra omladdning/omstart av enhet
e Kontrollera volym
e Hamta systeminformation (ledigt diskutrymme, minne, serienummer, modellbeteckning...)

e Uppdateringsfunktion

Uppdrag:
e Undersoka hur appar for ovan platformar kan skapas
e Skapa appar for framforallt Android, men &ven andra platformar ovan.
e Implementera krévda och dnskade funktioner.
e Undersoka hur dessa appar motsvarar vara krav och vilka krav och dnskemal som inte kan moétas
e Beskriva hur apparna fungerar
e Bonus

0 Analysera vilka dvriga funktioner som erbjuds av dessa platformar och hur dom skulle
kunna anvandas inom vart omrade Digital Signage.

0 Analysera andra platformar och hur dessa skulle kunna anvandas som spelare inom
vart omrade Digital Signage

Noteringar:



e Android har som standard att video inte spelas upp om anvandaren inte har interagerat med
granssnittet (ingen auto-play).
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