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Sammanfattning

| denna C-uppsats redogor vi for arbetet att revidera ett tidsrapporteringsprogram (THEO-
tidsregistrering) agt av 1 T-foretaget Benefit Partner AB. Programmet skulle revideras darfor
att det inte alltid fungerade som det skulle och nya dnskemd angadende funktionalitet hade

uppkommit.
Programmet &r skrivet i Visual Basic och anvander en Oracle-databas for informationslagring.

Nér vi skrev om programmet rensade vi forst den ursprungliga koden fran kodrader som inte
langre anvandes, sasom gammal testkod. Under denna rensning fick vi &en en forsta
overblick av hur programmet fungerade. Déarefter skrevs det mesta av koden om for att fa ett
stabilare, snabbare och béttre skrivet program.

Den framsta skillnaden i den nya versionen gentemot den tidigare & att funktionerna har
blivit fler men generellare och mindre. Koden har optimerats sa att ingenting 1angre kors i
onddan och manga inmatningstester och felkontroller har kunnat tas bort da inmatningen
blivit mer restriktiv och felkdlor har eliminerats.

Det problem vi framst stétt pa under arbetets gang har varit att den kod och databas vi hade

som utgangsmaterial nastan helt saknade kommentarer och forklaringar.

Resultat &r ett program som & snabbare, kortare och stabilare. Kallkoden &r l&ttl&st, logisk
och dokumenterad, vilket medfor att programmet kommer vara mycket léttare att forsta for

eventuell vidareutveckling.



THEO time-registration

Abstract

The purpose of this bachelor’s project was to update a time-report system (THEO- time-
registration) owned by the company Benefit Partner AB. The program needed an update

because of unreliable execution and new ideas concerning the functionality.
The program is written in Visual Basic and uses an Oracle database to store information.

When we rewrote the program, we first cleared the original source code from parts that was
no longer in use. This gave us afirst overview of how the program worked. After that, most
of the source code was rewritten to get a more stable, faster and an overall better program.

The foremost difference in the new version compared to the previous one is that the number
of functions has increased but they are more generalized and not as big in size. The source
code has been optimized so no code executes in vain and many input tests and error controls
have been removed. Thisis due to more restrictive input and elimination of error sources.

The main problems we have encountered during this project have been due to lack of

comments and explanations of the source code and the database.
The result is a program that is faster, shorter, more stable and nicer. The source code is

readable, logic and well documented, which will make it easier to understand for further

development.
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1 Inledning

1.1 Bakgrund

I T-foretaget Benefit Partner AB anvander sig idag av THEO, ett egenutvecklat system som
bland annat anvands for loneberdkning och projektstatistik. Systemet & skrivet i
programspraket Visual Basic och anvander en ODBC-koppling (Open DataBase
Connectivety) till en Oracle databas for informationslagring. Dessutom anvands A ctiveReport
for att generera rapportutskrifter.

THEO lagrar information om vilka projekt som finns, vilka aktiviteter som finns under
varje projekt, vilka anstéllda som finns, vilka som &r projektledare, arbetad tid mm. Varje
projektledare tilldelar de anstdllda pa olika aktiviteter inom projektet. En databasbild 6ver de
tabeller som tidsregistreringsdelen anvander sig av finnsi Appendix A.1.

Det gamla systemet motsvarade inte den av Benefit framtagna kravspecifikationen. THEO
bestar idag av dtta delar men vi hade som uppgift att endast forbéttra tidsregisteringsdelen.
Detta & den del av THEO dér alla anstéllda lagger in den tid de har lagt ner pa olika projekt
och deras aktiviteter. Eftersom denna del skall anvéandas dagligen av samtliga pa Benefit var

det hér som det var storst behov av en tillforlitlig och fungerande applikation.

1.2 Problembeskrivning

Forsta intrycket av THEO:s tidsregistreringsdel gav en kdnsla av att systemet var instabilt.
Det fungerade inte riktigt som konventionella programvaror brukar gora. Inmatning i rutorna
fungerade inte sdsom i Microsoft Excel, till exempel kunde inte delete, return och
piltangenterna anvandas nér man stod i en inmatningsruta i rutnétet. For varje inmatning man
giorde i respektive ruta raknades summor for ala dagarna ut trots att endast den dag som
andrats behovde réknas ut. Detta tog ontdigt lang tid och gav ett osdkert intryck da det
"fladdrade” till 6veralti cellerna
N&r man behdvde byta manad eller ar, andrades storleken pa rutnéten fram och tillbaka.

Vissa smafunktioner i programmet fungerade inte alls. Utskriftsrapporterna for

projektuppfdljning och tidsredovisning fungerade inte som de skulle, systemet |aste sig,



dokumentationen av kod och system var sa gott som obefintlig och ibland lade systemet till
felaktig information.

1.3 Avgréansning

Databasens uppbyggnad exkluderades for att sékerstélla att arbetet skulle hinna avslutas inom
avsatt tid (20 veckors studier pa halvfart).

1.4 Syfteoch mal

Vart syfte och ma har varit att inom tidsramen av 20 veckor tillhandahdlla IT-foretaget
Benefit Partner AB en tillférlitig och uppdaterad version av applikationen THEO
tidsregistrering.

1.5 Tillvagagangssatt

Tillvagagangsséttet har varit att forst lara oss Visual Basic och sedan sitta upp en

utvecklingsmilj6. Dérefter anal yserades koden och slutligen skrevs programmet om.

2 Losning

2.1 Antaganden

Davi inte hade nagon detaljerad kravspecifikation att utga ifran har vi antagit att programmet
Overlag skall fungera som det gjorde innan, men med vissa forandringar. Vid
inmatningsforfarandet har vi infort ett mer excel-liknande uppférande. Vi har aven gjort
inmatningen mer restriktiv och det gar till exempel inte att mata in bokstaver i tidsrutorna
Funktionalitet som aldrig anvandes togs bort och vi lade till lite mer farger for att fa ett

trevligare utseende.

2.2 Konstruktionsbeskrivning

Under konstruktionen av programmet stravade vi efter att fa sa enkla, korta, snabba och fa
funktioner som mdjligt. Detta framforallt for att fa programmet stabilt och l&tt att testa.



Programmet kan ségas var uppbyggt i fem steg:
»  Uppkoppling
* Grundldggande initiering
» Uppdatering under kdrning
» Lagringi databasen
* Avsutning

Nedan foljer beskrivning av de olika stegen.

Uppkoppling
Néar programmet startar skapas en ADO-koppling (ActiveX Data Objects, manipulerar data

genom en ODBC- brygga[2]) till databasen. Denna databaskoppling ligger uppe sa lange som
programmet kors och anvands av alla de SQL-kommandon som finns i koden for att hamta

och sparainformation.

Grundldggande initiering

Efter uppkoppling kors funktioner som endast behover koras en enda gang. Exempel pa detta
ar placering av grafiska objekt i anvandargranssnittet for aktuell skarmuppldsning,

formatering och utplacering av vissa textstrangar och dimensionering av rutnaten.

Uppdatering under kérning

Né&r den grundlaggande initieringen har kort fardigt anropas de funktioner som kor varje gang
som & eller manad andras. Dessa funktioner fyller i vilka projektaktiviteter som den
inloggade har fyllt i timmar for, fyller i de timmar som arbetats under respektive datum och
réknar ut alatotalsummor.

De rutndt som finns i Visual Basic gar inte att editera under programkorning. For att
simulera detta 18ggs en textruta 6ver den ruta man vill editera och inmatad text fors sedan
over till rutnétet. Detta syns inte ut mot anvandaren och & en standardlGsning for att fa
editering i rutnét [2].

For att dippa ta hand om en massa felinmatningar har programmet konstruerats sa att

endast giltiga varden gar att skrivain.



Lagring i databasen

For att hdlla reda pa vad som andras nér en person fyller i timmar i programmet har en
speciell strukt (egendefinierad datatyp) skapats. Denna strukt haller reda pa rutnat, projekt,
aktivitet, kolumn och andringstyp fér den andring som gjorts. Det finns tre typer av andringar,
insert, update och delete, som alla kréver olika SQL -kommandon for att uppdatera databasen.
Andringarna sparas alt eftersom de skapas i en dynamisk array och nér man sedan véljer att
Spara stegas arrayen igenom och databasen uppdateras med en andring i taget. Nar hela

arrayen ar avklarad toms den.

Avslutning
Vid avdutning kontrolleras om alt & sparat. Déarefter tas databaskopplingen ner och

programmet avslutas.

2.3 Metod

Nér vi hade bekantat oss med Visual Basic var nasta steg att sdtta upp en utvecklingsmiljo.
Denna bestod av en kopierad databas (detta for att inte forstéra redan lagrad information), en
ODBC-koppling till testdatabasen, utvecklingsverktyget Visual Basic 6.0 med servicepack 3,
en Oracle-klient samt det befintliga tidsregistreringsprogrammet. Det gjordes &aven
sakerhetskopior pa kallkoden.

Nésta steg var att analysera koden. Vid forsta anblicken av koden forstod vi inte mycket da
den var ganska omfattande och hade vadigt mycket ” bortkommenterad” kod i sig, d v s kod
som hade inaktiverats och inte langre var korbar. | koden fanns &en manga siffervarden som
inte var forklarade, si kallade "magic numbers’. Kommentarer om vad funktioner och
variabler var till for var det daremot ont om. Namnen pavariablernavar i mangafall kryptiska
och det var inte galvklart vad de anvandestill.

Detta var bland annat ett resultat av dalig dokumentation och att programmet hade
uppdaterats ett antal ganger av olika personer. For att kunna fa ndgon sorts dverblick Gver
kallkoden borjade vi med att rensa bort alla” bortkommenterade™ kodrader.

| koden fanns manga variabler som var kvar fran tidigare programversioner och variabler
som anvants for felsokning. Vi kontrollerade darfor alla variabler for att se vilka som aldrig

anvandes och tog bort dessa. Det fanns ocksa variabler som tilldelades varden men som aldrig



anvandes. Dessa variabler och kodrader var ganska manga och kodméangden kunde minskas
relativt mycket. Uppskattningsvis hittade vi ca 40 helt ontdiga variabler med tillhérande kod.
De variabler som blev kvar typdeklarerades da detta inte alltid var gjort innan. Efter denna
forsta”kodrensning” blev koden nagot mer l&ttlast men langt ifran overskadlig.

Nésta steg blev att forenkla de funktioner som fanns. Dessa kunde fas att géra samma sak
men pa ett enklare och smidigare sétt. Detta gav dven en bra dversikt 6ver hur programmet

fungerade och var uppbyggt.

Né&r vi hade kommit sa hér langt hade vi fatt en grundldggande inblick i hur programmet
fungerade men an var inte alt helt klart. Vi gick vidare med att rita upp ”kodfl6det” i
programmet och vi forbéttrade och skrev om funktioner allt eftersom de anropades.

Efter att pa detta sétt gatt igenom programmet hade vi brainblick i hur det fungerade och
kunde nu borja med att optimera programmet. Vi hade mérkt att manga kodrader kordes i
onddan. Det réackte att kora dem en gang men de I&g i funktioner som behtvde koras ofta,
dessa kodrader lyftes ut till egna funktioner som endast anropas en gang. Funktionerna
gjordes kortare och snabbare med sa fa variabler som majligt. Funktionerna gjordes &ven mer
generella s att de kunde anvandas pa manga stéllen och koddubbleringar eliminerades.

Exempel pa andringar i programmet:

« Diadogrutorna”Tips’ och ”Om” gjordes modala. Dessa tva dialogrutor finns under
menyn Hjalp. Se Appendix A.2 Figur 2.5 och Figur 2.6. (En modal diaogruta
innebér att man som anvandare maste stanga, genom att klicka OK eller Avbryt
innan han eller hon kan fortsitta med nagon annan del i programmet). Detta har
fordelen att man slipper ha ett antal olika fonster 6ppna under programmets korning
och dessutom farre komponenter att halla reda pa. Dettafor i sin tur med sig att det
&r farre saker som kan gafel.

« Enfunktion som var cirkatio till elva sidor lang, kortades ner till cirka en sida kod.
Funktionen gjorde samma sak tolv ganger med skillnad endast i en "integer” och en
"strang”, detta kunde &t [aggasi en "loop”.

» En egengjord funktion som anvandes for att byta ut delstrangar i en stréng (t.ex.
bytaut ”.” mot ”,” i strdngen " 10.5”) byttes ut mot den férdefinierade funktionen

Replace. Dennafunktion & ny fér Visual Basic 6.0.



* Det fanns en funktion som anvéndes for att summera alla dagar i det 6vre rutnétet.
Dadettainte ar den béasta l6sningen gjordes tva stycken nya funktioner. Funktionen
Dagsumma som anvands for att rékna ut antalet timmar man har jobbat en viss dag,
och funktionen Radsumma som réknar ut totala antalet timmar for en

projektaktivitet under en manad.

Forandringarnainnebar att koden blev mycket mer 1&ttl &st.

2.4 Uppnadda forbattringar

* Programmet & snabbare, mindre och uppdaterar stabilt.

» Koden & mer strukturerad och uppdelad i sméfunktioner.
* Kodkdrsintei onddan.

* Inmatningen &r sékrare och enklare.

* Rapporterna & mer strukturerade.

»  Smabuggarna som fannstidigare & borta.

» Funktionerna och variablerna & dokumenterade.

» SQL-satserna & mer specifika.

2.5 Installation

Installation av THEQ tidsregistrering gér till enligt foljande:

1. En klient for Oracle l&ggs in pa datorn och konfigureras. Detta behdvs for att kunna
komma & databasen.

2. ODBC-koppling till databasen skapas. Denna koppling behdvs da programmet anropar
databasen med denna teknik.

3. En instalationsfil fér THEO tidsregistrering kors. Denna lagger till ala dil-filer
(Dynamic Link Libraries, filer som innehdller rutiner for Visual Basic program [1])
och ActiveX-filer (en ActiveX komponent & en programspraksoberoende komponent

[1]) som behovs samt exe-filen fér programmet.



3 Diskussion

3.1 Problem

3.1.1 Handelsestyrd programmering

Ett program skrivet i Visua Basic & handelsestyrt. Programmet forvantar sig att man som
anvandare skall utfora nagon form av handelse eller handling. Denna handel se kan besta av ett
klick, ett dubbelklick eller en tangentbordstryckning som programmet skall svara pa.

Visual Basic har inbyggda kontroller som fangar upp dessa handelser. Dock maste en
héndel seprocedur implementeras for att den skall kunna utféra avsedd funktion.

Ett problem har varit att en handel se kan generera flera olika hdndel seprocedurer. Om man

arbetar med cellhantering och vill stdlla sig i ny cell kréavs ett "musklick” eller en
tangentbordstryckning. Denna procedur genererar handelserna: MouseDown, MousePress,
MouseUp (for musen), LeaveCell och LostFocus for cellen man stod i och till sist EnterCell
och GotFocus for den nya cellen. Denna handel seordning har inte varit helt sjalvklar. Da det
mest logiska skulle ha varit att LostFocus skulle ha anropats efter klickhandelsen och inte
LeaveCell och EnterCell. Detta forfarande stéllde till en hel del problem vad gdller
editeringen i rutnéten, dessutom kunde en ny cell markeras utan att Enter Cell anropades.
Ett annat problem var att man kan generera handelser direkt i kéllkod utan att §éva handelsen
anropas. Detta kan vara bra om man har varit med och tagit fram programmet fran borjan,
man vet var och varfor en viss handelseprocedur utfors. Men det & valdigt svart att forsta var
och varfér en sddan handel seprocedur utférs om man letar efter buggar.

3.1.2 Generdl struktur

Ett problem var att databasen och programmet inte alltid hade en Gverensstdmmande struktur.
N& man lagrade namnen pa aktiviteterna i det nedre rutnétet (se Appendix A.2 Figur 2.3),
hade de annorlunda namn i gélva databasen. Detta gjorde att man var tvungen att ha flera
"extra” funktioner. Det kunde ha ordnats genom att uppdatera aktivitetsnamnen for det nedre
rutnétet i databasen, men det hade inneburit att all lagrad data ocksa hade behovt andrats.



3.1.3 Visual Basic och databasen
Man kan inte sdga att Visual Basic & precisionssdkert ndr det géller omdefiniering av redan
satta storlekar pa grafiska objekt. Det gick inte att styra exakt position, vilket gjorde att hela

rutnéten inte syntesi programmet.

Ett problem som uppstod efter man avslutat programmet var att det fortfarande kérdes i

minnet. Detta |6stes med kommandot End som &r ett " hart” sétt att avsluta program.

Na man i kod bytte aktivt rutndt kunde man i Visual Basic sitta en I8st ruta (i rutnatet)
markerad. Med 13st ruta menas att den rutan inte skall vara editerbar. Efter bytet kunde rutan

editeras trots att det fanns funktioner som skulle férhindra detta.

Flera problem uppstod kring databashanteringen. Om man till exempel gick in i databasen och
andrade lagrad data med hjdlp av SQL-satser och sedan startade THEO tidsregistrering,
syntes inte andringarnai programmet. Problemet uppstod eftersom kommandot commit (data i

databasen lagras permanent) inte korts.

Ett annat problem var att vissa fat i databasen inneh6ll ogiltiga vérden trots att tabellerna i
databasen var deklarerade pa ett sadant sétt att detta skulle vara omgjligt.

| det ursprungliga programmet skedde alla databasanrop via en RDO-koppling (Remote Data
Objects, en ddre typ av databaskoppling).

Decimaldelen pa decimaltal lagrades inte i databasen med RDO-koppling, men nar vi bytte
till ADO fungerade det, varfor det inte fungerade med RDO vet vi g men ADO &r en nyare
typ av uppkoppling och vi hoppas att detta aven |6ser de problem som "gamla® THEO
tidsregistrering har med databasen.

3.1.4 Installationen
Theo tidsregistrering fungerar alldeles utmérkt vid skarmupplosningarna 1024x768 och
800x600. Men nar skarmupplosningen blir mindre dn 800x600 sa ser anvandargranssnittet

inte s3 bra ut eftersom det dainte far plats pa skarmen och delar 6verlappar.



THEO tidsregistrering fungerar under operativsystemen Windows NT/98 men det har
uppkommit vissa problem da man forsoker installera programmet pa en dator med Windows
95.

Eftersom THEO tidsregistrering till stor del handlar om att lagra data ett visst datum s har en
del problem uppstatt dd man kan vdlja olika datumformat i operativsystemet. Det
datumformat som vi valt att lagralvisa datum pa & YYYY-MM-DD (t.ex. 2000-05-04), men
beroende pa vilken sprékversion man anvander sd uppstar problem om man lagrar/visar datum
i andraformat, till exempel YY-MMM-DD (t.ex. 00-Mg-04).

3.2 Fordagtill forbattringar

» Feltester vid databasanrop som testar om allt gatt ratt till kan laggastill. Detta & en
viktig forandring och borde goras sa fort som majligt.

* Man skulle kunna gora ett mer genomarbetad anvandargranssnitt som klarar fler
skarmuppl dsningar.

»  Gréansnittet for programmet kan goras snyggare med egen design pa knappar osv.

* Bankrutan (se Appendix A.2 figur 2.3 i hogra hdrnet) med semestertimmar och
flextimmar fungerar inte i dagslaget men borde kunna fés att fungera. Att den inte
fungerar idag beror pa bristfallig databasdesign och att man inte riktigt vet vad den
skall visa

o Eftersom vi endast har arbetat med tidsregistreringen i THEO bor man se 6ver de
andra gu delarna som hor till systemet. Dessa delar har ala en koppling till
varandra och fel i en del kan ledatill fel i en annan del.

3.3 Alternativa l6sningar

Alternativa 16sningar kunde ha varit att gora tidsregistreringsdelen i THEO webbaserad
genom att anvanda servlets (javaprogram som kors pa en server) eller ASP (Active Server
Pages, dynamiska websidor). Det hade da bland annat inte behdvts ndgon programinstallation.

Ett annat alternativ vore att skriva om THEO tidsregistreringsdel i ett annat programsprak.

Exempelvis C++ for att fa programmet snabbare.



Som programmet fungerar idag sker uppdatering till databasen med ett kommando (insert,

update och delete) i taget, men detta skulle kunna géras om sa att alla uppdateringar skickas

pa samma gang.

3.4 Erfarenheter och dutsatser

3.4.1 Dokumentation

Att dokumentera det man har gjort & oerhdrt viktigt for att kunna ge andra personer méjlighet

att sitta sig in i programmet pa ett relativt enkelt sétt for eventuella framtida uppdateringar.

Dokumentationen till THEO tidsregistrering med avseende pa databasen och kallkoden, har i

stort sett varit obefintlig.
Det har krévts mycket arbete att forsta hur och varfor vissa funktioner i kallkoden anvands.

3.4.2 Ovrigt

Ge bra namn pa variabler och funktioner i kéllkoden. Det & oerhort svart att forsta
och sétta sig in i en uppgift om man inte har bra variabelnamn och funktionsnamn.
Namngivningen av variabler och funktioner bor vara konsekvent och ha en
forklarande innebdrd av dess uppgift. N&r program blir riktigt stora & detta annu
viktigare.

Skriv korta funktioner. En funktion bor vara hogst en sida lang. Blir funktionen
langre 8n en sida bor man dela upp den i mindre funktioner. Detta for att faen mera
Overskadlig och lattlast kod Gver vad programmet gor. Dessutom &r det béttre att
konstruera sma och korta funktioner for att fa programmet mer moduléart vilket
underl&ttar eventuella uppdateringar.

Ta bort ”bortkommenterad” kod. Det &r béttre att ta bort kod som inte gor nagot
annat an att ligga kvar och " skrapa’. Det hela blir annars odverskadligt.

Online hjdlp & utméarkt som referendlitteratur. Den kan dessutom ge vagledning om

hur man kan [6sa ett problem.

4 Litteraturforteckning

[1]
[2]

G. Perry, Léar dig Visual Basic 6 pa 3 veckor, Pagina Forlags AB, 1999.
MicroSofts Online Hjalp, MSDN Library
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A Appendix

A.1 THEO 2-tidsregistrerings databas.

sl _DAT
AL _TIMMAR

TIDLIST PROJEKT BEMANMNIMNG
PROIEKT ROJEKT ROIEKT
BNSTKOD — sl TIVITET
K TIVITET — 4 MSTR OD
AL_DAT FEM_TEXT
TID_ANT F.EM_START _DAT
TID_PRIS FEM_SLUT_DAT
TID_KOM F.EM_TIM_PRIS
TID_FéK_TEXT FEM_KALKYL_TIM
TID_UPP_DAT
TID_UPP_ay

PROIEKT —
K TIVITET

KT _BESK

K T_DER

KT _START_DAT
WKT_SLUT_DAT
K T_UPP_DAT
KT _UPR_aw

Figur 1.1: Tidsregistreringens del av databasen.
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A.2 Programbeskrivning.

Det forsta man gor néar man vill anvanda THEO tidsregistrering & att logga in med sitt

anvandarnamn. Sefigur 2.1.

[ T |

Arvandarnarmn:

mal]

OF,

Audapygt |

Figur 2.1: Inloggningsformulé&r.

Ar anvandarnamnet giltigt s& mots man av en splash screen. Se figur 2.2. En splashscreen

ar en inledningsbild som visas innan programmet startar.

Ansluter till

THEOQO 2

Figur 2.2: Exempel pa splash screen.

Om anvandarnamnet & giltigt d v s du finns registerad i databasen startar THEO

tidsregistrering upp. Se figur 2.3.
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Magnus Langered

Figur 2.3: Theo 2 - Tidsregistrering.

Skulle inte anvandarnamnet vara giltigt aterkommer man till inloggningsformularet, dar

man kan ange anvandarnamnet pa nytt.
THEO tidsregistrering bestar av tva stycken menyer, tre stycken comboboxar
(val/dternativ), fjorton stycken labels (visar en textstrang), tre stycken knappar, en UpDown

kontroll och tva stycken rutnét.

Under Arkivmenyn finns en undermeny Utskrift samt alternativen Spara och Avsluta.
Utskriftsmenyn bestar av Projektrapport och Tidrapport. Se figur 2.4.
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Arkiv Hjalp

Utskrift Frojektrapport

Spara Eits Tidrapport

Anesluta _I
‘|_l-|'l'|'l'l"'l'l'cl._|_ Ny

Figur 2.4: Utskriftsmenyn.

-Projektrapporten & en utskrift for projektledaren dar det stér hur man som anstalld har
fordelat sin arbetstid i olika projekt och aktiviteter. Se exempel Appendix A.4. Projektrapport.
-Tidrapporten & en utskrift for |6Gneadministratéren for berékning av 16ner. Se exempel

Appendix A.5. Tidrapport.
Spara aternativet sparar hela rutnéten for aktuell manad i databasen.
Avsluta aternativet avslutar hela programmet.

Under Hjapmenyn finns alternativen Tips och Om. Se figur 2.5. Detta & tva stycken

formulér.

El| Theo 2 - Tidsregistreri

Arkiv | Hijalp

Tips

Figur 2.5: Hjalpmenyn.

-Tips visar vardefullatips som kan anvandas i THEO tidsregistrering. Se figur 2.6.
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Bl Theo - Tips B

Yisa kalkyl. timmar for bemanning:
Klicka i dnskad akiivitets summafalt

Kommentera en tidinmatning:
Dubkbelklickai cellen nar markoren blinkar.

Figur 2.6: Tips.

-Omyvisar programversion och copyright. Sefigur 2.7.

|

Theo - Tidsregistrering
Version 2.0
(C) Benefit AB 2000

Stang

Figur 2.7: Om.

De tre comboboxar som finns & Projekt, Aktivitet och Manad.
-Projekt visar vilka projekt som man ar bemannad pa.

-Aktivitet visar vilka aktiviteter som finns under valt projekt s lénge de inte finnsinlagdai
Ovre rutnétet. Sefigur 2.8.

Projekt: [LMProj ~|

Aktivitet:

Figur 2.8: Projekt och aktivitet.

-Manad dar véljer man vilken manad man vill visa. Sefigur 2.9.
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[ 2000 | [MAJ jJ

A FY

JUNI
JULI
9 1ol nf 12 HAUGUSTI p|_20]
SEPTEMBER

5 s & & |OKTOBER
NOVEMBER
DECEMBER v

Figur 2.9: Manadsalternativ.

De labels som finns anvands fér att visa anvandarens namn och oOvrig text som
forekommer.

De knappar som finns &r Lagg till, Spara och Avsluta

-"Lagg till”-knappen anvands for att 1&ggatill ett projekt och dess tillhdrande aktivitet i det
ovre rutnatet.

-” Spara’ -knappen anvéands for att spara @andringar man gjort i rutnéten.

-” Avsluta’ -knappen anvénds for att avsluta hela programmet.

UpDown anvands for att byta ar.

Det finns tva stycken rutnét. Det 6vre och undre rutnétet.

-Det 6vre rutnédtet anvands for att visa hur arbetad tid & fordelad 6ver olika projekts
aktiviteter.

-Det undre rutnétet redovisar arbetad tid for |6neberékningar.

| rutnéten markeras arbetsfria dagar med en gréfargning.

Né&r programmet startar upp visas alltid aktuellt &r och manad. Rutnétet fylls med tidigare
inlagd information som hamtas upp fran databasen.

For att lagga till en aktivitet i det Ovre rutnatet valjs forst ett projekt och sedan en aktivitet
under det tillhtrande projektet. Darefter trycker man pa knappen ”Lagg till” som infogar och
sorterar aktiviteten i det Gvre rutnatet. Man kan genom att klicka pa " summafaltet” for en viss
aktivitet fa fram hur manga timmar man arbetat och hur ménga timmar aktiviteten ar

kalkylerad till. Sefigur 2.10.
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] Aktivitetsrapport m

Projekt: LkdProj
Aktivitet: Kodning
Kalk. timmar: 1333

Arbetade timmar: 27

Figur 2.10: Aktivitetsrapport.

Om man vill kan man vid registering av tid for ett visst datum infoga en kommentar eller
fakturatext for just det datumet genom att dubbelklicka i cellen man énskar fyllai. Se figur
2.11.

Héar skrivs fakturatest. ..

...och har skrivs kommentarer.

Figur 2.11: Inskrivning av fakturatext och /eller kommentar.
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A.3 Projektrapport

Projektrapport for: Magnus Langered

MAJ 2000
Debiterbara Projekt Akuvitet Summa
LMProj Kodning 22
test testing 43
65
Interna Projekt Akuvitet Summa
LMProj Test 21
21
Totalt
36
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A.4 Tidrapport

Tidrapport f6r: Magnus Langered
MAJ 2000

Aktivitet 12
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