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Sammanfattning

Denna artikel behandlar ett sitt att bygga upp ett system som separerar design fran
information pa en sorts webbsida. Detta tilldter att informationen laggs i en tradstruktur,
liknande den som finns i ett vanligt filsystem, och tilldelas en mangd nyckelord. Vidare ger
det majligheten att dessa webbsidor kan innehdlla tradmenyer och &ven menyer baserade pa

de nyckelord som delas av informationerna.



|ntegrated publishing tool for web pages

Abstract

This article describes how to create a system, which separate design from the information on
aspecific kind of web page. This allows the information to be put into a tree structure, and
assigned a number of keywords. Further, this allows the web pages to contain a tree menu and
also a menu based upon those keywords shared among other pages.
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1 Inledning

Internet har idag blivit en del av véar kultur, och att inte finnas med pa webben har borjat ses
lika illa som att inte har nagon kontakttelefon eller ndgon besoksadress. Foretagen far en
mojlighet att fora en dialog med sina kunder, och kunderna kan |4t fa den information de

soker om ett foretag.

Vissteinte
riktigt... Men
varsdgod!

Gor en Internet
sidal

Ok!

v g g °°
_ A

Figur 1. S3 har kunde det ga till forr

Nér Internet blev kant utanfor universitetsvarlden sa borjade foretagen fa upp 6gonen for
vad som kunde goras héar. De kunde na sina kunder som aldrig forr. Det var inte ovanligt att
foretagen anstéllde en eller ett par unga killar for att gora deras hemsida', eftersom vadigt f&
experter da fanns pa omradet. Men tyvarr brukade oftast dessa unga killar inte ha speciellt
mycket kanda for vare sig sidans utseende eller dess interna upplagg. Déarfér blev sidorna
ganska daliga, och foretagets kunder som nadde sidan tappade | &t intresset, dettaillustrerasi
Figur 1.

D& dréjde inte lange forrdn en ny avdelning pa reklambyrderna dok upp, s.k. webbyréer.
Har fanns expertisen redan for att skapa tilltalande sidor. Nu gick byran bara 6ver till att gora
sidorna pa Internet. Vanligtvis har en reklambyra inte ndgon programmerare som kan gora
avancerade sidor, s nar byrans kunder ville ha sana I6sningar, sd kunde de inte leverera
sidan, Figur 2. S& da blev reklambyran i sin tur &er tvungen att anlita den ungakillen, som nu
blivit anstélld i ett programmeringsforetag. Kommunikationen mellan reklambyraer och
programmeringsforetagen fungerar inte alltid bra, och reklambyran far inte alltid det resultat

som de Onskar sig.

! Hemsida och sida kommer att anvandas om vartannat for att beskriva vad som vanligtvis beskrivs som sajt,
internetsida, eller en hel webbplats.
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Figur 2: S3 har blir det nu nar det ska se bra ut

Foretagen som nu vill ha en trevlig sida" pa nétet, soker alltsd upp en reklambyré och ber
dom gora en sida som passar foretagets profil, Figur 2. Ganska ofta sa dyker det upp
onskemadl om att foretaget 5j@v ska kunna gain och éndra pa sidornas innehdll, men utan risk
att forstora designen. Det & da de mer avancerade |6sningarna dyker upp, som har for att
kunna separera designen fran innehallet pa sidan. Figur 3 forsoker visa ett sétt for att fa med

aven mer avancerade funktioner.
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Figur 3: Ett satt for att gora det roligt och snyggt

En ofta vald losning & att lagra informationen i en databas och sedan lanka in
informationen pa sidan med en mangd funktioner. Oftast har inte vanliga reklambyraer
expertisen som kravs for att skapa funktionaliteten. Vad byran da brukar gora &r att kopa in

tjansten fran ett externt programmeringsforetag. Ett problem med det & att



programmeringsforetagen inte & speciellt snabba eller sikra pa att leverera tjansten.
Reklambyran ager oftast inte heller den levererade tjansten, utan det & antingen deras kund,
alltsd ndgot annat foretag, eller programmeringsforetaget som blir &gare till den hér tjansten.
Sa nér nésta kund behover en liknande sida, s& maste samma process géras om, en gang till.
Istallet ar det da vanligt att kunden néjer sig med en enklare sida, dar kunden inte pa ett bra
och enkelt sétt §8lv kan &ndra sidan utan att riskera att forstora designen.

| framtiden vill reklambyran kunna leverera en skapligt avancerad sida med skiljd design
och text. Byran vill ha en fardig I6sning, dar det redan finns en databas och en uppséttning
funktioner fardiga att anvanda direkt. D& kan byrén snabbt komma igang med sidan och

istdllet koncentrera sig pa det som reklambyraer egentligen & bra pa, att géra snygga sidor.

1.1 Inledande samtal med en reklambyra

For att fa ett hum om vad ett sadant system skulle kunna goéra fordes nagra samtal med
sakkunniga pa en reklambyra. Foljande & en sammanstélining av énskemalen som dok upp
under samtalen.

Systemet som ska skapas ska ha sin grundidé i att det ska vara enkelt att skilja pa designen
och informationen pa en webbsida. Reklambyran tycker om sittet en vanlig tidning &r
upplagd; med artiklar som har huvudrubrik, ingress och en artikelkropp. Dessutom tycker

reklambyran att det borde ga att organisera sin webbsidai nagon form av menysystem.

HUVUDRUBRIK

Ingressen talar lite kort
om hela historien

Artikelkroppen beréttar hela historien i detalj. Har fér vi tadel av
varfor det var s3 viktigt med att skriva denna text. Det finns intervjuer
och bilder ibland.

AAVAS VAV

Figur 4: Exempel pa hur termerna huvudrubrik, ingress och artikelkropp anvands.




Reklambyran uttryckte onskemal om att det vore bra om de kunde stéanga av och sitta pa
artiklar och rubriker i menysystemet. Dessutom ville byran att nér de stdngde av en rubrik sa
stéangdes samtidigt alla underliggande rubriker av, sa att surfaren inte langre kunde na dessa.
Atminstone pa ndgot sitt fa vélja vilka rubrikerna som ska vara osynliga for den vanliga
Internetsurfaren.

Byran sa att de vore bra om de kunde ha flera nivéer av underrubriker under
huvudrubrikerna. En andlogi &r att téanka pa hur tidningen vanligtvis & upplagd, dar det t.ex.
finns en sportsektion och i sportsektionen finns det resultatsidor, och &r i finns information
om olika sporter och resultat dér ifran.

Ett onskemad var att en artikel kan ha nagra nyckelord, om t.ex. det var en viss sport eller
ett resultat, och att de andra artiklarna som har ungef&r samma nyckelord listas i en ruta
nagonstans. Dessutom Onskade reklambyran att kunna ordna artiklarna i valfri ordning pa en
sida, t.ex. att fotboll alltid kommer Odverst, och att hastsporterna altid kommer nederst.

Helst, sa reklambyran, ska det finnas funktioner som gor det allra mesta, ritar upp en meny
med alla rubriker, och kanske nagon underrubrik, sa de slipper ens skriva en sédan liten grej
gava

De vill anvanda redan existerande webbservrar, vilka & bland annat
Windows 2000-servrar. Systemet ska fungera dven pa populdra webbplatser, s det borde
kunna betjana minst 1000 000 bestkare varje dag, annars & det svart att motivera
anvandningen av det.

Reklambyrdn hade lange haft problem med att outbildade programmerare skriver
mjukvaror som inte fungerar pa alla byrans datorer, speciellt inte i Machintosh-datorerna.
Déarfor ar det viktigt att det har systemet fungerar pa ala deras datorer. Det & okej att
administrera systemet genom ett webbgranssnitt, sades det.

1.2 ma

Menysystemet ska fungera som ett trad. Varje artikel eller rubrik i trédet ska kunna ha en
text som beskriver vad som finns i den, eller kanske en kort summering av olika
rekommenderade artiklar.

Administratoren ska kunna stdnga av en nod, dd kommer inte den rubriken med alla dess

underrubriker och artiklar att visas langre.



Artiklarna ska ha olika nyckelord. Nar Internetsurfaren visar en artikel sa ska han eller hon
fa en lista av de andra artiklarna som har flest gemensamma nyckelord med den nuvarande
artikeln. Funktionsbiblioteken som ska goras bestar altsd av minst tva olika delar.

Den forsta delen av for inmatning av menyer och artiklar i nagon databas. Denna del ska
kunna nas frén en vanlig bladdrare’. Sidan ska ligga p& en Windows2000-server, som kor 11S
5.0 eller senare for stod for ASP v3.0. Denna del kan komma att delas upp ytterligare sa att
det blir en for att skapa menyer och véljavar artiklarna ska hamna och en for att skickain nya
artiklar i systemet och redigera tradstrukturen. Istéllet for brodtext i en artikel ska den kunna
att haen bild.

Den andra delen bestdr i att skapa ett funktionsbibliotek for att gora det mojligt for
webbdesignern att komma & menyhuvuden, artikelrubriker, ingress och brodtext. Biblioteket
ska innehdlla funktioner som gor néstan allt, t.ex. skriver ut en meny i html. Det ska dven

finnas funktioner som &r safinkorniga att de ger en rad i menyn i ren text.

1.3 Forvantat resultat

Det som ska ha skapats &r allts&:

1. Endatamodell for artiklarna och menyerna, databasen ska ligga pa en Windows 2000-
server.

2. Ett granssnitt som fungerar i en vanlig bladdrare mot databasen som gor det mgjligt att
administrera menysystemet. Det ska &ven finnas ett granssnitt mot databasen som gor
det mojligt att laggatill artiklarna, alternativt sitter dessa tva granssnitt ihop.

a. Granssnittet ska vara skrivet i HTML/ASP.

3. Ett bibliotek av funktioner a webbdesignern. Sidan kommer att ligga pa samma dator
som databasen. Funktionerna som behdvs & att hamta menyer, artiklar, samt de
artiklar som &r relaterade till nuvarande artikel, baserat utifran en mangd nyckelord.

4. Till sist en exempelsida som demonstrerar systemets funktioner.

2 Termen bladdrare avser har program si som Internet Explorer och Netscape.



1.4 Lasanvisningar

Hela den hér rapporten kan |asas fran forsta sidan till sista utan att tappa négot. Inledningen
skapar en forstaelse for hela uppgiften, och i bilaga A, finns en kort introduktion till ASP. Det
forekommer inga l6sningar i géva artikeln, utan det & i forst i bilaga B som en listning av
allafunktioner dyker upp och en forklaring pa vad dessa gor.
Rapporten &r skriven sa att den ska vara | &tt ska félja med i utvecklingen av systemet. Ibland
hoppar den fram och tillbaka mellan olika stadier, men det & framst for att fa en Gvergripande
inblick i hur de olika delarna utvecklades. Kod, i den grad det finns, har skrivits som féljande
text:

Exenpel pa formateringen av progrankoden

Overlag & det forfattaren sjalv som skapat alla bilder, och de kommer att anvéndas flitigt
for att skapa ett tydligare sammanhang for hur saker fungerar ihop.

| det forsta kapitlet ges en Gverblick pa problemet, och vad som ska goras. De ma som
sétts upp specificeras ytterligare i férvantat resultat. Det andra kapitlet sasmmanstéler ala
krav for systemet och &r alltsd det som stod till grund for systemet. Innan det tredje kapitlet
lases behovs lite kunskaper om ASP och kraven for systemet, och det sakerna aterfinns i
bilaga A respektive aminstone 1.1 samt 1.3 & ett maste. Det hér kapitlet borde |&sas fran
borjan till slut. Fjarde kapitlet ger exempelwebbsidorna. De tva underkapitlen behandlar
sidan for att titta pa systemet och sidan for att andra i systemet. | femte kapitlet summeras
forvarvade kunskaper och en utsikt for hur systemet kan komma att utvecklas i framtiden. Det
siunde och sista kapitlet forstker dra nagon form av dutsats av hela arbetet. | bilagorna finns

en snabbkursi ASP och listning av funktionernai funktionsbiblioteken.

2 Forutsattningar och krav

Vem som helst ska kunna anvanda sidornai systemet. Det ska inte finnas orimliga krav pa
bladdraren, inte heller ska det finnas krav att ladda ner ndgon speciell mjukvara, helst skainte
anvandaren av systemet vara medveten om att den anvander nagot av det. Dock behdvs att
bladdraren & skapligt ny, hanterar bilder (for bildartiklarna), uppladdning av filer och
formul&r.

De som skriver webbsidorna och de som légger in nya sidor i systemet ska inte heller
beh6va ha nagon speciell mjukvara eller bladdrare. De ska kunna anvanda det de har att tillga.



Dock maste webbservern vara en |1S-server fran Microsoft av minst version 5. Databasen som
ska anvandas maste vara av en vanlig typ som utvecklarna av systemet & bekant med, och
som ocksa helst har ett eget grafiskt granssnitt. Mer specifikt i det héar projektet sd ska
databasen vara Access 2000.

2.1 Sammanstélining av krav for systemet

Dessa krav kommer ifrdn samtalet med webbyran, forutsittningarna som fanns for att
genomfora systemet och fran forvantade resultat.

1. En databas behovs for artiklarna och menyerna. Den ska ligga pa en Windows 2000-
server. Det ska vara en Access 2000 databas. Databasen ska lagra foljande:

a. Menysystemet; det ska finnas (minst) en rot som ska kunna ha minst 30 olika
huvudmenyer under vilka det ska kunna skapas minst 30 olika undermenyer.
Det ska ga att skapa minst 8 nivaer av undermenyer.

b. Varje meny ska haen summeringsartikel

c. Enartikel skainnehdllaféljande delar

i. Huvudtitel (skafainnehadlaminst 30 tecken eller fler)
ii. Ingress (skafainnehdlaminst 200 tecken eller fler)
iii. Brodtext (ska fa innehdlla minst 4000 tecken eller fler) alternativt en
bild som skafavaraminst 20 kb eller storre (valfritt format)
iv. Nyckelord (&tminstone 10 nyckelord a 15 bokstaver)

d. Enrubrik ska kunnatilldelas en bestdmd platsi en meny

2. Ett granssnitt som fungerar i en vanlig bl&ddrare mot databasen som gor det mgjligt att
konstruera menysystemet ska implementeras, med foljande funktionalitet:

a. Skapamenyer

i. Skapahuvudmeny, undermenyer och savidare.

b. Menyerna ska kunna ha en beskrivande text for vad de gor.

3. Det ska aven finnas ett granssnitt mot databasen som gor det mgjligt att lagga till
artiklarna. | grunden ska det skapas ett |6senordskyddat funktionshibliotek som kan
gorafoljande:

a. Laggaupp artiklar

i. Vdjavar artikel skavara

ii. Laddaupp artikel, huvudrubrik, ingress samt bild eller brodtext



iii. Va av nyckelord for en artikel
b. Laggaupp nyckelord
I. Laggatill nyckelord
ii. Tabort nyckelord
4. Ett funktionsbibliotek till webbdesignern som sedan ska skapa den dutliga
webbplatsen. Den kommer att ligga pa samma dator som databasen. Funktionerna som
behdvs kommer vara
a. Menyaccessfunktioner, med hansyn till nuvarande stéllet i menysystemet
i. Hamta menyrubriker
ii. Vajaen menyrubrik och fa dess underrubriker
iii. Ytterligare funktioner som identifieras som nodvandiga
b. Artikelaccessfunktioner
I. Hamta huvudrubrik
ii. Hamtaingress
iii. Hamtainfo: Ar innehallet en bild eller brodtext?
Iv. Héamtabrdodtext eller bild
c. Relaterade-artiklar-funktioner
i. Hamta huvudrubriker for relaterade artiklar. Baserat pa hur manga
nyckelord en vald artikel har gemensamt med andra artiklar.
ii. Hamta ingress for den mest relaterade artikeln, baserat pa nagot av
kraven angett ovan
5. Databasen skaklaraav att tjdna 1 000 000 artiklar om dagen.

3 Beskrivning av design och implementation

Denna del av dokumentet beskriver ingdende hur de olika konstruktionerna i systemet ar
gjorda, varfor det valdes att gora pa just det hér séttet och vilka aternativ som begrundades
och valdes bort.

Det finns ett antal delar i det hér projektet som fick utvecklas parallellt for att de skulle ha
en chans att bli fardiga i tid. Delarna var konstruktionen av databasen, skapandet av tva
funktionsbibliotek samt gbra en exempelimplementation av systemet. Uppdelningen gjordes

pa dessa delar eftersom det var vad som framgar ur maen for systemet. Det fattades



granssnittsdesign  for exempelwebbsidans tva aspekter, dels den som de vanliga
Internetanvandarna kommer att nds av, och dels den som systemadministratorer, ansvariga
utgivare, forfattare och nyckelordshanterarna kommer ha tillgang till. Det har gor att de hér
sidorna och bildernaifran systemet har mindre bra grafisk design.

3.1 Tidigaresonemang kring systemet

Systemet ska alltsa kunna ha massor av menyer, som haller undermenyer som sedan i sin tur,
négon gang, har en artikel. Det & vart att notera att alla dessa menyer, undermenyer och sedan
artikeln kommer att ha en beskrivande text. Ett annat sdit & att se alla dessa menyer,
undermenyer och artiklar som en och samma sak, kalla dom noder. Det rubriker och artiklar
kan behandlas pa samma sétt, men anda& uppfylla kraven. Detta synsétt pa artiklar och rubriker

som samma sak illustrerasi Figur 5.

— —
— —
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Figur 5: Synen pa menyer sominget annat an artiklar med underartiklar

3.2 Databasens design och konstruktion

Den hér delen av dokumentet kommer att beskriva hur databasen & konstruerad samt hur data
kan hamtas ifran den. Den kommer ocksa att tala om hur vilka aternativa design av
databasen som fanns och varfér just en av dom valdes. Databasen blev att se ut som Figur 6

visar vid efter design och konstruktion:
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Heading Strang  Huvud-rubrik 1 Keyword Tél ID pa ¥
Node id Ré&knare ID panod nyckelord
Preface  Strang  Ingress X
Reference Stréng  Referenstill 1 Keywords (nyckelord)
extern fil
Is picture Boolesk Anger om Falt Typ Beskrivning
referensen & ID Réknare 1
en bild Keyword Strang  Nyckelordet
Is visble Boolesk Anger om
artikeln &
synlig Tree (tradet)
Priority Helta  Lagt varde
anger att Falt Typ Beskrivning
noden ska ¥ P nod Td Foréldernodens
hamna hogt id
upp. 1 Cnod Td Barnnodensid

Figur 6: Databasens struktur efter design och implementation

3.2.1 Inledanderesonemang om design av databasen

Vad & det som behovs lagras i databasen, och framfér allt, vad kan lagras i databasen. Ett av
kraven pa systemet var att det skulle kunna halla bilder, och bilder har en tendenstill att vara
ganska stora, i dagslaget ungefar 10-300 KiByte® for en jpeg-bild med den alra vanligaste
storleken och kvaliteten. Det betyder att fora att laga en bild i databasen behdvs en datatyp
som kan hantera aven stora bilder. Visst, ett krav tilldter dom att aldrig bli storre &n
20 KiByte, men det kandes lite konstigt att begransasig dar.

Ett sétt for att 1agga hela artikelkroppen eller bilden i salva databasen, var da att ha dem
som strangar om 256 tecken som kedjas ihop. Den hér 16sningen kandes dock lite komplicera,
och det skulle bli lite langsamt for stora bilder.

Det visade sig emellertid att Access storsta lagringskapacitet var hos PM eller Notes®.
Dessa kan halla data pa upp till 64 KiByte, vilket skulle vara mer an tillrackligt for krav 1.c.iii
men med den stora nackdelen att inte icke-alfanumeriska tecken kan anvandas. Detta betydde
i sin tur att for att lagra en bild i databasen behovs den kodas om till base64, eller natt

% Beteckningen KiByte & hamtad ifr&n Svenska Datatermsgruppens rekommendationer [1]. Prefixet Ki
betecknar hér 1024.
* PM eller Notes & en och samma datatypen i Access, men bara pa svenska och engelska.
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liknande. Men bade erfarenheter och information om sadana omkodningar saknades s& det var
meningsl 6st att anvanda nagon av PM eller Notes.

Det fanns ytterligare en mgjlighet. S& kallade OLE-objekt. Men med bristande tid och
erfarenhet &ven av dessa tekniker, valdes att |6sa problemet genom att 18gga bilderna och
texternai en extern fil och en referens ladesi databasen istéllet.

Det fanns 6nskemd fran reklambyran om en tradstruktur och en méangd med nyckelord
som kunde knytas till artiklarna. Eftersom artiklarna skulle hamna i en tradstruktur av ndgot
slag, sd kommer artiklar harefter réaven kallas for noder.

3.2.2 Tréadstrukturen

Att kunna representera ett trad i en databas & inte sd svart, men det & inte sa l&tt att forsta
problemet tillréckligt bra for att kunna losa pa ett smidigt sitt. For att lattare forsta
resonemanget refereratill Figur 7.

Rot O

Nod 1 Nod 2

Lov1ll Lov1l2 Lov13 Lov21l Lov22

Figur 7: Exempel pa ett trad

Ett tréd & ett specialfall av en graf. Det bestar altsd av noder. Noderna i figuren
representeras av svarta punkter. De forbinds av streck som kallas for kanter. Ett tréad utan
noder &r ett giltigt trad. Har tradet mer @n en nod har det alltid exakt en rot. Ifrén roten gar
kanter till dess barn. Da kallas roten for fordlder. Nod 1 och 2 & barn till Rot 0 och Lov 1.1,
L6v 1.2 o.s.v. & barn till Nod 1 resp. Nod 2. Férutom roten som inte far ha nagon forélder sa
far varje nod bara ha exakt en foralder. Ett |6v & en nod som inte har ett barn.

Tradet kan ses som att det bestar av tva mangder, en med noder och en med kanter. Darfor
valdes att separera noderna fran kanterna, till nodes (artiklar) och tree (trad). Ett exempel pa

tree (tréd), finns i Tabell 1. Barnen kan bara ha en fordder, men en foradlder kan ha manga
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barn. Det gor barnen kandidater till primérnyckeln. Om Figur 7 skulle representeras som en

mangd kanter, sa som tradet ar beskrivet i databasen, skulle den fa foljande utseende pa den:

Foralder Barn
Rot O Nod 1
Rot O Nod 2
Nod 1 Lov 1.1
Nod 1 Lov 1.2
Nod 1 Lov 1.3
Nod 2 Lov 2.1
Nod 2 Lov 2.2

Tabell 1: Visar hur ett trad kan lagras, d.v.s. kanterna &r beskrivna har

Se nastarubrik for att veta vad som blev av tabellen som hade noderna.

3.2.3 Artiklarna (noder)
Det fanns bland malen en rad som sa att det borde ga att anvanda tva olika sorters artiklar,
antingen en bildartikel eller en textartikel. | inledande resonemang till datamodellen beskrivs
vad orsaken &r till att en extern referens borde vara béttre, eller atminstone mer genomforbart,
an att lagra allt i databasen®. Vad det an var, behévde den lagras i en extern fil. Men vad ska
goras & huvudrubriken och ingressen? En huvudrubrik kommer troligen aldrig bli speciellt
lang, pa sin hojd kanske 100 tecken. Den fungerade att ha som en stréng i databasen, lika sa
ingressen, som inte den heller far varalangre én en stréng i databasen. Och maxlangden for en
stréng i Access 2000 & 256 tecken. Dérfor finns dessa begransningar for langden av
huvudrubrik och ingress. Huvudrubriken heter "heading” i Figur 6 och ingressen " preface”.
Tva noder kan varaidentiska, om sa 6nskas, sa ett unikt id-nummer for varje nod skapades.
Detta id-nummer anvéndes senare dven i fordder/barntabellen, och Gveralt annars dér det

behdvs refereratill en nod. Detta nodnummer heter "node _id” och & en réknare.

® Egentligen var mélet att artiklarna skulle ligga i databasen. Men merarbetet var for mycket for att hinna med
det.
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Figur 8: Artikelkroppen (eller bilden) ligger intei databasen, utan pa harddisken

Det sades i intervjun med reklambyran att de vill véja plats & en artikel i en meny.
Onskemélet finns som ett krav och darfor finns ett falt som heter ”priority”, vilket sorterar
artiklarna med lagst vérde, alltsa hogst prioritet overst i listan. Féltet & ett heltal. En
diskussion om alternativen finns under 3.4.2.

For att kunnatillgodose ett annat dnskema som star namnt bland malen att majligheten att
sténga av en artikel finns s& finns ocksé en flagga, "is_visible” som kan séttas i efterhand for

att markera att en artikel & synlig.

3.24 Nyckelorden

Utan att klia skallen av sig & det ganska l&tt att forsta att de har ar det mest unika med
systemet. Tanken med nyckelorden & att de ska kunna knyta samman olika artiklar med
varandra pa de mest ovantade sétt. Det ska finnas en lista med alla nyckelord, och sedan kan
artiklar fa nagra av nyckelorden tillagnade. Villkoren &r satta att det ska vara ganska manga
nyckelord, sa losningen fick bli en mangatill-mangarelation mellan nyckelorden och
noderna. For att skapa en sddan manga-till-manga-relation sa behovs en mellantabell, som i
Figur 6 heter nodekeys. Tabellen som lagrar nyckelorden heter ”keywords’. Féltet id & en
réknare och keyword & en vanlig textstrang. For en langre och mer detaljerad beskrivning om

nyckelord samt figur, se stycke 3.3.

3.25 Anvandardatabasen

Det stér namnt i samtalet med reklambyran att de vill ha ett 16senord for att kunna manipulera
databasen ifran webben. Tolkningen av det har dnskemdlet var att de egentligen ville ha en
anvandaredatabas i systemet dér alla anvandarna lagras. Nagra olika roller fanns beskrivna i

bakgrunden, bland annat ndgon administrator for menyerna, en artikelforfattare och kanske
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n&gon ansvarig for hela systemet. Exakt vad de olika rollerna® innebar var inte speciellt
tydligt, men en tabell gjordes med foljande falt for att markera tillgang eller inte tillgang till
vissadelar av systemet, falten ar alltsd”ja/ngj” eller sa kallade booleska falt:
Nodes: har réttighet att 18gga till noder, anhdra noder, radera noder eller forandra
nyckelorden harrérande till noder.
Tree har rattighet att flytta noder runt om i trdet, sétta deras prioritet, valja om
de & synliga, radera noder eller forandra nyckelorden harrérande till noder.
Users. har réttigheten att légga till anvandare, radera anvandare, forandra
réttigheter fOr en anvandare och sétta nytt |6senord till andra anvandare.

Keys: far 1aggatill och radera nyckelord.
Tabellen blir alltsd att se ut sa har:

Userdb (Anvandar databasen)

Falt Typ Beskrivning

ID Raknare 1D paanvandar

User Strang  Anvandarenami

Passwd Stréang/  Losenord for

Losenord anvandaren

Nodes Boolesk Anger artikel-
rattighet

Tree  Boolesk Anger
tradrattighet

Users Boolesk Anger
anvandare-
rattighet

Keys Boolesk Anger nyckel-
rattighet

Figur 9: Anvandardatabasen

Féltet user & en vanlig textstrang, och ID & en réknare. Passwd féltet ar ett vanligt textfalt,
men med tanke pa att den helst inte ska kunna visas, sa har den ocksa en indatamask av typen

"Ldsenord”, som gor att texten blir stjarnor istéllet.

® For en mer ytterligare beskrivning av rollernai systemet, se 3.4.3
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3.2.6 Relationer mellan tabellerna

Hur hanger nu allt samman? Relationer skapas mellan tabellerna for att forhindra att
databasen blir okorrekt, att dess integritet inte & satt ur spel. FOr att motivera kopplingarna i
Figur 6, behovs lite tankearbete.

Egentligen ska en artikel kunna ha manga nyckelord, och ett nyckelord ska kunna ha
manga artiklar. Relationen mellan dessa tva skulle alltsd kunna beskrivas som en
"mangactill-manga’ relation. Men "mangartill-manga’ relationer kan inte existera i en
databas, eller atminstone inte i Access 2000, sa standardldsningen &r att |agga en mellantabell.
Héar heter den "nodekeys’ for att markera att det & den mellantabellen. Relationerna sattes
sedan som Figur 9 visar mellan tabellerna.

Det finns en "en-till-manga’ relation mellan artiklarna och sig sdva Har sitter en
mellantabell, som representerar tradet. Egentligen hade tradet kunna ha varit ett falt i
artikel/nodtabellen, men fordelen med att ha den trédet i en egen tabell ar att det gar snabbare
att skapa tradmenyer.

3.3 Redateradeartiklar

Det fanns ett krav pa att kunna hamta alla relaterade artiklar till en artikel. Aven om det |ater
ganska savklart vad som ska goras, ar det ganska mycket mindre sjavklart hur det ska ga
till, att finna vilka artiklar som &r relaterade. | den har texten kommer orden nycklar och

nyckelord att anvandas for att beskriva samma sak.

L

Artikel 2

Artikel 3

=

Artikel 1

L

Figur 10: Artiklar kan knytas till olika och gemensamma nyckelord.



L&t Figur 10 ligga till grund for ett beskrivande exempel. Bilden har tre artiklar och fyra
nyckelord, som symboliseras av nycklar. En tabell som skapats for att se vilka artiklar har hur

manga nyckelord gemensamt med de andra, sa far detta utseende:

|Artikel 1 Artikel 2 Artikel 3

Artikel 1 | (2) 0 1
Artikel 2 |0 () 2
Artikel 3 |1 2 (3)

Tabell 2: Anger antalet gemensamma nycklar mellan olika artiklar. Sffrorna inom

parantes ger antalet nycklar en artikel har.

Nu borjar det kanske klarna lite om hur en artikel & mer eller mindre relaterad till en
annan artikel. Ur tabellen syns att artikel 1 och 2 inte & relaterade alls, medan artikel 3 och 2
har tva nyckelord gemensamma.

For ett par exempel till, om en meny med relaterade artiklar till artikel 1, skulle det bli (i
den hé&r ordningen) en meny med artikel 3, och inte 2, eftersom det inte ens finns en

gemensam nyckel till artikel 2. For artikel 3 hade menyn blivit artikel 1 f6ljt av artikel 2.

3.4 Gemensamt for funktionsbiblioteken

Med en databas i ryggen var det en fraga om att lara sig tillrackligt om ASP och dataaccess
for att kunna hamta data fran databasen och skriva ut den i sidan. Fér den som kanner sig
obekant med ASP kan |asa bilaga A som behandlar programmiljon lite ltt, eller ocksa en bok
somt.ex. [2].

341 Menyer
Genomgéende i systemet sa finns behovet av att lista upp négot. Ar det en lista av nyckelord
som finns tillgangliga, eller kanske lista alla artiklar under en annan artikel, sd maste det till
nagon form av lista. Att kalla dom for listor hade varit ett naturligt val, men eftersom senare
savdjs ndgot ifran dom, sd var det trevligare att kallalistorna for menyer.

Det finns ett antal menyer i systemet. Utifran kraven gers att de menyfunktioner som
behdvs ar foljande:

Hamta alla (under) artiklar, for att kunna visa trédmenyer.

Hamta allarelaterade artiklar, for att kunna visa relaterade-artiklar-menyer.
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Hamta alla nyckelord till en artikel, for att kunna gora ett grénssnitt & designern
dér han eller hon far veta vilka nyckelord som & anvandatill en specifik artikel.
Hamta alla anvandare, for att kunna se vilka anvandare som finnsi systemet.
Hamta alla nyckelord som finns tillgangliga, for att veta vilka nyckelord det gar att
vadjamellan.

De tva forsta menyerna ger ungefar en enkelriktad sekvens eller lista av artikelid-nummer.
De tre sista menyerna ger nyckelordsid-nummer, anvandareid-nummer eller nyckelordid-
nummer.

Liksom for sekvenser och listor, si behdvs ndgot sétt att stega genom en meny. De sétten
som & viktiga i det har sammanhanget ar skapa menyn, eller ett menyhandtag, stega framét
samt att sedan faktiskt kunna hamta nagon form av nyckelinformation om det nuvarande
elementet i menyn. Det & ett idnummer har, som sedan kan anvéndas for att sla upp
huvudrubriken till en artikel, ett nummer far att kunna sla upp ett nyckelord eller for att finna
information om en anvéandare.

FOr att senare kunna intressanta trédmenyer eller nyckelordsmenyer behévs aven lite andra
funktioner. Har foljer en lista pa bra funktioner for det andamalet

Kontrollera om en artikel har barn, for att veta om det & vart att skapa en
undermeny.

Skapa en sokvag ifran roten till nuvarande artikeln, sa att man kan utveckla lagom
stor del av varje underrubrik, om sa 6nskas.

Hamta en artikel pa angiven plats inom en sokvéag, for att hitta ett en artikel i
sokvégen.

Hamta langden av en sbkvég, sd att man vet hur djupt nerei tradet sokvagen gar.
Hitta om en artikel finns med i en viss sokvég, for att snabbt veta gora beslut om
utveckling av en meny dller inte.

Dessa & ganska fritt skapade utifran vad som behdvdes for att skapa exempel webbsidan.

3.4.2 Prioritet for en artikel

Det fanns 6nskema om att kunna ordna rubrikerna sa att de kommer i en vald ordning. Allts3,
sa att den tréadansvarige kan bestéamma nér surfaren expanderat en gren till en rubrik vilken
underrubrik som kommer évers o.s.v. Darfor finns det ndgot som heter prioritet for en artikel.
Ju l&gre prioritetsvérde en artikel har, desto hdgre upp i en meny hamnar de. Det & bara i

samband med de tr&dmenyer som det spelar roll.
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Klart finns andra sitt att skapa ordning i menyn an att bara sortera efter ett falt. Tva
tankbara aternativ & att ha ett sorteringsvarde i tradet istallet, alltsd det som kallas tree,
trédet, i Figur 6, eller att skapa en lista som haller vilken artikel som foljer efter en annan.

Egentligen & det inget som talar for att den |6sningen med ett prioritetsvérde & den basta,
men den har fordelen att den senare skapar ett relativt enkelt SQL-uttryck.

3.4.3 Inledande om rattigheter for anvandare
Det fanns inget krav om att kunna skydda delar av systemet mot obehériga, men eftersom
testsystemet ligger pa den delvis exponerad dator sa lades sakerhetsfunktionernatill.

Alla som inte har loggat in sig i systemet & bara "gaster” i systemet. Det gor att de
funktioner som inte tilldter att gaster anvander dom inte heller kommer att fungera. Lite
senare kommer det att beskrivas vilka réttigheter en anvandare behdver for att anvanda vilka
delar av systemet. Som en riktlinje har systemet skapats for att det ska finnas fem olika sorters
anvandare, eller roller, av systemet. De &r:

Vanliga Internetsurfare, det & de som nar systemet utan att ha nagra réttigheter
als, forutom lasréttigheter pa synliga artiklar, och skapa tréd- och relaterade-
artiklar-menyer.

Artikelforfattare, har réttighet att skapa en ny artikel samt att 1&gga till nyckelord
till den. De har aven réttigheten att radera en artikel. En artikelforfattare kan se
dolda, tidigare kallat avstangda, artiklar.

Nyckelordsforfattare, har réttigheten att skapa eller radera nycklar men inte att
lagga till nyckelord till en artikel och inte heller att radera nyckelord fran en
artikel, sa vida inte det inte & nyckelordet i sig som raderas, i vilket fall det
forsvinner ifran alaartiklar dar det anvands.

Tradansvariga, har réttigheten att sitta in en artikel i tradet. Den far vélja var en
artikel ska ligga, sétta prioritet pa artikeln och gora den senare synlig. En
tradansvarig kan se dolda artiklar.

Anvandaransvarig, ansvarar for anvandarkonton och far skapa och radera
anvandare, far aven bytaldsenord pa vilken anvandare som helst.

Vanligtvis & aminstone tradansvarig och artikelforfattare samma person.

Funktionen for att se vilka réttigheter som den nuvarande anvandaren har finns i
funktionsbiblioteket for att titta pa systemet. Anledningen &r att &ven obehoriga anvandare ska
fa anvanda den delen av systemet som &r till for dom. Den andra delen av systemet ska inte
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synas alls for dessa anvéndare. Darfor finns funktionen for att loggain i systemet i biblioteket

for att andra pa systemet.

3.4.4 Litet om datahamtningen ifran databasen

Tack vare valet av en kombination av ASP, VBScript och Access 2000 sa finns det ett
enkelt sitt att n& information nere i databasen ifran funktionsbiblioteken. Det gors |attast
genom att skriva SQL-uttryck som hamtar upp allt i en variabel, och det & precis sa som det
hér systemet ar skapat.

3.5 Funktionsbibliotek for att kunna titta pa menysystemet

Den hér delen av systemet ar relativt enkelt att forsta sig pa. Det behdvs inte allt for manga
funktioner for att hamta artiklar, tréd- och nyckelordsmenyer fran ett menysystem. En snabb
Overblick av kraven framhaver ett behov av funktioner for att hamta en meny av artiklar, for
att hamta en huvudrubrik, for att hamta en ingress, och for att hamta kroppen pa artikeln.
Tillsist behdvs en funktion for att hamta en meny med relaterade artiklar.

3.5.1 Artikelkroppen

En designfraga var vad som skulle goras med de olika sorters artiklarna. Det ska ju finnas
bildartiklar och textartiklar. Dessa skiljer sig ifran varandra bara pa vad som finns i den
externa filen, och sedan om flaggan " &r bild” &r satt eller inte. Det finns ndgra alternativ nar i
samanhanget av att titta pa en artikel. Foljande ar en kort summering pa nagra av aternativen.

Ett sétt ar att ha en funktion som talar om ifall artikelkroppen & en bild eller en text. Om
det & en textartikel, sd kan egenskriven kod kopiera in texten i sidan och om det istéllet var
en bildartikel sa skapas en referens till bilden. Bildreferensen kan antingen varatill bildens fil
som ligger pa harddisken, eller kan det vara en speciell sidasom barainfogar innehdlet i filen
och andrar litei huvudet till svaret till bladdraren’.

En annan 16sning till problemet & att gor en funktion som gor allt & en, antingen ger
innehdllet i filen eller en fardig bildtagg med adressen till nagon av varianterna pa den externa
filen.

For det hér systemet valdes det senare aternativet, och att refererar direkt till den externa
filen. S&kerhetsméssigt & det ju inte speciellt bra att adressen till filen blir exponerad, och att
det okar risken att ndgon som orkar gissa lange skulle kunna fa tillgang till bade bilder och
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textfiler som de inte skulle ha fétt sett i vanligafall. | en framtida version kan en funktion som

ar ansvarig for att hamta den hér informationen léggas in istéllet.

3.5.2 Deandrafunktionerna
Det & ganska l&tt att skapa funktioner som matchar nastan helt ett till ett mot kraven for
funktionsbiblioteket. Dessa har inte beskrivits i stycke3.4.1, dock fdljer de kraven i
avsnitt 2.1. De funktioner som behdvs ytterligare ar foljande
Hamta huvudrubrik
Hamtaingress
Kollaom den nuvarande inloggade anvandaren har en viss réttighet
Kolla om en artikel & synlig (fungerar bara om anvandaren har réttighet for att
gobra det)

Hamta prioritet for en artikel

3.6 Funktionsbibliotek for att &ndrai menysystemet

For att kunna éndra pa systemet sd behovs en mangd funktioner. Ingen av funktionerna ar
speciellt avancerade, men for att abstrahera bort implementationen av databasen fran systemet
sa blir det ménga "andra’, "radera’, och "l1&gg till” funktioner i systemet, ndmligen minst en
uppséttning av dessa tre typer for varje tabell, rimligtvis. Inte ala behévs, t.ex. finns inget
krav for att kunna andra nyckelord, darfor behdvs ju inte den funktionen. Det skulle ga bra att
med bara”1&gg till” och "radera’ funktionernai kombination med nagon ”hamta’ funktion for
att géraen "andra’ funktionen. Ibland fungerar inte det ndmnda séttet, och det & nér det finns
en réknare och referenser med i bilden som inte borde andras.
De olika sakerna som ska kunna manipuleras &r i stort
Artiklar; det ska ga att andra en artikel, radera den och l&gga till en ny. Det &
artikelforfattaren som har réttighet att anvanda de héar funktionerna
Artikelforfattare och trédansvarig kan se dolda artiklar.
Tréadet; de ska ga att flytta en nod runt tradet, kunna séitta nodens prioritet och
goraden synlig eller osynlig. Det & tr&dansvarig som kan gora det hér.
Nyckelorden; Det ska ga att skapa nya nyckelord samt radera dem. Ytterligare ska
det g& att knyta nya nyckelord till en artikel och det ska ga att radera ala

" Svaret till klienten i http-sessionen.
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bindningar mellan en artikel och nyckelorden. Artikelforfattaren har réttigheten att
knyta och radera nyckelorden till en artikel, och endast nyckelordsforfattaren kan
skapa och radera nyckelorden som finns tillgangliga.

Anvandare; det ska ga att skapa nya anvandare, andra pa en anvandares
réttigheter, andra sitt eget l6senord, andra en glémsk anvandares l6senord och
radera en anvandare. Funktionen for att dndra pa sitt eget l6senord far vilken
anvandare som helst anvanda, men de 0&vriga funktionerna & det bara

anvandareansvarig som har tillgang till.

3.6.1 Inloggning

| det hér biblioteket ska aven funktionen for att logga in finnas. Den bara kollar att
anvandarnamnet och |senordet matchar med vad som stér i databasen. For att markera att en
anvandare & inloggad finns ndgra sétt. Det |éttaste séttet &r att |&ta en variabel markera
anvandarnamnet. Just s& gor det sttet anvander det har systemet. | en sessionsvariabel® lagras
det, sd att anvandaren blir "utslangd” ifall han eller hon stdnger av bladdraren, eller om

surfaren l&mnar systemet for |ange.

4 Implementering, test och konstruktion av exempelwebbsidorna

Nu fanns en otrolig massa funktioner att som kan anvandas for att skapa ett artikelsystem,
&ven for att visa och andra pa det. Har finns de tva exempelsidorna som skapades under
resans gang, men tank pa att det inte finns ndgon grafisk design i grunden, sa de hér sidorna &
mer i funktionellt syfte snarare an att visa hur vackert det blev. Det var ju en inte en
reklambyra utan snarare en ung kille som gjorde den har rapporten och systemet.

Exempelsidan som & skapad bygger pa astronomi och geografi samt sma forklarande
texter och nyckelord om de olika platserna. Sidan innehdler artiklar med geografiska och
astronomiska ting fran grovkornighet av planterar ner till finkornighet pa stéder. En helt
subjektiv bedomning av behovet av nyckelord gjordes, och sedan hur de knéts till platserna
var ocksainte heller helt objektivt.

8 For en narmare beskrivning av vad en sessionsvariabel &, se bilagaA.
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4.1 Exempelwebbsida mot Internetsurfarna

Har foljer ndgra skarmdumpar som visar hur systemet fungerar.

Eile Edit Wew Go Communicator Help

e 2 Ao bl &

i i

= Merkurius
= Jorden

Figur 11: Det forsta som anvandaren ser pa exempelsidan

¥ Metscape

File Edit Yiew Go Communicator  Help

= Merkurius
= Jorden

® [Europa

B Frankrike
B Syerige

Europa

Aren
varldsdel
uppe i norr

= Jorden

P P |

Figur 12: S3 har ser det ut nar nagon har surfat ner lite genom tradet. Dessutom syns att

det saknas en artikelkropp.

De hér tva bilderna visar hur Internetsurfaren initialt kan anvanda systemet. Se Figur 14 for
ett exempel pa hur bilder och liknande fungerar, och att skymtar underst den relaterade menyn
med artiklar i Figur 12. Den HTML/VBScript-kod som behdvdes for att skapa sidorna i

bilderna Figur 11 och Figur 12 & féljande:
1. <!'-- #include FILE="Iibrary_get.asp" -->
2. <!--#include FILE="nenu.asp" -->
3. <!-- Menyn -->
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31.

<% nmake_nenu(current _node, "index.asp?current_node=")%
<br >
<%
i f(current_node<>"") then
%
<hr >
<l-- Artikel -->
<h1><%tf et ch_headi ng(current _node) %</ h1><p>
<h2><%-f et ch_pr ef ace(current _node) %</ h2><p>
<code><%f et ch_body(current _node, "")%</code><p>
<hr >
<ul >
<%
nmenu=r el ated_nmenu_i ni t (current _node)
di m count
count =0
Do Wil e count<5 and not nenu_at _end(nenu)
Response. Wite("<li> <a href=index.asp?current_node=" & _
nmenu_get _current (nenu) & ">"
Response. Wite(fetch _headi ng(nmenu_get current(nmenu))&
"<fax>")
menu_go_next ( menu)

count =count +1

Loop
menu_exi t (menu)
%
</ ul >
<%nd if%

Liten forklarning till programkoden h&r ovan (numreringen tillhor inte programkoden):

Antingen taggarna <scri pt | anguage=VBScri pt runat =SERVER>  kod

</ server> éller <% kod % kan anvandas for att skrivain VBScript-kod i ASP-sidor. Pa

raderna 1 och 2 hdmtas funktionsbiblioteken for att hdmta data och for att visa en meny. | det

forsta biblioteket tas en variabel i url-stréngen emot som heter "current_node” och fas tillbaka

vid namn "current_node”. Sedan parad 4 skapas tradmenyn, som kan se 6verst i figurerna 11

och 12. P4 raderna 10-12 skriver den ut huvudrubriken, ingressen och artikelkroppen, av

vilken sort den &n ar. Tyvarr saknas en hogre menyfunktion for att skapa rel aterade-menyn, sa
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darfor gors den ifran grunden i raderna 17-28. Raderna 7 och 31 kontrolleras att inte en artikel
och dess relaterade artiklar inte visas om artikeln inte finns eller att &nnu inget valts i nagon
meny.

Mdalet var att sidan skulle ha ett mer skonare utseende. Det som var foreslaget finns
beskrivet i Figur 13 & ett fordag. De tjocka linjerna & huvudrubriker eler rubriker, de

mellantjocka & ingress och de smala & antingen avdelare eller artikeltext.

Figur 13: Shyggare design for exempelwebbsidan mot Internet

Tyvérr fanns det inte tid till att anvanda den hér designen. Vidarei Figur 15 &r ett exempel
med lite text i artikelkroppen, och ett exempel med en bild i Figur 14.

u DIgRITge

® Yarmland
= Hagfors
® [Karlstad

Karlstad

Figur 14: S3 hér ser en solig himmel ut i Karlstad.
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¥ Netscape

Fille Edit Yiew Go Communicator Help

i 03 Rdaaa=B
T ;__/

° Merkrius

e [Jorden
= Furopa

Jorden

For att demonstrera
hur artikelsystemt
fungerar.

Jorden &r den tredje planeten ifrdn solen. Har finns manniskor, som trar sig veta bast.

= Europa
= Merkurius

Figur 15: Exempel pa hur en textartikel visas

4.2 Exempelwebbsida mot de som administrerar menysystemet

Den har webbsidan skapades ocksa helt utan tanke pa att det skulle se snyggt ut. Det enda
som var intressant var att skapa ett granssnitt mot funktionerna da nere i
funktionsbiblioteken. Eftersom inte alla funktioner & implementerade pa ett sddant st att de
hanterar vilken indata som helst, utan faktiskt har forvillkor, sd maste det till en del kontroller
pa vad som skickas ner i funktionerna &ven i interfacet. Dessa kontroller & gjorda i
exempel granssnittet, si senare om ett nytt, forhoppnings béttre, granssnitt skapas sa gar det att
ateranvanda den mesta av den lite mer avancerade koden som finnsi exempel granssnittet.

Samma menymodul anvands hér for visa tradstrukturen som aterfinns i den andra
exempelwebbsidan, alltsa den mot Internet. Exempel webbsidan mot Internetsurfarna skapades
sa att nar ndgon behorig & inloggad i systemet, och har réttigheter for att se de osynliga
artiklarna, sa visas de, men nu ocks&d med information om deras synlighet, om de & avstangda
eller inte, och &ven deras prioritet.

Har foljer nagra exempelbilder, och lite text som forklarar vad det & syns, eftersom den
hér delen av systemet inte forklarar sig Salv sa mycket.
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Till:

o Merkourus (-1, waible)
s Geografi (0, mwsible)
s Jorden (0, wistble)
o Europa (0, wisible)
n Franknke {0, wsible)
n Sverge (0, wsible)
» Blekinge (0, wisible) .
= Warmland (0, wsible)
= Ariang (0, .
irvisible)
= Hagfors (0,
wisible)
» [Karlstad (0,
wistble)]

o Merkurms (-1,
wsible)
Geograli (0,
rsible)
Jorden (0,
wisible)

Andrainoden 'frén'

Fadera 'fran’ |

Flytta 'frén' till under 'l |

Gar 'fran' till roten I

Satt ny prioritet pd 'fran' |

Ay fréin synlig? T Andra synlighet |

Figur 16: Anvandaren har har alla réttigheter som finns

artikeln samt &ndra dess synlighet.

= Merkurius
= Jorden
B Furopa
B Frankrike
B Syerige
m Blekinge

| Figur 16 visas hur andringar pa tradstrukturen kan goras pa ett enkelt sétt. Den hér
anvandaren har ocksa réttigheten att radera en nod, alltsd har den réttigheter for minst bade
tr&dstrukturen och artiklarna. | bilden kallas artiklarna fortfarande for noder, precis som de
gjorde i introduktionen for trad (Tradstrukturen, 3.2.2). Fran vanster till hoger i bilden finns
tva tradmenyer samt en spalt med en méngd knappar. Over tradmenyerna stér det ”frén” och
"till”, vilket ska vara vad som menas med till och frén bland knapparna. | spalten med
knappar & allt som behdvs kunna goras med en artikel. Det gér att andra i artikeln, radera
densamma, flyttarunt artiklar i tradet, flytta en artikel till direkt under roten, andra prioritet pa

Aven visas ett par artiklar som & markerade att vara osynliga, invisible, t.ex. & ”Arjang”

invisible. ”Arjang” synsintei menytrédet sett for en vanlig Internetsurfare, Figur 17.

® [Varmland

® Hagfors
B Karlstad

Figur 17: Visar tréadet sett for en vanlig Internetsurfare, har synsinte” Arjang” .
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| funktionen for att 1&ggartill eller radera nyckelord, finns en lista med nyckelord och sedan
tva knappar och en text ruta. Pa knapparna star det ”radera valt nyckelord” och ” Skapa nytt
nyckelord”. | textrutans kan nya ord matas in.

Nedan ges en bildserie paforfarandet att 1aggatill och knyta nyanyckelord till en artikel.

Tilldagna nyckel till nod

Vald nod: Jorden

Moder utan nyclel: Valj nyckelord:

e [Torden (0, visible)]. . Gymnasie =
® Europa (D, wisible) |Hagskola
o Geografi (0, mwisible) kallt

Landskap
Ienytradet: Efgnnei;t
) - Ralig kult
o Nerkurus (-1, wistble) 52|:gt e =]
e Geografi (0, mvistble) s
Tillagnal I

e [Jorden (0, wsible)]
o Europa (0, visible)

Figur 18:” Jorden” &r valt, for den var utan nyckelord

Walj nyckelord:

Figur 19: Har har nagra nyckelord som passar for Jorden valts
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WVald nod: Jorden
MNyckelord: Planet, Regnigt, Soligt och Varmt  rensa |

Walj nyckelord:
Moder utan nyckel:
o Gymnasiew -
o Geografi (0, inwisible) Hggskola
Kallt
Idenytradet: Landzkap
Flanet
Regnigt

e Nlerkurug (-1, wistble) )
ot Ralig kultur
e Feografi (1, mvistble) Saligt -l

e [Jorden (0, wstble)] fr—
> Buropa (0, visible)  _Thegna! |

Figur 20: Nu har nyckelorden lagtstill

Figurerna Figur 18, Figur 19 och Figur 20 visar hur funktionen for att tillégna nyckelord
till en artikel fungerar. Forst valjs vilka nyckelord (genom att ctrl-markera) som ska anvandas,
och sedan trycker pa knappen for "tillagna’, sa knyts nyckelorden till artikeln. Det tycks ju ha
fungerat i den har bildserien atminstone.

Hur det ser ut nar andringar pa anvandare ska goras & mindre viktigt. Det finns alt det
som behovs for en rimlig kontroll pa anvéandare kan goras, men det finns uppenbarligen ingen
loggningsfunktion. Det & ju inte bra, men sa fanns det heller inget krav pa en
loggningsfunktion.

4.2.1 Ett problem: Uppladdning av bilder
Att ladda upp filer till en 11S-server &r inte helt trivialt. | vanliga formular som kan skapas pa
en HTML-sida och skickar till ASP-servern, kan innehdllet nds med en av Request.Form()
eller Request.Querystring() funktionerna.
Exempel pa hur html-koden ska se ut for att skicka ett formular:
<HTM.>. ..
<f or m net hod=post acti on=sone. asp>
Text: <INPUT id=textl nanme=text1>
<INPUT id=submitl type=submit val ue=Submt nanme=subnitl>
</fornp
... <[ HTM.>
For att sedan ta emot formuléaret pa sone. asp-sidan, och skriva ut det pa sidan, ar det héar
ett satt:
<% Language=VBScri pt %
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<HTM.>. ..
<% Response. Wite(Request. Forn{"textl1l”)) %
... </ HTM.>

Det ser ju enkelt ut, men att forsoka gora samma sak med en fil. Genom att 1&gga till en fil-
ruta som Figur 21 visar, s kommer Request. Form(”fil”) ovéantat nog inte & séava
innehallet i filen istéllet ndr den & filnamnet och dess sokvag pa den dator som filen
skickades ifran.

Text:l
Fit | _Browse.. |
Submit |

Figur 21. Exempel formular

Eftersom bilder var ett krav, och det var ett krav att skulle ga att administrera systemet ifran
ett webbaserat granssnitt, var detta med uppladdning av filer, speciellt bilder, ett problem som
behovde en 16sning. Efter lite sokande pa Internet dok flera IGsningar upp som hanterade
filuppladdning till ASP-sidor. En av de Iésningarna som kom ifrén en programmerare pa
Microsoft var inte komplett[3], men den gick att andra pa s att systemet skulle kunna ta emot
bilder. Sa har blev ASP/VBScript-koden for att taemot filer.

<l-- #include file=upload.asp --> <!--filen som go6r det mdjligt
med uppl addni ngen-->

<%’ Aspkoden somtar enpt grejerna
Text =MyRequest (" Text 1")

Fi | Naim=MyRequest Fi | es(1, 2)

Fi | Kr opp=MyRequest Fi |l es(1, 1)

%

5 Erfarenheter och rekommendationer

Efter att ha skapat det har systemet har foljande kunskaper erhdllits:
Skapa en siker plats paen |1S-server
Programmerai ASP/VBScript
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Skriva frégeuttryck béttrei SQL
Koppla samman ett system med databas och komplicerade ASP-sidor
Ladda upp filer till ASP genom rena ASP/V BScript
For att verkligen kunna ha glédje av funktionsbiblioteken borde den som anvander dom att
ha minimala kunskaper om VBScript. Den introduktion som finns bland bilagorna & inte

tillracklig, men efter att halast [2] safas en god start for att kommaigang.

5.1 Vidareutveckling

Systemet kan utvecklas i manga riktningar. En riktning &r att lagga till en ikon till varje
artikel, antingen en anvandaredefinierad eller en som systemet valt gav. Den har skulle
kunna gora det mgjligt att visa en mer grafisk tradmeny istédlet fér den nu ganska torftiga
textmenyn.

Béttre sékerhet vore bra. Systemet borde logga vem som &ndrade i en artikel, vem som
lade till vilket nyckelord, vem som knot vilket nyckelord till vilken artikel och nér. Allt sant
for att kunna spara ndgon som avsiktlig saboterar systemet.

| en framtid kanske det vore bra att kunna l&gga in annat &n bara text och bild i systemet.
Kanske en ren datafil istéllet for bilden eller artikeln, eller att [&gger in en hel html-sida, med
egen formatering, &en om just det har skulle arbeta emot poédngen med systemet. Att gora
just den har forandringen & inte sa langt borta, men den togs inte i avseende nér vissa
funktioner skapades.

Y tterligare saker som borde goras & fler kommandon som gor mer avancerade saker, som

att skriva ut hela menyer, och fler féardiga menyer att vélja bland.

6 Slutsatser

Det har arbetet var en aningens utsvavande till att borja med, och médlen fick justeras lite
undertiden, men karnan for malet, att separera den grafiska designen fran informationen
lyckades.

Funktioner for att hdmta information om artiklarna, menytrédet, nyckelorden och
relaterade artiklar utvecklades. Ytterligare funktioner for att addera eller manipulera och

hantera artiklarna, menytrédet, nyckelorden eller Anvandardatabasen skapades.
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Hela systemet &r utvecklat att fungera pa en 11S 5.0 server med stod for ASP 3.0/V BScript,
vilket & standard for vilken Windows 2000 utgdva som helst. Microsoft Access 2000
anvandes som databas, men den kan sjévklart bytas ut mot en snabbare eller pditligare
databas.

Av de forvantade resultaten som fanns i stycke 1.2 har foljande nétts, numreringen har
matchar emot den som finnsi det stycket:

1. En datamodell fér artiklarna, menyerna skapades. Den som anvéndes fungerar under
Microsoft Access 2000 och Windows 2000
2. Ett granssnitt skapades som fungerade i en vanlig bl&ddrare. Grénssnittet kan
anvandas for att laggatill och manipuleradatai databasen.
a Granssnittet skrevsi HTML och ASP/VBScript
3. Ett funktionsbibliotek mot designern skapades. Det har biblioteket innehdller en
mangd funktioner for att hdmta menyer, artiklar och en relateradartikelmeny, som
baseras pa olika nyckelord som har knutits till olika artiklar.
4. En exempelwebbsida skapades for att demonstrera systemets funktioner
Systemet &r inte sa snabbt som det hade varit med ett eget, fristéende, interface som inte var
beroende av att fungera genom nagon bladdrare. Om det ndgonsin kommer att kunna hantera
1000 tréffar per dag ar svart att siga. Det ar helt enkelt for 1angsamt, dven for att skapa och
bygga upp tradet med artiklar och rubriker. Anvands dock en snabbare server kanske det gar
att fa upp hastigheten sa att hamta sidor inte langre & stérande langsamt, vilket var ett
problem pa testutrustningen.

Det &erstar att se om nagon vill anvanda det har systemet for att skapa sig en sida. Det har

redan funnits spekul anter.

Refer enser

[1] Svenskadatatermsgruppen har en webbsida, och den kan nas pa www.nada.kth.se

[2] Stefan Arvidsson, Jesper Ek och Ulrika Eriksson. Active Server Pages 3.0; & databaser
pa Internet. Pagina Forlags AB, 2000

[3] Steven W. Disbrow, Upload Files with HTML Forms and Pure ASP, Microsoft,
Oktober 2001. msdn.microsoft.com
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A Snabbkursi ASP

ASP & inte ett programmeringssprak, utan ett ramverk med funktioner som kan anvéndas for
att skapa en dynamisk webbsida pa en 11S-server. Det har kommit nagra versioner av ASP,
den i skrivandets stund géller & ASP 3.0, men ASP .NET har éaven bdrjat dyka upp nu.

For att skriva en sida sa finns flera skriptsprak att vélja p3, tillgangligai en av dll-ernatill
systemet. Vanligtvis anvands VBScript for att skriva sidan i, men valet finns att skrivaden i
t.ex. JScript, som nastan ar JavaScript, eller nagot annat skriptsprék som det finns stod for. |
hela den har rapporten anvandes V BScript som programmeringssprak.

A.1 Anvandbara objekt

I ASP-ramverket finns en mangd objekt for att gora livet |&ttare for webbprogrammeraren.
Hér finns Request-objektet som har hand om alla saker som kommer ifrén bladdraren just nu.
Héar finns Response-objektet som har allt som skickastill anvéandaren i den héar vevan. Session
och Application objekten har hand om sessionen och applikationen respektive. Session ar ett
objekt som ar knutet till varje anvandare, dvs. alla som nar hemsidan far varsitt Session-objekt
knutet till dem, och objektet dor antingen genom att det blir gammalt eller genom att
anvandaren surfar ifrén sidan. Application-ojektet & knutet till varje program som gar pa
servern. Flera program kan vara igang pa webbservern samtidigt. Session- och Application-
objekten & bland annat anvandbara for att halla variabler, som lever med objektet. Alltsa,
sessionsvariabler & unika for varje anvandare och finns sa lange anvandaren finns.
Applikationsvariabler finns sa lange en applikation & igang, och delas mellan sessionerna,
men inte med andra applikationer. Det finns &ven ett server-objekt. Det hér objektet haller
funktioner som bland annat att konvertera en text till html-kod, sd att taggar® syns och inte
tolkas i bladdraren. Dessutom gar det att lagra variabler hér, och de variablerna blir
tillgangliga for alla applikationer och sessioner 6ver hela servern.

Oberoende av vilket skriptsprak som anvands, s har finns alltid dessa objekt tillgangliga,

och deras funktioner &r alltid desamma.

® T.ex. <bold>, <a href=blablabla> osv.

32



B Funktionslistning

Har & en genomgang om vilka funktioner som finns i funktionsbiblioteken. Notera att

programkoden inte finns med hér i.

B.1 Funktionsbiblioteket " library_get.asp”

B. 1. 1fetch_headi ng(node)
Hamtar huvudrubriken till artikeln med numret node. Det méaste finnas en nod med numret
node och node maste vara ett nummer. Om artikeln & gomd och den nuvarande anvandaren

inte har access till den kommer huvudrubriken inte att returneras.

B. 1. 2fetch_preface(node)
Hamtar ingressen till noden med numret node. Det méste finnas en nod med numret node
och node maste vara ett nummer. Om artikeln & gémd och den nuvarande anvandaren inte

har accesstill den kommer ingressen returneras.

B. 1. 3fetch_body(node, picargs)

Samma sak har, node maste vara ett nummer och referera till en giltig nod. Om artikeln ar
gbmd och den nuvarande anvéndaren inte har access till den kommer huvudrubriken inte att
visas. Ar det en textartikel kommer artikelkroppen att returneras, & det en bildartikel kommer
en bild-tag (<i ng src=bi | d>) med en giltig referens till bilden att returneras. Om artikeln
& osynlig och anvandaren varken har artikel- eller tradréttigheter sa far anvandaren inte ndgot
tillbaka. pi car gs & vad som skjuts in i <i ng>-taggen for att kunna skicka med argument
tillbilden, t.ex. héjd och bredd forhallanden.

B.1.4fetch_reference(node)
Hamtar referensen till den externa filen, forutsatt att node & en giltig siffra och referens till
en existerande nod. Om artikeln & osynlig och anvandaren varken har artikel- eller

tradréttigheter sa far anvandaren inte se referensen.

B. 1. 5node_i s_pi cture(node)
Om node & en giltig siffra och dess varde representerar ett existerande artikel-id sa returnerar
den hér funktionen t r ue, sant, ifall den valda artikeln & en bildartikel. Om det inte & en

bildartikel, kommer funktionen returneraf al se.
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B. 1. 6 nenu_have_chi | dr en( node)
node maste vara en giltig siffra och referera till en existerande artikel. Returnerar t r ue om

den valda artikeln har underartiklar, annars returneras fal skt.

B. 1. 7 menu_i ni t (node)

Skapar en artikelmeny kring node. Om node & en tom stréng sa skapas en meny utifran
roten av tradet, om den inte & en tom strang sd maste node refereratill en gitlig nod i tradet,
och dessutom vara en siffra. Returnerar en menu_handl er , ett menyhandtag. Menyhandtaget

ar altsd en identifierare fér en meny.

B.1.8related_nenu_init(node)
Skapar en meny med relaterade artiklar till den vald i node. node maste finnas och det maste
vara en siffra. Den returnerar max 10 relaterade artiklar. Funktionen skickar tillbaka ar ett

menyhandtag.

B. 1. 9 nenu_exi t (menu_handl er)
Avsutar en meny. Efter detta ga& det inte langre att anvanda
menu_go_next (nenu_handl er), €ller ndgon annan av menyfunktionerna pa

menyhandtaget. nenu_handl er maste vara ett giltigt menyhandtag.

B.1.10 menu_go_next (menu_handl er)
Flyttar fram till nasta menyelement. menu_at _end far inte varat r ue fore anrop till denna

funktion.

B.1.11 menu_get _current (nenu_handl er)
Hamtar numret till nuvarande menyelement. Funktionen nenu_exit far inta ha anvants pa
menyhandtaget innan den hér funktionen anvands. Givetvis maste menu_handl er vara ett

giltigt menyhandtag.

B.1.12 menu_at _end(nenu_handl er)
Taar om ifal dutet pa listan & nadd. Om anropet returnerat true ska inte funktionen
menu_go_next anvandas for att hamta nasta element, dock ger nenu_get _current det

Sista elementet i menyn.



B.1.13 get _r oot pat h( node)
Hamtar en sbkvég ifran roten till den valda noden i node. Noden maste finnas och node
maste vara en siffra. Sokvagen ser ut sa har 1/ 2/ 3, dar 1 & forsta undermenyn, 2 andra osv

sett ifran roten.

B.1.14 get _dept h_of _root pat h(root pat h)
Ger djupet av sokvégen till roten i r oot pat h. r oot pat h maste vara en giltig rotstkvéag

skapad av get _r oot pat h. EX, & rotsokvagen 1/ 2 returneras 2.

B.1.15 get _node_at _dept h(depth, rootpath)
Hamtar noden vid djup dept h ur r oot pat h. dept h maste vara ett giltigt varde som inte
overstiger djupet av rotsokvagen eller & mindre @& 0 och r oot pat h maste vare en giltig

rotsokvag.

B.1.16 i s_in_path(node, rootpath)
Talar omifal node finnsi r oot pat h. r oot pat h maste vare en giltig rotsokvag. Returnerar

sant om node fannsi r oot pat h.

B.1.17 access(resource)
Talar om ifall den nuvarande anvandaren har tillgang till r esour ce. r esour ce méaste vara
en av "nodes”, "tree”, "users” éler "keys” for att tala om ifal den inloggade har

accesstill artiklar, tradet, anvandarna respektive nycklarna.

B.1.18 get _priority(node)
Om anvandaren har access till tradet far den veta vilken prioritet som node har. node maste

varaen giltig siffra och noden maste existera.

B.1.19 i s_visibl e(node)
Om anvandaren har access till trédet far den veta om node &r synlig eller inte. node &r ett

giltigt varde och dess vérde & en giltig referenstill en artikelsid.

B.1.20 nyBool (i s_on)
Returnerar sant, true, om i s_on & antingen "on”, "true” éler " checked”. Anvands

tillsammans med formul &r.
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B.2 Funktionsbiblioteket " library_add.asp”

Det hér biblioteket anvands for att &ndrai systemet. Foljande funktioner finnstillgangliga.

B.2.1 auth(user, passwd)
Loggar in en anvandare. Matchar user och passwd mot databasen. Om de stammer, &r

anvandaren inloggad. Returnerar true om det gick bra, annars false.

B. 2. 2 node_add(headi ng, preface, ref, is_picture)

Lagger till en ny nod. heading och preface borde ha gatt genom funktionen
header _and_i ngr ess_encode innan anropet till den har funktionen, for att vara saker pa
att det fungerar. Ref & en namnet pa den externa referensfilen, i s_pi ct ur e markerar ifall
den & en bild, och méste alltsd vara en booleskvariabel. Det gér bara att 1&gga till en nod om
den inloggade anvandaren har artikelréttigheter (" nodes” ). Returnerar t r ue om det gick bra,

annarsf al se.

B. 2. 3 saveBody(body, appendi x)
Sparar en body till harddisken i en fil med andelsen appendix. Filnamnet skapas unikt utifran
tidpunkten da anropet gjordes. Den inloggade maste ha artikelréttigheter for att kunna

anvanda funktionen. Returnerar namnet pa den sparade filen.

B.2.4 menu_nodes_w th_no_keywords()

Returnerar ett menyhandtag till en meny med ala artiklar som inte har nagot nyckelord
tilldelat. Den inloggade maste ha antingen artikel eller nyckelréttigheter for att anvanda den
har funktionen.

B.2.5 nmenu_keywords()
Returnerar ett menyhandtag till en meny med ala nyckelord som finns. Det gor att
menu_get _current inte returnerar ett nod-id, utan ett nyckel-id. Den inloggade maste ha

artikel eller nyckelréttigheter for att kunna anvanda den héar funktionen.

B. 2. 6 nmenu_keywords_t o_node( node)

Returnerar ett menyhandtag till en meny med alla nycklar som finns knytna till node. Node
maste vara ett varde och en giltig referens till en existerande nod. Som med menu_keywor ds
sa & inte den hér listan av nodeids, utan nyckelordids. Den inloggade anvandaren maste ha
artikel eller nyckelréttigheter for att fa anvanda den har funktionen.
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B.2.7 assign_key to _node(key, node)

Tilldelar en nyckel till en nod. Key &r ett varde som refererar till en existerande nyckel, och
node & ett varde som refererar till en existerande artikel. Den inloggade anvandaren maste ha
nyckel eller artikelrattigheter for att kunna anvanda den hér funktionen Returnerar true om det

gick bra, annarsfalse.

B. 2. 8 get_keyword(keyi d)
Hamtar ett nyckelord. keyi d maste finnas och den inloggade anvandaren méaste ha antingen

nyckel eller artikelréttigheter for att kunna anvadna den hér funktionen.

B.2.9 assign_node_to _node(node, to_nhode)

Knyter node till t o_node. Nu kommer node att finnas under t o_node i menytradet sedan.
Den inloggade maste ha trédréttigheter fér den har funktionen, och som vanligt maste node
och t o_node vara giltiga varden och referenser till existerande noder. Returnerar t r ue om

det gick bra, annarsf al se.

B.2.10 nmake_node_t o_r oot ( node)
Tar en nod och flyttar den till roten pa tradet. Node maste existera och vara ett giltigt véarde.
Den inloggade maste ha trédréttigheter for den hér funktionen. Returnerar t r ue om det gick

bra, annarsf al se.

B.2.11 del et e_node( node)

Raderar noden ifrén databasen och tar bort den externa filen om det inte langre finns nagon
som refererar till den. node maste givetvis finnas innan, och vara ett vérde, efterét finns den
inte. Det krévs att den inloggade anvandaren har artikelrattigheter for att anvanda den héar

funktionen. Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B.2.12 set _priority(node, newpriority)
Sétter en ny prioritet pa en artikel. node och newpri ority & bada giltiga heltalsvarden,
men node & ocksa en referens till en existerande artikel. Den som onskar anvanda den hér

funktionen behdver tradréttigheter. Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B.2.13 set _visability(node, visability)
Andrar synligheten av en artikel. node &r ett giltigt varde och en referens till en existerande

artikel. visability & antingen true dler fal se, eller en booleskvariabel. Den hér
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funktionen vill att den inloggade anvandaren har tradréttigheter for att tilldta dess funktion.

Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B.2.14 renmove_al | keys_from node( node)
Raderar alla nycklar ifran en artikel. node &r ett giltigt varde och den existerar som en artikel.
Anvandaren som & inloggad maste ha nyckel eller artikelréttigheter for den hér funktionen.

Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B. 2. 15 new _key(key)
Skapar en ny nyckel. key & en textstrang. Kraver nyckelréttigheter. Returnerar t r ue om det

gick bra, annarsf al se.

B.2.16 del et e_key(keyi d)
Raderar en ny nyckel. keyid & en giltig referens till en existerande nyckel. Kraver

nyckelréttigheter. Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B. 2. 17 add_user (user nane, passwd)
Skapar en ny anvandare med inga réttigheter, anvandarnamnet user nane och |6senordet
passwd. Krdver anvandarréttigheter, och att user nane inte redan existerar. Returnerar t r ue

om det gick bra, annarsf al se.

B.2.18 set _user _privilages(userid, nodes, tree, users, keys)
Sétter en anvandares réattigheter. useri d & ett giltigt useri d och nodes, tr ee, users och
keys &r ala antingen t rue, f al se eller en boolesk variabel. Kraver anvandareréttigheter.

Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B.2.19 set _user _passwd(ol dpwd, newpwd, newpwd?2)
Uppdaterar den nuvarande anvandarens l6ésenord. Om ol dpwd & det som anvandaren hade
forut och newpwd och newpwd2 & identiska, kommer anvéndarens l6senord att andras.

Kréver att en anvandare &r inloggad. Returnerar t r ue om det gick bra, annarsf al se.

B. 2. 20 renove_user (user _id)
Raderar en anvandare. user _id &r en giltig siffra och ett giltigt anvandareid. Den inloggade
behdver anvandareréttigheter for att utféra den hér funktionen. En boolesk variabel returnerar

som reflekterar om det gick braeller inte.
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B.2.21 force_new user password(userid, newpwdl, newpwd2)
Tvingar pd useri d ett nytt [6senord, om newpwdl och newpwd2 & identiska. Dessutom
maste user i d existera och vara en giltig anvandareid. Vill att den inloggade anvandaren har

anvandareréttigheter.

B. 2. 22 get _usernane(user _id)
Hamtar anvandarnamnet pa user id, som maste vara ett giltigt varde och en existerande

anvandare. Kréver anvandareréttigheter.

B. 2. 23 menu_user s()
Skapar ett menyhandtag med alla anvandare. Vardena som fas ifrén nenu_get _current pa
det hér handtaget &r alltsa inte referenser till artiklar, utan snarare till anvandare. Kraver

anvandareréttigheter.

B.2.24 have_access(user, resource)
Talar om ifall user, som &r en siffra och ett giltigt anvandarid, har tillgang till r esour ce.
Resource maste vara nodes, t r ee, user s eler keys. Funktionen fungerar inte utan att den

inloggade anvandaren har anvandarréttigheter.

B. 2. 25 | ogged_i n()

Returnerar t r ue ifal det finns en inloggad anvandare.

B. 2. 26 exi sts_user (user)
Taar om ifal user, som & ett anvandarenamn, existerar eller inte. Den inloggade
anvandaren ska ha anvandarréttigheter for att funktionen ska fungera. Om det inte gick bra sa

skickar funktionen f al se tillbaka.

B. 2. 27 updat e_node(node_i d, new _heading, new preface, new_ref,
new_i s_picture)
Uppdaterar en artikel med node_i d, som & en giltig node_i d, med en ny rubrik, ingress

och ny referensfil. Samma géller hér annars som for node_add (B.2.2)

B. 2. 28 header _and_i ngress_encode(str)
GOr sa att str gar att anvanda som huvudrubrik och ingress. Den hér funktionen bor anvandas

till header och pr ef ace parametrarnavid anrop till updat e_node €eller node_add.
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B.3 Menybiblioteket menu.asp

Den hér filen innehdler en par offentliga funktioner namligen de héar:

B. 3. 1L make_nenu_r ecur se( menu, node, refstring)
Skapar en rekursiv meny utifran menu, som & ett giltigt menyhandtag till en artikelmeny.
Node & den nod menyn ska vikas ut kring, r ef st ri ng & det som ska klistra in fore véardet

panoden i lankankaret. Alltsa

<a href=refstring?nunmer >

Dé&r nunmmer & numret paden artikeln, vardet till noden, som just dalankastill.

B. 3. 2 make_nenu(sel ect ed_node, refstring)
Skapar en meny kring sel ect ed_node, medr ef st ri ng som referensstrang. Se ovan foér

en beskrivning pa hur den fungerar.
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