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Sammanfattning

Denna uppsats tar upp hur utvecklingen gick till for att skapa ett loggvisningssystem, en
applikation som kan visa och stka igenom loggfiler som genereras fran Uddeholm
Technologys datorsystem UTCAS, Uddeholm Technology Converter Automation System.
Anledningen till att Uddeholm Technology efterfragade en sadan applikation var att de pa ett
enkelt st vill kunna uppticka eventuella fel som uppstdtt i processer och vid
kommunikationen mellan processer. Applikationen skall altsa forenkla felsokning, vilket
hittills har utférts genom manuell genomsokning av logdfiler.

Ett grundkrav var att applikationen skulle utvecklas med MS Visua Studio .NET. Detta
eftersom Uddeholm Technology inom en snar framtid skall 6verga till denna teknik. Man vill
ocksa pa ett enkelt sétt kunna komma &t loggfiler, bade inom samma och mellan olika foretag.

Sjdlva arbetet inleddes med att undersoka vilka verktyg som .NET tillhandahdll. For att gora
loggvisningssystemet léttillgangligt valde vi att distribuera det pa Internet genom att skapa en
webbapplikation. Funktionalitet for att snabbt kunna hamta ut onskade delar ur valda loggfiler
utvecklades. Ett grafiskt anvandargranssnitt, dar man enkelt kan jamfora olika processers
loggfiler, skapades. Projektet genomfordes med framgang och bade vi, som utvecklare, och
foretaget var ndjda med den dutgiltiga produkten.
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L ogViewer

Abstract

This report describes the development of alog viewing system, an application that can display
and search through log files generated from Uddeholm Technology's computer system
UTCAS, Uddeholm Technology Converter Automation System. The reason that Uddeholm
Technology demanded such an application was that they wanted a ssmple way to discover
possible errors generated from interprocess communication aswell as errors generated within
processes. Thus, the application shall facilitate error discovery by making it easier to search
through log files, which so far has been done manually.

A requirement for the application was that it should be developed using MS Visual Studio
.NET. The reason for this is that the company is planning to use .NET in the future. The
application should also make it easier to access log files, both within the same and between
different companies.

The project work started by investigating useful tools offered by .NET. The log viewer system
was made easily available by distributing it on the Internet through a web application.
Functionality, which alows the user to quickly retrieve desired parts from selected log files,
was developed. A graphica user interface, where one easily can compare different process's
log files, was created. The project was a success and the product satisfied both the company

and us, the application developers.
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1 Inledning

1.1 Bakgrund

Uddeholm Technology AB & ett dotterbolag till Uddeholm Tooling AB. Foretagets
verksamhet & indelat i tre olika affarsomraden:
Tillverkning och forsdljning av granulerat stal - " Granshots”.
Forsdjning av anléggningar for tillverkning av granulerat  stal  samt
konverterprocesser, se bilaga A, och i samband med detta aven konsulttjanster.
Forséljning av UTCAS, ett datorsystem for styrning av stalugnar.
Det utvecklade datorsystemet kan séljas tillsasmmans med ovannamnda anléggningar men

aven som fristéende produkt att anvandas vid kundens redan befintliga anlaggningar.

ProcCtrl-Griansshitt

Applikationslagret

)

/'_" RTE Realtidslagret

Fyslagret

Figur 1.1: Lagerstackeni UTCAS

Ovan beskrivs Uddeholm Technologys befintliga system "UTCAS’ (Uddeholm
Technology Converter Automation System) med hjalp av en lagerstack. ProcController &
granssnittet mot anvandaren av systemet. L2, TRK, RTE och L1 Connector & exempel pa
olika processer i Uddeholms system. PLC anvénds for att styra diverse maskiner i
industrin sdsom gasreglage och materialtillfléden. L1 Connector ansluter sig till dessa nar

nagot specifikt ska utforas.
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RTE_%3.log /
RTE_%Z.log

RTE 1.loa

Figur 1.2: Generering av logdfiler fran olika processer

UTCAS omfattar, som namnts, ett flertal processer. Varje process delas in i ett flertal
moduler, dé varje modul genererar loggfiler. Dessa loggfiler namnges sedan enligt
<processnamn>_<nummer>.log. <nummer> hos en viss loggfil &r altid ett htgre an den
loggfil som skapades tidigare av samma process. D& en modul vill kommunicera med en
annan process anvander man sig av en generell meddelandemodul. M eddelande som sands
mellan processerna loggas ocksa i loggfilerna.

Da en loggning av en viss handelse sker sa sétts en tidstampel som ser ut pa foljande sétt
[YYYY-MM-DD HH:MM:SS + niva av loggning(modul nivd)]. Syftet med loggfilerna &r
att kunna verifiera funktionaliteten och att kunna spara felorsak i handelse av fel.

Systemet & utvecklat i MS Visua C++ och avsett att koéras pa MS Windows 2000
plattform. Anledningen bakom dettaval ar att det & det mest spridda operativsystemet hos
foretagets kanda och potentiella kunder. Att produkten passar in i kundens Ovriga IT-
struktur och att kunden kan forst& och underhdlla systemet, & i manga fall en forutséttning
for att en affar skall komma till stand. Foretaget & dessutom inte stort nog att kunna
tillhandahdlla parallella systemlGsningar, utvecklade for andra plattformar. MS Visual
NET & Microsofts vidareutveckling av MS Visual Studio 6.0 och antagandet &r att den
inom ndgra & kommer att vara den plattform som & mest spridd och etablerad hos
foretagets kunder. Av denna anledning dvervager foretaget nu en framtida dvergang till
NET-teknik. Det gdler att vara tidigt ute och folja med i utvecklingen for att inte
systemstrukturen skall bli betraktad som fordldrad. Foretaget & dessutom Gvertygat om att
NET-tekniken kommer tillféra ny och forbéttrad funktionalitet, inte minst vad galler



distribution 6ver ndtverk och kommunikation med kringliggande system i den operativa

miljon.

1.2 Vad behover forbéattras?

Loggfilerna som de olika delprocesserna genererar kan variera fran Okb till nagra Gb men
ligger vanligtvis mellan 100kb till 200MB, beroende pa hur detaljerad loggning man valt.
Vid felstkning krévs ofta att loggfiler fran olika processer jamfors. Om det exempelvis
sker ett fel vid kommunikation mellan processer sa understks logdfilerna for de
inblandade processerna. Detta for att man ska kunna finna vilken process som orsakade
felet och varfor det skedde. Felsokningen ar bade tids- och arbetskravande eftersom den
idag utfors manuellt. Man Oppnar en loggfil Over en viss process och soker upp en
handelse/tid, dérefter soker man upp samma handelse/tid i loggfilen for den process man
vill jamféra med. Dessutom & det vanligt att en aktiv loggning stréacker sig over flera
filer, varfor man kan bli tvungen att 6ppna flera olika filer for att finna sokt handelse/tid.
Det finns darfor onskema om en produkt dar man pa ett snabbt och enkelt sétt kan fa tag
pa de delar i en loggfil som & relevanta for en specifik felsokning. Dartill vill man att
produkten ska innehdlla mgjlighet for att jamfora loggfiler fran olika processer.

Man vill ocksa pa ett enkelt sétt kunna komma &t loggfiler inom och mellan foretag. Som
det ser ut idag sa krévs det att man skickar loggfilerna manuellt, exempelvis via email.
Detta kan vara mycket tidskravande om filerna ar stora. Darfor onskas det ocksa att man
kan komma &t den del av loggfilen som & specifik for felsokningen utan att behdva ladda

hem hela filen.

1.3 Mal

Madlen &r att:

Skapa en klientserver-applikation som skall skéta kommunikation av loggfils-data
mellan klientapplikationen och servern, da loggfilerna kommer att finnas.
Granssnittet, klienten, skall vara en webbapplikation som kan kéras i en webbrowser.
Vad gdler transport av loggfiler fran det verkliga systemet till servern kommer dessa
att laddas upp manuellt. Det & altsd inget var applikation skall tillhandahalla.

Skapa ett enkelt anvandargranssnitt for klienten. Har skall tillhandahdllas
funktionalitet for datum/tid-sokning i loggfiler och visning av sokresultat. Det ska

fungera sa att anvandaren anger starttid/datum och sluttid/datum och far sedan ut all
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loggdata mellan dessa tider som resultat. Sokning skall kunna utforas pa sddant sétt att
tider kan jamforas med varandra for att det ska ga att hitta narmast matchande tider
vid sokning. Dessutom Onskas funktionalitet for samtidig visning av sokresultat fran
loggfiler genererade av olika processer. Som namnts tidigare genereras loggfiler fran
flera processer och det &r essentiellt for felsokningen att kunna jamfora flera loggfiler
samtidigt. Detta p.g.a. att, som namnts i 1.2, det kan uppsta fel vid kommunikation
mellan processer och man vill da jamfora inblandade processer for att kunna upptacka
var och varfor felet skedde.

Skapa funktionalitet for att kunna hamta och sammanstdlla sokresultat fran flera
loggfiler. Det skulle kunna hénda att en anvandare anger start- och duttid dar
starttiden befinner sig i en loggfil och sluttiden i en annan. Vi maste da kunna hamta

en del av resultatet fran en fil och resterande ur nastkommande fil(er).



2 Analys

| detta kapitel beskrivs tidiga idéer och tankar om hur de mal som sattes upp i avsnitt 1.3

skulle tillgodoses.

2.1 Klientserver-applikation

A== m=n

1E — = —
fL, Server (LT Kiient T 'i\

Figur 2.1: Kommunikation av loggfiler mellan klientapplikation och server

Tanken var att tillhandahdlla ett anvandargranssnitt som skulle kunna visas i en webbrowser.
L oggfilsdatan skulle hamtas fran en server sa ndgon form av kommunikation mellan servern
och klienten (anvandargranssnittet) skulle behdvas. Exakt pa vilket vis detta skulle ske var i
detta lage oklart. Vad som dock var klart var att .NET-teknik skulle anvéndas.
Efterforskningar hade givit insikt om att .NET’s framsta anvandningsomréde var att pa ett
enkelt sitt kunna gora applikationer tillgangliga pa webben. En 6versikt av .NET gesi kapitel
3.



2.2 Anvandargranssnittet utseende

O Process &
[ Proces= B
[] Process C
[ Process D

Startcatiim
[ Siutdaturn_| (Search

Figur 2.2: En forsta tankt bild av anvandar granssnittet

Det tankta granssnittet skulle besta av tva fat for inmatning av start- och slutdatum, en knapp

for att utfora sokning, en eller flera resultatareor for visning av sokresultat. En vallista skulle

ocksa finnas for att kunna véja vilka processers loggfiler som 6nskas inkluderas i sokningen,
med andra ord de processer som man vill jamfora.

LogFiles

Figur 2.3: Ett bibliotek dar mappar med logdfiler kan placeras

Tanken var da att tillhandahdlla ett loggfilsbibliotek, i vilket man skulle kunna lagga in
mappar innehallande loggfiler fran olika processer. En mapp for varje specifik process. For
varje sadan mapp som finns i biblioteket sa skulle det bli ytterligare ett val i vallistan.



Startdstumdict 2003-01-01 131518
Shatcdstumtict  2003-01-01 13:115:30

Sokresultat
Processs_X1log ProcessA_X2 log S
[2003-01-01 13:15:19]
[2003-01-01 13:15:16] :EZUE:S-EI: -1.31 lr’c:‘.:.-3.15_2411 - Berit skalade potetis
ick © 5 n tagel gol av med vikt Oover
En svart katt gick over vagen Jonag hu%ud 12003-01-01 1215:21]
[2003-01-01 13:15:19] =

Jans moped gick sdnder
Berit skalade potatis [2003-01-01 13:15:29]

ik g & 2003-01-01 13:15:22

(2003-01-01 1315:21] En talrik gick sondet 2 |1 b |
i [2003-01-01 13:15:31] Ett flyaplan fida forbi

Jans moped gick sdnder e

Tgé gms g":k_ Sand&r f2003—01 -01 1 3 15 24]

[2003-01-01 13:15:22] [2003-01-01 13:15:32] En fagel giorde av med vikt dver

Ett flyaplan flég forki Hans kom hem med en julgran Jonas hiueud
[2003-01-01 13:15:29]

En tallrik gick stnder

Figur 2.4: Exempel pa en sokning

For de processer som valts vid en sokning skulle det ur loggfilerna fran dessa processer

hamtas ut sokresultat som ligger mellan de tva angivna tidpunkterna. En beskrivning av
tankegangen till detta forfarandeillustrerasi figur 2.4 ovan.
Det diskuterades en hel del kring hur visning av sokresultat skulle ske. En tanke var att
tillhandahalla resultatarea for varje vald processtyp. Det gick dock inte att forestéla sig hur
dynamiskt uppritande skulle kunna ske pa ett snyggt sitt. Om exempelvis fem processer
valdes sa skulle fem resultatareor behtva ritas upp, sasom illustrerasii figur 2.5. Detta skulle
resultera i att varje area blir ytterst liten och da skulle inte sokresultat kunna visas pa ett
tilIfredsstéllande sétt.

ALA LA L= L=
7

EP;L o5 &
EPrD?{
S ] ]
Pracess
%Pr Ee= E [——— — | [Search |

Figur 2.5: Anvandargranssnitt med en resultat-area for varje vald process

En annan tanke var att anvdnda endast en resultatarea. Hur det skulle kunna se ut illustreras i

figur 2.6. Fordelen med detta & att man har méjlighet att vélja att inkludera ett obegransat



antal processer. Att visa resultatet pa ett sddant sétt skulle dock gora det svart att jamfora flera

processer, eftersom det skulle kréva att man rullar upp och ned i resultatarean.

¥

[Process A]

[Process B]

Ll

Ed Process A4

[ Proces=B Stertalstum
[ ProcezzC
[ ProceszzD | Slutdatum | |SEE|FI:h|

Figur 2.6: Granssnittet med endast en resultat area

Den dutgiltiga tanken kring visningen av resultat blev istéllet att tillhandahdlla tva separata

resultatareor for att kunna jamfora loggfiler fran tva olika processer samtidigt.

—jft | 7l

/
réc:es
Bmins ——

[— —— — ] [(Search ]

Figur 2.7: Granssnitt med tva resultat-areor

Resultatet fran den ena processens loggfiler skulle da placeras i ena resultatarean och
resultatet fran den andra processen i andra resultatarean. Dessa resultatareor borde 1ampligen
placeras bredvid varandra for att det skulle vara enkelt att jamféra resultatet. Hur det skulle
kunna se ut visasi figur 2.7 ovan. Anledning till valet av just tva resultatareor och inte fler var
att da antalet areor Gversteg tva s blev det ytters litet utrymme till att visa resultatet pai varje

area



2.3 Hamtning av sokresultat fran flerafiler

Som nadmnts tidigare kan en aktiv loggning stracka sig over flera filer. Vid en sokning kan
man da bli tvungen att samanstalla resultat fran flera loggfiler, om anvandaren anger start- och
slutstkdatum pa sa sétt att de befinner sig i olikafiler. En idé var att Sa samman alafiler fran
en viss process och lagra allt innehdll i ett temporart lagringsutrymme for att kunna forenkla

sokningen.

PO-=

Figur 2.8: Sammanslagning av alla loggfiler fran en specifik process

Men det & en oacceptabel 16sning da detta sdtter orimliga krav pa datorns priméarminne
eftersom filerna kan vara mycket stora. Vad som istéllet kan goras &r att pa nagot St ta reda
pa vilka filer som innehdller sokresultat, d.v.s. loggfilsdata mellan angivna tider, och enbart

sammanfoga dessa.

Figur 2.9: Sammanslagning av ett utvalt antal loggfiler fran en specifik process

En annan |6sning pa detta problem skulle varit att anvanda sig av enbart filhantering for att fa
ut resultat-strangen. Pa sa vis skulle man helt och hallet ha undvikit att mellanlagra data i
priméarminnet. Nackdelen med detta & att det kan vara stora filer som skall gas igenom och
det skulle bli mérkbart mer tidsineffektivt med enbart filhantering jamfort med att hantera

datan i primarminnet.
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3 .NET

| detta kapitel ges en Oversiktlig beskrivning av .NET’s arkitektur. De delar som kom att
anvandas vid utvecklandet av vart system beskrivs mer utforligt och en motivering till varfor

de valdes ges.

3.1 Arkitekturen

Nedan syns en bild av .NET"s arkitektur [13], med dess olika lager.

C++ C#H VB

Common Language Specification{(CLS)

ASP.NET(Web Services,

Web Forms) Windows Forms

Data och XML

Base Class Library{(BCL)

Common Language Runtime(CLR)

Figur 3.1: .NET arkitekturen

CLR & .NET’s virtuella maskin som har hand om minneshantering, sprakintegrering,
undantagshantering och dynamisk bindning under programkaorning.

BCL har hand om grundfunktionalitet sdsom in- och utmatning.

Data och XML-lagret tillhandahdller funktionaitet for ADO.NET och XML.
ADO.NET (ActiveX Data Objects) & en grupp klasser for databashantering. XML
forklaras ingadende i 3.2.1.

Nastkommande lager bestar av tva delar, namligen ASP.NET och Windows Forms.
Lagret innefattar klasser for skapande av grafiska anvandargranssnitt. ASP.NET
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(Application Service Provider) anvénds vid skapande av Internet applikationer
(Webbtjanster och Web Forms) och Windows Forms vid skapande av
Windowsapplikationer.

CLS & en samling regler for att se till att program skrivna i olika programsprak kan

fungeratillsammans.

Eftersom var produkt skulle publiceras pa Internet s var ASP.NET intressant for oss.

3.2 ASP.NET Web Application

ASP.NET Web Application & en typ av Internet applikation. Det & mdjligt att skapa en
sadan applikation i utvecklingsmiljon, MS Visual Studio .NET. Detta gérs genom att vélja
just projektet ASP.NET Web Application. Dock fanns det inte stod for ASP.NET Web
Application projekt i C++, vilket vi hade foredragit, dminstone inte i de versioner av
utvecklingsmiljén som vi kom i kontakt med. Det stéddes daremot i C# och Visual Basic.
Vad som &r speciellt med just ASP.NET Web Application & att man pa liknande sétt som i
Visual Basic kan rita upp anvandargranssnitt. Det finns tillgang till textfalt, textareor,
knappar, rullningdlistor, samt en hel del andra komponenter. Pa ett enkelt sitt kan ocksa
komponenter tilldelas handelsehanterare. En handelsehanterare innehdller de instruktioner
som man vill ska ske da en viss handelse skett, sasom att en knapp har tryckts.

Har val en komponent i granssnittet ritats ut sa ar det bara att dubbelklicka pa komponenten
for att skapa handelsehanteraren. Dérefter &r det bara att fyllai den kod for den handelse som
onskas ske. ASP.NET Web Application bestar framst av tva delar. En del for synliga
komponenter (granssnitt) och en del for logik (hdndelsehantering). Visual Studio sparar var
och en av dessa i en separat fil. De synliga komponenterna skapas i en .aspx-fil och logiken i
en separat klassfil; .aspx.cs eller .aspx.vb, beroende pd om C# eller Visual Basic anvands.
Denna klassfil kallas code-behind classfile.

Det skapade granssnittet (.aspx-filen) & det som visas for klienten (webbrowsern) da
applikationen anropas och pa servern & alla handel sehanterare for granssnittets komponenter
belagna. ASP.NET Web Application fungerar pa sa vis att handelser sker i klienten och tas
om hand i servern med hjdp av ASP.NET ramverk.



Browser Stkwarde = Ahc Server
Submit = Sak
=ik, aspx ’

-Farsa post information

-Anropa korrekt
handelsehanterars

i Sidk.aspx.cs

ST S0k _Chick(ob) sender, args)

Lhe Shik { Akod

Figur 3.2: Kommunikation mellan klient och server

For handelser som sker pd klienten sa kravs det att handelseinformationen fangas pa
klientsidan och ett handelsemeddelande sands till servern m.h.a. HTTP. Ramverket maste
oversitta meddelandet for att fa reda pa vilken handelse som skett for att kunna anropa
korrekt héndelsehanterare pa serversidan. ASP.NET hanterar alla mekanismer for att fanga,
sanda och Oversitta handelsen. Nar man skapar handel sehanterare sa behdver man inte tanka

pa de avancerade mekanismer som kravs for att sanda och ta emot information.

3.3 Webbtjanstteknikens uppbyggnad

En webbtjanst & en serverapplikation som kan anropas via standardwebbprotokoll sasom
HTTP och SOAP. Dessa tjanster kan nds Gver hela Internet, man anropar en metod och far ett
resultat i retur. Med webbtjanster gar det enkelt att anduta sig till tjanster dver Internet.
Webbtjanster & inte tjanster till en dutanvandare utan till ett system, vilket innebér att
webbtjanstteknologin &r transparent for en slutanvandare. En webbtjanst kan utfora allt ifran
mycket simpla till mycket komplexa uppgifter. Webbtjanster kan skapas i vilket
programsprak som helst eftersom de &  operativsystems-, plattforms-  och
programspraksoberoende. En av anledningarna till att alla webbtjanster kan kommunicera
med varandra & att de pratar samma sprak; XML (eXtensible Markup Language).
Webbtjansterna anvander XML for att beskriva sitt granssnitt och for att koda sina
meddelanden. En webbtjanst har tva viktiga egenskaper; den & savbeskrivande och
upptackbar. Sjalvbeskrivande innebar att tjansten innehdller en lasbar dokumentation som
beskriver tjansten, detta for att underldita integrationen av tjansten for andra. WSDL-
protokollet (Web Services Description Language) anvands till detta. Upptéackbar innebar att
ndr en tjanst skapats bor den vara létt att publicera, detta for att intresserade parter l&tt ska
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kunna hitta tjansten. UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) anvands till
detta. Medelanden &r skickade med hjdlp av SOAP (Simple Object Acess Protocol).

| kommande underkapitel ges mer ingdende beskrivningar av de delar som ingdr i
webbtjansttekniken.

331 XML

XML (Extensible Markup Language) [11] & i grunden en uppséttning regler for att, med
hjdp av taggar (forklaras senare i texten), dela upp ett dokument i delar och kunna identifiera
dessa delar. Dessa regler har utarbetats av World Wide Web Consortium (W3C). Huvudidén
med XML & att man ska kunna separerainnehdllet i ett dokument fran utseendet. Formatet ar
speciellt anpassat for att Overforas via Internet. XML-dokument & héardvaru- och
plattformsoberoende. Bade XML och HTML harstammar fran SGML (Standard Generalized
Markup Language), vilket medfér att de har liknande karakteristik och syntax. SGML
specificerar en standard for att beskriva strukturen i ett dokument, en struktur med vilken man
séitter upp hierarkiska modeller for dokumenten. SGML har dock tva stora nackdelar: dess
komplexitet och kostnad. For att komma runt SGMLs kranglighet och dyra verktyg sa
skapades HTML (HyperText Markup Language). HTML & dock begrénsat i sin utformning,
med en begransad uppséttning taggar sdsom <BODY>, <P> och <TITLE>. | XML déremot
kan man skapa sina egna taggar for att strukturera upp ett dokument.

En rubrik i HTML kan exempelvis skrivas:

<H1>Detta & en rubrik</H1>

I XML kan man istéllet skapa en egen tag for att senare bestdmma dess funktion:
<rubrik>Detta & en rubrik</rubrik>

XML & ett sprék med vilket man kan beskriva andra marksprak (Markup Language). Alla
XML-dokument & uppbyggda pa liknande sitt, med element som innehdller data. De
vanligaste elementen bestdr av en starttagg, data i form av vanlig text och en duttagg.
Starttaggen kan &aven innehdlla attribut. XML-dokumenten & i sig rena textfiler, vilket
innebar att de kan hanteras pa alla typer av plattformar och system. Datat & det egentliga
innehdllet i dokumentet medan namnet pa elementet tillsammans med attributet fungerar som
beskrivning pa vad datat &. Man brukar kalla det har for markt eller taggat data. Vilka
mérkord (element- och attributnamn) som far forekomma i ett dokument, hur de kan nastlas

och vad de far innehdlla, definierar man i en sk. DTD (document type definition).
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3.3.2 SOAP

SOAP (Simple Object Acess Protocol) [9] ingdr i  webbtjanster som

meddel andehanteringslager. SOAP & en standard for hur data packas ihop till ett strukturerat

meddelande som kan forstds av bada avsiandare och mottagare, oavsett plattform och

programmeringssprak. SOAP-standarden bestar av regler for hur meddelandets " kuvert” skall

utformas, samt for hur datavérden av olika typer (stréngar, heltal o.sv.) skall kodas.

Innehdllet i kuvertet ar dock upp till séndaren och mottagaren att komma 6verens om formatet

pd Kuvertet innehdller information om brevet i sig, dess sandare och mottagare. Dessutom

innehdller det forstas meddel andet.

Datatyper representeras olika i olika programsprak och tva sprék kan darfor inte altid utbyta

data direkt. Datan maste da forst kodas till ett format bada parterna forstér. En del av SOAP-

specifikationen (SOAP encoding rules) behandlar déarfor ‘encoding styles. En 'encoding styl€

ar ett anta regler for hur datatyper skall representeras i ett SOAP-meddelande. | SOAP-

encoding-specifikationen finns regler for ett antal datatyper, bland annat heltal, strangar, tid

och datum. Man kan dock gév skapa egna 'encoding styles om de fordefinierade inte réacker

till.

SOAP bestér av fyradelar:

I. SOAP envelope anvands for att forklara vad som finns inne i meddelandet och vem
som skall ta hand om det.
[1. SOAP encoding rules anvénds for att kunna byta ut applikationsdefinierade datatyper

och istéllet representera dessai XML-kod.

1. SOAP RPC representation anvands for att bestdma hur funktionsanrop och svar anges
med XML-kod i ett SOAP-meddelande.

IV. SOAP binding framework innehdler regler for hur ett SOAP-meddelande skall
transporteras inom eller ovanpa ett annat protokoll.
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SOAP Envelope

Figur 3.3: SOAP kuvertet

Sjalva meddelandet &r ett XML-dokument som bestar av foljande:
SOAP envelope & toppelementet i XML-dokumentet och represtenterar SOAP-
meddelandet. Denna & obligatorisk.
SOAP header kan anvandas for att utoka funktionaliteten i kommunikationen. Detta
ar en mgjlighet och inte ett krav, darfor & headern valfri.

SOAP body innehdler den information som skall skickas till mottagaren.

3.3.3 WSDL
WSDL (Web Services Description Language) [12] a en specifikation som definierar hur en
webbtjanst beskrivs med hjdlp av XML. Ett WSDL-dokument beskriver vilka funktioner en
webbtjanst erbjuder, hur den kommunicerar och var den kan nés. WSDL & oberoende av
plattform och programsprak, den anvands framst for att beskriva tjanster. Till varje webbtjanst
som publiceras pa Internet medfoljer ett WSDL-dokument som listar dess tjanster och
instruktioner for dess anvandning. Ett WSDL-dokument faststéller typen pa meddelanden
som en webbtjanst kan skicka och ta emot, samt specificerar vilken data den anropande
applikationen méste tillhandahdlla for att webbtjansten ska kunna genomfdéra sin uppgift.
WSDL anvander sig av ett antal element, dessa &r:

<definitions> — namnet pA WSDL -dokumentet.

<types> — definierar datatyperna som anvands mellan klienten och servern.

<message> — anger meddelandets format.

<portType> — definierar en méngd abstrakta funktioner. Varje funktion refererar till

ett inkommande och ett utgaende meddel ande.
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<binding> — definierar vilket kommunikationsprotokoll som skall anvéndas vid
overforandet av ett anrop, alltsa vilket protokoll som skall bindas till ett specifikt
portType element.

<port> —anger adressen for en binding, alltsa vart meddelandet skall skickas.
<service> — Anvands for att samla ihop ett antal relaterade portar och pa sa vis

definierar en viss webbtjanst fysiska befintlighet.

3.3.4 UDDI

UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) [9] lagrar och ger information om
tillgangliga webbtjanster. Det tilldter anvandare att publicera och soka efter webbtjanster pa
Internet. Nar en forfragan sands fran en applikation svarar UDDI-registret med att ge
information om upptéckta tjanster, deras status och tillgangligheten av andra tjanster som
stammer Gverens med forfrédgan. Data som samlas i UDDI & indelad i tre kategorier; Vita
sidor som innehdller allmén information om ett foretag, sdsom dess namn, adress, telefon
o.sv. Gula sidor som innehdller information om verksamheten. Grona sidor innehdller
teknisk information om en tjanst. Denna information kan vara programspraket, plattform med
mera. Den har ocksa en adress for att kunna anropa en tjanst. Den tekniska arkitekturen for
UDDI bestar av tre delar:

UDDI data model (datastrukturen) anger hur foéretag och tjanster beskrivs.

UDDI API beskriver hur data publiceras och soks.

UDDI cloud services tillhandahdller information om hur en nod i UDDI registret skall
hanteras.

For att kunna kommunicera med UDDI anvands SOAP-meddel anden.

3.4 Internet Information Service (11S)

For att gora en webbapplikation tillganglig pa Internet behovs en 11S (Internet Information
Service), det & en webbserver for Windows. IS & gratis men kraver att Windows &r
installerat pa datorn i fréga. For att kunna publicera dokument eller webbapplikationer maste
de placeras i en virtuell katalog. N& du skapar en Web Application laggs projektet ut
automatiskt i en virtuell katalog namligen(\inetpub\wwwroot\” Projektnamn”).
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4 Beskrivning av konstruktionslosningen

| kapitel 2 namndes att ndgon form av kommunikation mellan klient och server skulle
behdvas eftersom logdfilsdata skulle oOverforas. | det laget var det oklart hur
kommunikationen skulle ske, men det stod klart att .NET-teknik skulle anvandas.

- L]
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i Serenr 5 5|
Tl o e \
e e bl |

Figur 4.1: Dentidiga bilden av klientserver kommunikationen.

| kapitel 3 gjordes en undersokning av vilka tekniker som .NET hade att erbjuda, det som
eftersoktes var ndgon teknik som skulle gora det enkelt for oss att skapa funktionalitet for
kommunikation mellan klient och server. Det vi kom fram till var att ASP.NET Web
Application, som kan skapas i utvecklingsmiljon MS Visual Studio .NET, var ett intressant
verktyg. Som namnt i kapitel 2 sd ger verktyget anvandaren mojlighet att skapa snygga
granssnitt for visning i webblasare samt mdjlighet att enkelt skapa handelsehanterare for
knappar och dylikt i granssnittet. Kommunikationsmekanismerna som krévs for att dverféra
data mellan klientdelen (granssnittet) och serverdelen (héndel sehanterarna) skéts automatiskt
av ASP.NET s ramverk.

ASP.NET
Browser Shkvarde = Ahe Server
Submil = Sck I
Sk aspx }
Farsa post mformation
-Antopa korrekt
handelsehanterare
Sok.aspr.cs
1 ickloby T anms
Sohvade ?rk_CIlck,ub]sende L args)
Abe ]| Sk Afkod
|}

Figur 4.2: Klientserver kommunikation med ASP.NET-teknik

ASP.NET Web Application tillgodosag alltsa behovet av klientserverkommunikation och gav

dessutom majlighet till att kunna rita upp ett anvandargranssnitt pa ett enkelt sitt. Av dessa
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anledningar valde vi att anvanda oss av detta verktyg. Foljande kapitel ger en Gverblick av

systemets design.

4.1 Systemoversikt

LogViewer, en sa kallad Web Form, & anvandargranssnittet som kommer visasi browsern da
applikationen anropas.

LogViewer Controller tillhandahdller handelsehanterare for de grafiska komponenterna som
visasi LogViewer sdsom knappar och rullninglistor.

Ytterligare klasser, som vi skapat, tillhandahdller funktionalitet som anvands av
héndelsehanterarna i LogViewerController vid initiering av granssnittskomponenter och vid
sokning. Dessa innehdller grundldggande funktionalitet sasom filinlasning och

strangklippning.

Klientdel | Serverdel

LogViewerController |"|—"tterligare klasser for att —|
LogViewer | ) tillgodose funktionalitet ﬁ:ir‘

(Web Form) _P — 7 hdandelsehanterarna

A/ L ]

Anvandargranssnitt  ASP.HET-mekanismer Klass innehallande kod for initiering av

med diverse grafiska skiter kommunikatior| grafiska komponenter i granssnittet
komponenter sisom mellan klientdel och samt handelsehanterare for dessa
knappar. serverdel |

Figur 4.3: Enkel bild 6ver systemstrukturen.

| avsnitt 3.1 namndes att det ASP.NET Web Application bestar framst av tva delar, en del for
grafiska komponenter (gréansnitt) och en de for logiken (héndelsehanterare). |
systemstrukturen, som visas i figur 4.3, & LogViewer delen med de grafiska komponenterna
och LogViewerController & delen med logiken for dessa komponenter. Denna uppdelning &r

inget som vi har bestamt utan det & sadet & upplagt i .NET.
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5 Implementation

Utvecklandet av applikationen skedde i MS Visua Studio .NET. Vi anvande oss av
projektmallen ASP.NET Web Applications. | detta kapitel beskrivs implementationen av

systemet.

5.1 Klasser somingdr i systemet

LogViewerController, FileManager, Time och StringCut & de klasser som utgor

funktionaliteten pa serversidan av systemet.

LogWiewert omroller

Fape_Loadd

MumberdrSelectedP rocessesl : Ing

Stathatelipdate)
1 EndDalelipdatad

Farmat_DaaTimasn

—‘.'Wehﬂage_f;nmmnentlr'ﬂﬂl  —

Swarch_Clic ki) 1

Clear_Clithi)

< atStanFilePos  int

G eEndFilePosh :int

G AR esuRErngd - sirng

i Search_tlic ki
Clear Clickfy

Fil=Mamnagei 1
e =
sreanFile)  =ringiidl 1 1
sclor e ileharmest b
-+t eldarnsd © srnpdd) Titne x
+pethdurberorrilesn inl strngut
+storellbrary Mamesd - hool — 1 1
et ibeanMarme : Snnagidl [FoomREalima a T T PR T
oattumberolLira esd  in il = [FisDateTime) : bool 8 e ]
L ioadF iaTahle]) ! 1 fearpanad il findREsULSrnag : Sinocid)
+oelF leTabkLenoth)) © il [+ laBatweeenl [ bool i II1;§E'5L\IIJI.[‘,S1:1:1|;|1‘|::I : ﬁflﬂﬂﬂlﬂ[ll
+lF 1T skl er Fire|Daes | el fromElringd WL
+HBlF 1R T aklaltembssiDatel) | stnnidly
+gatF 8T akblalamFathd © srinoddh
[=enitFikTahlel)
Foett relbateTime) - srogddly
et et Dste Time ) - alrinaiil

Figur 5.1: Klasser pa serversidan

Klientsidan av systemet utgérs av en granssnittssida (LogViewer.aspx), vilken kan visasi en
browser, detta & ingen klass utan en fil bestdende av bl.a. HTML- och ASP-kod. Klientsidan
innehdller altsd inga egenskapade klasser. Da en héandelse sker, exempelvis att anvandaren
trycker pa en knapp i granssnittet sa sker ett anrop till servern. Informationen parsas och rétt
handelsehanterare anropas. Eventuella returvéarden sands tillbaks till  klientsidan.

Kommunikationen mellan klient och server skots av ASP .NET.
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Figur 5.2: Granssnittet LogViewer.aspx och LogViewer Controller

LogViewer Controller

LogViewerController & huvudkontrollklassen och det & i denna klass ala héndelsehanterare
a belggna. LogViewerController har en instans av ala andra klasser eftersom
héndel sehanterarna maste kunna tillgodose all funktionalitet.

FileM anager

Filhanteringsklassen har hand om all filhantering da det géller inlésning av filers innehdll till
strangar, namn pa bibliotek och namn pafiler. | dennaklass finns ocksa en filtabell som lagrar
information om loggfilers startdatum, slutdatum och sokvég. FileManager-klassen anvander
sig av Time-klassen eftersom filtabellen ska sorteras i datumordning. Detta for att se till att
filtabellen refererar till loggfilerna pa sadant sétt att foregdende post i filtabellen refererar till
en fil med lagre datum &n nastkommande post. FileManager anvander ocksa Time for att
bestamma vilka filer som innehdller relevant resultat for en specifik sokning eftersom detta
kraver att jamfoérelse mellan datum utférs. Mer om vektorns syfte och hur filer med relevant
resultat bestams finns i avsnitt 5.2.

Time

| denna klass finns det mgjlighet att anvanda sig av olika jamforel se-funktioner for tid. Man

kan undersbka om ett datum &r tidigare eller senare an ett annat datum.



StringCut
Denna klass tillhandahaller funktionalitet for att klippa ut viss data ur en stréng. | denna klass
finns en binarsoknings-funktion som snabbt och effektivt kan soka upp och vélja ut en

delméngd av en stréng, dar tva datum anges som avgransare for delmangden.

5.2 Applikationen

| detta avsnitt beskrivs anvandargranssnittets utseende, hur granssnittets olika komponenter
initieras och hur en sokning fungerar. En verklig bild av anvandargranssnittet synsi figur 5.3.
Detta kan som tidigare namnts visas i en browser, genom att ange adressen till sidan. Denna
adress & densamma som det virtuella bibliotek som det bestamts att applikationen skall kéras
i (detta gors vid installationen av produkten, se bilaga B). Da ett ASP.NET Web Services-
projekt skapas sa maste forst denna adress anges, exempelvis " http://localhost/LogViewer”.
Localhost innebér ip-adressen pa den egna datorn. N&r applikationen skall anropas kan det se
ut pa foljande vis: http://192.168.0.1/LogViewer. Det forsta som sker vid anrop av sidan &r
initiering av grafiska komponenter. De komponenter som ingdr i granssnittet & foljande. En
knapp (Button) for att utfora sokning, 12 rullningdlistor (DropDownList) for inmatning av
datum och tid, en kryssboxlista (CheckBoxList) for att vélja de processer som 6nskas att ha
med i sokningen samt tva textareor (TextArea) dar resultatet fran sokningen placeras.
Knappen och textareorna kréver ingen initiering, detta krévs daremot for kryssboxlistan och

rullningslistorna.
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Figur 5.3: Det dutgiltiga granssnittets utseende

5.2.1 Initiering av kryssboxlistan

Som namndes i kapitel 2 s planerade vi att anvanda oss av ett loggfilsbibliotek dar loggfiler
fran olika processer kan placeras, i sina respektive bibliotek (processhibliotek). For att kunna
initiera kryssboxlistan, som ska innehdlla val for de processer som kan inkluderas i
sokningen, sa kréavs kannedom om sokvagen till loggfilshiblioteket samt vilka underbibliotek
(processhibliotek) som finns i loggfilshiblioteket.

DS]:_:' [ I:u;lFiIEe::
) DSP
EIaEEER J OPTSERVER

Figur 5.4: Kryssboxlistan med val for processer som kan inkluderasi sokning

Som namns i avsnitt 5.4 sa kan denna stkvég stdllas in manuellt av serverns administrator.
Med hjdlp av denna sokvdag sa avgors vilka processhibliotek som existerar i
logdfilshiblioteket, detta sker med hjdp av storelLibraryNames(filsokvag) i klassen
FileManager.

Funktionen tar emot sokvagen till logdfilsbiblioteket som enda parameter.
storeLibraryNames() bestammer vilka processbibliotek som finns i loggfilshiblioteket samt
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sparar namnen pa dessa bibliotek. Biblioteksnamnen hamtas sedan med hjdp av
getLibraryName() i klassen FileManager. Nedanstaende pseudokod lagger till ala funna
bibliotek i kryssboxlistan tillsammans med forsta och sista datumet bland ala filer i
respektive bibliotek. Datumen anvands for att anvandaren av applikationen ska kunna veta
vilkatider som &r rimliga att soka pai respektive process’ logdfiler.

while(fler bibliotek finns)

{
hamta biblioteksnamn
bestam forsta och sista datumet bland alla filer i aktuellt bibliotek
lagg till biblioteksnamnet tillsammans med forsta och sista datumet i kryssboxlistan
valj nasta bibliotek
}

| figur 5.5 syns resultatet som kommer visasi kryssboxlistan.

[“]DSP [2003-04-28 16:35:52] - [2003-04-30 08:37:01]
OPTSERVER [2003-04-28 16:36:25] - [2003-06-12 09:02:45]

Figur 5.5: Process tillsammans med forsta och sista tid i processens alla loggfiler

For att fa ut forsta datumet i forsta filen sd anvands getFileTableltemFirstDate() och For att fa
ut ssta datumet i sista filen s3 anvands getFileTableltemLastDate(), bada i klassen
FileManager.

[S000-0e05 ] |
S E 2l

_,J [Z] osP_2 log
] DsP_3.log

DsP [£] psp_4.lag

x‘"getFileTablertemFirstDate(j

[0s0E01]
\ /getFneTahlertemLastDateU

!

Figur 5.6: Hamtning av forsta datumet i forsta filen och sista i sista filen fér en process.
Nar va dla varv i loopen passerats sa har namnen pa alla loggfilsbibliotek lagts till i

kryssboxlistan och initieringen &r klar.

5.2.2 Initiering av rullningslistorna
I rullningslistorna for tid och datum krévs viss initiering. For manads-, tim-, minut- och
sekundlistorna & detta mycket enkelt. Manaddlistorna initieras med valbara element fran 01-
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12, timlistorna med 00-23, minut- och sekundlistorna med 00-59. Initieringen av ars- och
manadslistorna & dock lite mer avancerad. Da det géler ardistorna sa & problemet att det
finns inget sista &, sa det gar inte att tillhandahdlla en viss valbar méngd. Av denna anledning
finns det, som ndmns i 5.4, mgjlighet for administratoren att gav stélla in det forsta och det
sista dret som skall finnasi rullningdistan. Nedanstéende pseudokod beskriver forfarandet.

Lasin konfigurations filen
Plocka ut start- och slutar
Lagg till alla ar frén och med startar till och med dutar i arslistorna.

Nér detta ar utfort sa & initieringen av ardistornaklar.

Nér det galler dagsistorna sa & det lite annorlunda. De méste inte bara anpassa sig beroende
pa vilken manad som valts utan aven vilket ar, eftersom februaris dagar blir 29 istallet for 28
vid skottdr. Darfor laddas startsidan om varje gang som en ny manad eller ett nytt ar har valts,
detta eftersom ny information fran servern maste hamtas. Vid en sddan omladdning undersoks

artal och ménad varefter antal valbara dagar korrigeras.

5.2.3 En sbkningi detalj

Néar en sokning utfors sd anges de processer som oOnskas inkluderas i sokningen samt ett
startsokdatum och ett slutsbkdatum. Dessa datum anvands for separata sokningar i var och en
av de processer som valts. Detta utfors pa grund av 6nskemdet om att jamfora tidpunkter dér
processer har samarbetat med varandra, vilket da ungefarligen kommer att innebara samma
tidpunkter i loggfilerna for dessa processer. Denna jamforelse utférs som namnts for att
undersoka felorsaken i héndelse av fel.

Varje loggfil innehdller ett flertal datum. Da en sokning utfors kan startdatumet befinna sig i
en loggfil och slutdatumet i en annan som namnts tidigare. Det gdler da att pa ett effektivt
sétt ta reda pa vilka loggfiler som innehdller data som & relevant for sokningen. For att
undvika sokning igenom alla filer, vilket skulle vara otroligt tidskréavande, sa undersoks bara
forsta och sista datumet i varje loggfil. Pa s vis gar det snabbt att avgora vilka loggfiler som
ar relevanta for en specifik sokning. Om startdatumet fran sokningen befinner sig mellan
startdatumet och slutdatumet i en viss loggfil, sa innebér detta att det har ar forsta loggfilen
som innehdller resultat; startloggfilen. Om slutdatumet fran sokningen befinner sig mellan
startdatumet och slutdatumet i en viss loggfil sdinnebar detta att det hér &r sista loggfilen som
innehdller resultat; slutloggfilen. Alla filer mellan dessa, om det finns nagra, innehdler da
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ocksa sokresultat, forutsatt att filerna & ordnade enligt véxande datum. Av denna anledning
utfors en sortering av filerna. Startloggfilen och slutloggfilen kommer med stor sannolikhet
att innehdlla delar som inte tillhor sokresultatet, medan alla loggfiler mellan dessa enbart
kommer att innehalla sokresultat. Bilden nedan beskriver hur detta skulle kunna se ut.

ej relevant resultat relevant resultat

narmast ndarmast
matchande —> <— matchande
datum datum
Startloggfil Slutloggfil
relevant resultat ej relevant resultat

Figur 5.7: start och slutloggfil bestdende av delvisicke-relevant resultat

| exemplet i figur 5.8 nedan sa bestams RTE_2.log som startloggfil och RTE_6.log som
sutloggfil. Alla loggfiler mellan dessa kommer da enbart innehdlla resultat som &r relevant

for sokningen medan just start- och slutloggfilen innehdller data som maste sdllas bort.

|starttc tr2n sdkning: 1] [Siuttid frén sokning: 17 |

Filens forata tid

v/ ¥

12 19

RTE 4oy RTE_Zlog RTE_3log RTE_4log RTE_Slog RTE Blog  RTE_7.log
Startlogafil Slutlogofil

Filer innehallande resultat
relevart far sdkning

Figur 5.8: Hur det kan ga till att avgora vilka filer som ar relevanta fér en viss sokning.

Sjdlva forfarandet att bestdmma sokresultat borjar med att bestdmma det bibliotek som den
aktuella processens (den process av de ikryssade processerna som for tillfallet behandlas)
logdfiler befinner sig i. For att astadkomma detta sa anvands sokvagen till loggfilsbiblioteket
kombinerat med namnet pa vald processi kryssboxlistan.

Exempel: processhibliotek = * C:\Program\LogViewer\LogFiles\” + “RTE”
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Hérndst laddas filtabellen med information om de loggfiler som finns i aktuellt
processhibliotek.

filtabellen

|
¥
ardatum

shtcdatum
filzdkvay ——

Locfil

Figur 5.9: En tankt bild pa hur filtabellen ser ut.

Varje loggfils forsta datum, sista datum och stkvag lagras pa varsin plats i filtabellen. Detta
sker genom funktionen loadFileTable() i klassen FileManager. Denna funktion tar emot
sokvéagen till aktuellt loggfilshbibliotek (processhibliotek) som inparameter.

LuggFiles|

RTE
A log B.log .

[2003-05-06_.] [2003-05-09..] loadFileTable( start: 20035-05-06.. start. 2003-05-09..]
shit: 2003-05-05... St [2003-0511..
= Filséiky ey

P 1. LoggfilesiRTEN Jog| 1. Logofies\RTENE kog

[2003-05-05..) [2003-05-11..]

Figur 5.10: Ladda filtabellen

Dérefter sker en sortering av filtabellen med hjélp av sortFileTable() i klassen FileManager.
Informationen i filtabellen anvénds for att bestamma vilka av den aktuella processens
logdfiler som & relevanta for sokningen. Vad som maste goras & att bestémma de tva
positioner i filtabellen som avgransar de filer som &r relevanta for sokresultatet frén de som
inte & det; startfilspositionen och dlutfilspositionen.

Forst bestams startfilspositionen m.h.a. startstkdatumet, darefter bestdms dlutfilspositionen
m.h.a. slutstkdatumet. Om exempelvis startstkdatumet befinner sig mellan forsta och sista
datumet i en vissfil, alltsd om filen i fraga & startloggfilen, sétts isafall startfilspositionen till
den postition i filtabellen som refererar till just denna fil. Samma forfarande utférs ocksa
forstas med slutsokdatumet.
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Filtabellen

pos1

pos 2 pos 3 pos 4
logafilens starttid | logafilens starttid | loggfilens starttid | loggfilens starttid
“7h
loggfilens shatid | loggfigns sluttid | logofilens shitticd | loggfilens sluitid
fireferens firgferens fireferens fireferens
| I |
ol * Startfilposition = pos 2
__| startioggfi = | j
RTE_L.lo RTE_Z.log RTE_3.log RTE_4,log
startsaktid

Figur 5.11: Finna startfilspositionen

Understkningen om ett datum ligger mellan tva datum utfors med hjdp av funktionen
isBetween(sokdatum,datuml,datum?) i klassen DateTime. Denna tar emot 3 datum som

parametrar och avgor om forsta datumparametern ligger mellan de tva andra.
Funktionerna getFileTableltemFirstDate() och getFileTableltemLastDate() i klassen
FileManager hamtar ut forsta respektive sista datumet ur filtabellen pa angiven postition.

Position "x i filtabellen

fiirsta tid:

[2000-01-01 12:11:00] €— getFileTableltemFirstDate(x)
Sista tid:

[2000-01-01 12:12:00] <+—getFileTableltemLastDate(x) —
Filsokvag:
c:h. ALogFiles\RTE x.log

| soktid: (2000-01-01 12:11:30]|

) [wea®
Jf L~ -

isBetween(soktid, farsta, sista) ¥ |

Figur 5.12: isBetween(), getFileTableltemFirstDate() och getFileTableltemLastDate()

Ett problem som kan uppsta har & om start- eller sutsdkdatumet som angivits ligger mellan
sista datumet i en fil och forsta datumet i nasta fil, alltsd hamnar i den kritiska sektorn som
syns pa bilden nedan. Loggfilen for detta sokdatum kommer da aldrig att hittas.
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Logofil

2003-06-03 11:43:15 | sista datumet

.—'—'—'_'_'_'_\_\_‘_‘—‘——.
< Den krtiska sektarn >

Eomecs oy s o]
2003-06-05 11:48:16 | forsta datumet

Logofil2

Figur 5.13: Den kritiska sektorn

Av denna anledning utférs dven en specifik granskning for att tacka av detta fall, da datumet
ligger i denna sektor. En undersokning sker alltsa for att se om sokdatumet ligger mellan sista
datumet i en loggfil och forsta datumet i nastkommande loggfil. Aven denna undersokning
utfors m.h.a. isBetween(). Om detta stammer sd bestams nastkommande loggfil vara
start/slut-loggfilen. | fallet med med startloggfilen beror detta pa att relevant resultat inte kan

uppsta forran i nastkommande loggfil da soktiden ligger mellan tva loggdfiler.

?
|nqqfi|1<ﬁ>h:uqfilz oot loaafiz
[zktid StartEht-ogaTi

Figur 5.14: Vad som sker om start/d ut-soktid hamnar mellan tva loggfiler.

Néar det gdler dutloggfilen sa tycker man att den borde bestammas till loggfil1l om tiden
hamnar mellan loggfil1l och loggfil2. Det skulle dock kunna intr&ffa att loggfil2 borjar med
loggdata tillhérande ett datum i loggfill och om nu slutdatumet skulle séttas till loggfill s3
skullei dettafall data ga forlorad. Av denna anledning sétts &ven dutloggfilen till loggfil 2.

Efter att relevanta loggfiler bestamts, altsa startloggfil, slutloggfil och filerna mellan dessa,
sa sparas innehdllet i dessatill en stréng. Startloggfilen laggs till forst och darefter ala filer

fram t.o.m. slutloggfilen. Forfarandet beskrivs i nedanstaende pseudokod.

starta pa startfilspositionen i filtabellen

while(slutfilspositionen i filtabellen g nadd)

{
lagg till den fil somrefererastill pa aktuell position till resultatstrangen
stega till nasta position i filtabellen



Process: RTE

Striang
Startloggfil Slutioggfil |:> [RTE_2log||RTE_3 Jog| |RTE_#Jog

RTE_ 1log RTE_2lhg RTE Blog RTE/4log

vektornfileTable

1 A B 4'“.\
e

startfilzposition slutfilsposition

Figur 5.15: Loggfiler med relevant resultat |aggs till en strang.

| figur 5.15 ovan, visas en bild pa forfarandet. Loopen arbetar sig sedan igenom ala
mellanliggande loggfiler fr.o.m. dstartfilspositionen (2 i exemplet ovan) fram t.o.m.
dutfilspositionen (4 i exemplet ovan) och samlar ihop innehdllet i ala filer till en stréng. Pa
detta vis har ala de loggfiler som inte innehdller nagot sokresultat sdlats bort, i detta fall
endast RTE_1.log. Ur den strang som skapats fran de relevanta loggfilerna tas sedan exakt
sokresultat fram med hjdp av startsokdatum och slutstkdatum. Utforandet sker med hjélp av
findResultString() 1 klassen StringCut(). Denna funktion tar emot 3 parametrar, en strang
(datan att soka i) och tva datum som avgransare. Resultatet fran funktionen & all loggdata
som ligger mellan de tva angivna datumen, alltsa det slutgiltiga sokresultatet.

Hela detta forfarande utfors separat for var och en av de processer som har valts vid
sokningen, sa om forfarandet exempelvis géller processen RTE sa genomsoks enbart loggfiler
genererade av RTE, loggfilerna fran olika processer blandas . Till sist sa placeras resultat
fran var och en av de processer som valts i separata resultatareor i grénssnittet. Eftersom bara
tva resultatareor finns i granssnittet sd kan man bara jamfora tva processer samtidigt, dock

kan antalet processer att vélja mellan vara obegransat.
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Figur 5.16: Resultat av sokning i det slutgiltiga granssnittet

5.3 Specifika problem

Har far lasaren en inblick i vilka problem som uppstod under implementationsfasen och hur

dessa |Ostes.

5.3.1 Sammanfogning av klasser

De fyra klasser (Serversidan) som har beskrivits i 5.1 & inte skrivna i samma programsprak.
LogViewerController-klassen &r skriven i C£NET medan resterande & skrivnai C++.NET.
Anledningen till att LogViewerController, som & vart namn pa den klass i ASP.NET Web
Application som innehdller handelsehanterare, & skriven i C# ar att just projektet ASP.NET
Web Application inte fanns tillgangligt i C++. C++ &r det sprak vi behérskar bast och darfor
foredrar att anvanda. Nackdelen &r att tva olika sprak maste kombineras. Detta |Gstes genom
att anvadnda DLL-filer (Dynamic Link Library) [14]. En DLL-fil & ett filformat i MS
Windows for dynamiskt laddbara programbibliotek och klassbibliotek. Genom att i Visual
C++.NET skapa ett s kallat " Class Library”-project och i detta implementera klassen sa gick
det att skapa en sddan DLL-fil. Denna fil kunde sedan enkelt inkluderas och anvéndas i C#-
projektet. Detta forfarande utfordes pa FileManager, StringCut och DateTime s att de kunde

anvandas av LogViewer.
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5.3.2 Sokningsalgoritm for filstrangen

Den filstrang som hamtas ut fran de loggfiler som & aktuella i en viss sokning maste
genomsokas da korrekt sokresultat skall hamtas ut. Om sokningen tiacker av ett langt
tidsintervall kan denna strang bli mycket stor. Det kan ocksa vara sa att strangen innehdller en
stor méngd datum, som da alla méaste gas igenom vid stkningen eftersom jamforelse kravs for
att nérmast korrekta datum skall hittas. Dessa faktorer leder till att en sokning kan ta
oacceptabelt 1ang tid om en linjarsdkningsalgoritm anvands. Av namnda anledningar blev det
ett maste att basera sokningen pa en betydligt effektivare sokningsalgoritm &n linjarsokning,
namligen binarsokning. Sokningar som tog mer dn en minut med linjarsokningen kunde
utforas pa ndgon sekund med binérstkning. Bindrstkningen anvands for att finna de korrekta
positionerna for start respektive dutdatumet. N&r start och dutpositionerna har hittats i
strangen sker en klippning fran start t.o.m. slut och detta & resultatstrangen som kommer att
visas for anvéandaren av systemet. Det uppstod dock vissa problem i samband med
binarsokningen. Algoritmen arbetar pa sa vis att sokning initieras i mitten av stréngen varefter
understkning sker for att bestamma vilken av stranghalvorna som kan téankas innehdla sokt
data. Sokningen sker baklanges i strangen, nér strangpekaren sétts att peka pd’L’ exempelvis
i bilden nedan sa kléttrar algoritmen bakét, tecken for tecken, tills en vanster-hakklammer
hittas. Nar vanster- hakklammern har hittats sd indikerar detta pa att det kan vara ett datum, da
l&ses 19 tecken in. | bilden nedan blir det datumet 2003-04-28 16:38:26. Om det sokta
datumet & mindre &n datumet i strangen sA maste det korrekta datumet finnas i den dvre
halvan, om datumet i stréngen stammer 6verens med det sokta datumet & det funnet annars
finns datumet i den nedre datahalvan. | detta exempe finns datumet i den 6vre halvan
eftersom sokdatumet 2003-04-28 16:38:25 &r ett tidigare datum &én 2003-04-28 16:38:26.



Sdker efter Daturn: 2003-04-28 16:33.25

[2003-04-23 16:38: 22 DSP Motify]
Level One Data Receaivad
[2003-04-28 16:38:23 DSP Motify]
Level One Data Received
[2003-04-28 165-38:24 DEP Motify]
Level One Data Received

[2003-04-28 16:38:25 DSP Notify] s : [2003-04-28 16:38:22 DSP Notify]
Level One Data Received Suknlngen sker bakat Level One Data Received
[2003-04-28 16:38:25 DSP Notify] till forsta matchande | 19003.04-28 16:38:23 DSP Notify]
Mew HeatState Info Received (from RTE) | datum Level One Data Received
v 2003-04-28 16:35:26 DSP Motify) = 3 [2003-04-28 16:38:24 DSP Natify]
st kare | - ) : Y
ra“ngLE}_ > —+laval One Data Received

[2003-04-28 16:38:25 DSP MNotify]

Level One Data Received

[2003-04-28 16:35:25 DSP Notify)

Mew HeatState Info Recened (from RTE)
[2003-04-28 16:35:26 DSP Motify]

[2005-04-28 16:38:31 DSF Motify
Lével One Data Received

Figur 5.17: En halvering av filstrangen

Den halva som med all sékerhet inte innehdller sokresultat skalas bort och samma foérfarande
utfors aterigen pa den kvarvarande datamangden. Detta gors fram tills det att datumet har
hittats eller att ingen mer sokdata existerar.

Ett fall kan uppkomma da man inte hittar ndgot datum i strangen. Det & om sista halveringen
av stréngen har skett pa ett sddant sétt att det inte finns ndgot datum i den Gvre halvan av
strangen, som illustreras i figur 5.18 pa nasta sida. Da utfors istallet en linjarsokning pa hela
kvarvarande mangden data.

Psedokod for hur forfarandet gér till:

Loopa sa lange det finns ett datum(om inget datum har hittats byt till linjarsokning for att kolla sista
data méngden efter ndrmast matchande datum)

{

halvera stréngen
placera strangpekaren pa mitten
sok bakat i strangen tills ett datum hittas
jamfor datumet
om datumet inte matchar kapa bort den halva som datumet inte finnsi.
}
Exempel: om man soker efter 2003-04-28 16:38:25 och som synes i figur 35 nedan har
strangpekaren placerats sa att inget datum finns i den 6vre halvan altsd kommer algoritmen



at svara att inga mer datum & funna och det sista datumet som undersoktes innan denna
halvering skulle da vara den mest korrekta vilket det inte &r.

Det narmast matchande datumet i mangden ar [2003-04-28 16:38:27].

Nar ett sddant fall intraffar, altsa inget datum hittas sista gangen, sa traverseras den sista
strangen igenom linjart for att hitta det narmast korrekt matchande datumet. Detta datum &r
funnet s fort datumet i strangen blir storre an eller lika med det sokta datumet.

Linjarsokningen startar fran forsta positionen(0) i strangen och soker sig nedat linjért.

forsta positionen {0) T-Switch Over Time: 0 0:25.8
Check Temp Limits: FAIL
More Lance Usuage: OK
—-Blowsteps————-———eeeev
No Start- End Dur Status
| aejeei=ee 1 B:52 412 Planned
2 1:6:52-1:9:12 140 Planned
. ; ; N N
Strﬁngpekarebf :9.131 1.&1& %P;anned " Inga datum fdre stringpekaren
g % T e——a s S —
[2003-04-28 16:38:22 DSP Notify)
Level One Data Received
[2003-04-28 16:38:27 DSP Maotify)
Level One Data Received
[2003-04-28 16:35.30 DSP Notify)
Level One Data Received

Figur 5.18: Specialfall da linjarsokning kravs

Tva ytterligare specialfall:

Fall 1. Om startdatumet som har angivits & tidigare an forsta datumet i stréngen, sa sétts
datumet automatiskt till det férsta datumet. Det finns ingen anledning att utféra en
bin&rsokning..

Fall 2: Om dutdatumet & senare an sista datumet i strangen sa sétts datumet automati skt till

det sista datumet. Det finns ingen anledning att utféra en bindrsokning.



5.4 Serverkonfigurering

Under serverinstallationen (se bilaga B) av produkten skapas ett bibliotek, LogViewer, i

programmappen pa datorn.

=l | Program / |2} Program Files
= | Logviewer  Processes
> o
) DSP
) OptServer
() RTE

Figur 5.19: Efter installationen

| denna mapp finns en ini-fil dé&r man kan goéra vissa instdlningar for servern. Dessa
ingtallningar lases sedan in nér startsidan laddas upp i browsern. Nedan syns ett exempel pa

installningar i ini-filen.

TEEL Logviswer.ini
’> t“ g

L r’ Configuration Settings
1EKB

[ Sokvagen till processerna]

path=C:\Program files\LogViewer\Logfiles\;

[Ange start och sutdr som ska visasi granssnittets rullnings lista for ar]
startyear=2000;

endyear=2004,

[Maximalt antal tecken som tillats att visas pa skarmen/resultatareq]
max_length=1000000;

Vad som utférs forst &r att hela LogViewer.ini l1&ses in till en strang med hjélp av readFile() i
klassen FileManager. Sokvagen plockas exempelvis ut fran strangen med hjdp av
findSubString() i klassen StringCut.

findSubString(strang,”path=",";")

findSubString() tar emot tre variabler, datan att soka i, startavgransare och sutavgrénsare.
Funktionen returnerar den delstrang av sokdatan som ligger mellan avgrénsarna. Resultatet
blir da i detta fal "C:\Program files\LogViewer\Logfiles\”. Darmed har sokvagen till
loggfilshiblioteket hamtats ur ini-filen



Vad som ocksa & rimligt & att administratoren av servern sav kan bestamma vilka & som
skall finnas i listan. Av denna anledning finns det aven mgjlighet att bestdmma detta i ini-
filen. Darfor hamtas " startyear” och "endyear” fran ini-filen in pa samma sétt som sokvéagen.

Maximalt antal tecken som tilléts att visas pa skarmen/resultatarea (max_length) kan ocksa
stéllasin i ini-filen for att undvika att alldeles for ospecifika sokresultat visas i resultatareorna
och pa sa vis forbrukar en massa minne i onddan. max_length hémtas in pa samma satt som

sbkvéagen, startyear och endyear.
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6 Testning

De viktigaste testerna bestod av att soka pa specifika sokresultat och jamfora resultatet fran

sokningen med de forvantade. Resultatet fran samtliga tester var positiva.
Vi testade dven att mata in felaktiga varden. Resultat visasi Tabell 6.1 nedan.

Tabell 6.1: Resultat fran felinmatningstesterna

Inmatning

Resultat

Bada soktiderna &r tidigare an forsta datumet i

vald process' logdfiler.

Fungerar. Anvandaren informeras om att
tidsintervallet inte finrns med i aktuell
process logdfiler.

Béda soktiderna & senare an sista datumet i

vald process' logdfiler.

Fungerar. Anvandaren informeras om att
tidsintervalet inte finns med i aktuell

process logdfiler.

Slutsbkdatumet &r tidigare an startsbkdatumet.

Fungerar. Anvandaren informeras om att
dutsokdatumet inte kan vara tidigare an
startsokdatumet.

Mer an tva processer & ikryssade.

Fungerar. Anvandaren informeras om att

hogst tva processer & gangen kan jamforas.

Vi testade hur produkten fungerade da den anropades fran den dator som servern kordes pa,

hur den fungerade da den anropades fran andra datorer i nétverket och fran datorer i ett
externt ndtverk. Resultatet kan sesi Tabell 6.2 nedan.

Tabell 6.2: Resultat fran befintlighetstesterna

Klienten har accessats fran Resultat
Den egna datorn(local host) Fungerar
En datorn frén samma natverk Fungerar
En dator fran ett extern natverk Fungerar

Vi testade dven vad som sker om det inte finns nagra processmappar €ller filer att sbka i, men

resultaten fran samtliga tester var positiva. Testet med att utelamna processmappar och filer

utfordes enbart frén den egna datorn, det fanns ingen anledning att prova de andra tva fallen
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(dv.s. fran annan dator i samma natverk och externt nétverk). Om det finns filer och
processmappar att sokai eller g beror inte pa befintligheten hos den and utande datorn.

En anledning till att systemet blev sa stabilt beror troligen pa den kontinuerliga testningen
som utfordes under utvecklingen av produkten samt p.g.a. den felsdkra datum/tids —
inmatningen i granssnittet. Vi anvande oss dessutom av kontraktsprogrammering vilket gjorde
att s lange vi uppréttholl kontraktet s returnerade funktionerna det forvantade resultatet.



7 Resultat och rekommendationer

| detta kapitel mater vi de ma som vi satte upp i kapitel 1.3. Vi namner aven vilka

begrénsningar som finnsi applikationen och hur de skulle kunna férbéttras.

7.1 Resultat

| avsnitt 1.3 satte vi de ma som vi ville hinna uppna under projekttiden. Det forsta malet var
att skapa en klientserver-applikation for att kunna Overfora loggfilsdata mellan
klientapplikationen och servern. Véara forestéllningar var att detta skulle bli bade svart och
tidskravande att utveckla. Férdiga verktyg i Visual Studio.NET gjorde dock att klientserver-
utvecklingen blev mycket enklare @n vi hade trott, enda problemet var egentligen att lara sig
hur verktygen fungerade.

Andra malet var att utveckla ett anvandargranssnitt for klienten. | detta granssnitt skulle det
finnas mgjlighet for datum/tid-sokning. Funktionalitet for att jamfora tider med varandra
skulle utvecklas for att kunna finna ndrmast matchande tider. Dértill skulle det finnas
mojlighet att jamfora sokresultat fran flera processer i granssnittet.

Utvecklandet av granssnittet trodde vi inte skulle bli ndgot problem. Daremot trodde vi att det
skulle bli svart att utveckla funktionalitet for att jamfora tider. Om vi inte skulle lyckas med
detta sa skulle matchning av datum istdllet fa ske exakt. Nackdelen med detta ar att om de
tider som anges vid sokning inte skulle finnas i loggfilerna sa skulle det inte ga att fa ut nagot
resultat. Visningen av sokresultat hade vi tankt gora sa enkel sdsom att placera sokresultat
fran alla processer i en och samma resultatarea. Granssnittet blev béttre an vi forvantat oss. Vi
utvecklade ett granssnitt och implementerade funktionalitet for jamférelse mellan tider.
Visning av resultat sker pa sadant sitt att resultat fran varje vald process visas i separata
resultatareor.

Tredje malet var att skapa funktionalitet for att hamta och sammansla sokresultat fran flera
loggfiler. Som namnts tidigare sa kan det handa att en anvéandare anger start- och slutdatum pa
SA vis att startdatumet matchas mot ett datum i en loggfil och slutdatumet mot ett datum i en
annan. Vi var vid projektets inledning osikra pa om vi skulle lyckas tillgodose sadan
funktionalitet. Det blev déaremot inga storre problem, vi lyckades utveckla funktionaliteten till

den grad som stéllts upp i malet.
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Vi kan dutligen saga att vi & mycket n6jda med resultatet av vart arbete. Vi lyckades uppna

varje enskilt mal som stélldes upp i projektets inledningsfas.

7.2 Begréansningar och mgjlighet till vidareutveckling

| detta avsnitt tar vi upp begrasningar i systemet och madjlighet till forbattring.

7.2.1 Begransningar i systemet

1. Ur sikerhetssynpunkt & programmet bristfalligt. Vem som helst kan fa access till

1.2.2

servern (ip-adressen & det enda som behdvs) och undersoka vad loggfilerna innehaller
for data. Man kan tycka att systemet skulle vara oanvandbart nér det har en sadan
sakerhetsbrist, men sa ar inte falet. Systemet kommer att anvandas inom ett intranet,
dér det redan finns ett sékerhetssystem installerat.

En annan begréansning &r att filer fran olika processer inte kan blandas hur som helst
med varandra utan maste vara strikt separerade i olika mappar. Detta & forstas bra
med tanke pa strukturen men problemet & att nagon maste skapa mapparna manuel|t.
D& man jamfor loggfilerna i de bada fonstren finns det inget enkelt sitt att snabbt
hoppa ner till det motsvarande datumet i det andra fonstret, man maste gav leta upp
motsvarande datum i andra fonstret.

Om ett orimligt hogt tidsintervall véjs sa kan datorns fysiska minne ta sut. Detta
skulle kunna hdnda om exempelvis servern eller klienten bara har 500 MB ledigt
primarminne och ett tidsintervall har valts sa att man & samman s manga filer att
strangen 6verskrider 500 MB.

M §jlighet till vidareutveckling

Vad det gédller sakerheten skulle man kunna lagga in ett inloggningssystem for att
forhindra att obehdriga anvandare far access till systemet. Detta skulle vara en bra
utveckling om man vill anvanda produkten pa Internet.

Man skulle kunna koda om programmet s att loggfiler frén olika processer kan
blandas hur som helst med varandra och pa sa vis dipper vara strikt separerade. Men
detta skulle vara en férsamring av produkten da man ser till struktur. Vad som istallet
skulle kunna goras &r att skapa ett program som automatiskt skapar mapparna och
placerar filernai dessa.

Exempel pa hur det skulle kunna fungera:
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Figur 7.1: Hur en automatisk skapning av mapparna skulle kunna ske.
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Programmet ovan skulle fungera sa att om man trycker pa’Create libraries sa skapas

en mapp for varje process som finns. Loggfilerna flyttas sedan till sina respektive

mappar. Programmet behover dock inte nddvandigtvis vara fristaende, funktionaliteten

kan lika vél inkluderasi LogViewer.

3. For att anvandaren ska kunna andra positionen i fonstret direkt och pa sa vis dippa

skrolla ner till det datum man vill jamféra med sa kan man utveckla positionerings-

funktionalitet. Detta ska da ga att |&sa in det datum som anvandaren trycker pai forsta

fonstret. Sedan ska positionen for datumet sbkas upp i det andra fonstret som

automatiskt ompositionerasi det andra fonstret.

Figur 7.2: Envalig sokning i LogViewer

"Syncronize” ar den tankta extra knappen som skulle implementeras i granssnittet och

forses med funktionaliteten. Om man exempelvis som i bilden ovan trycker pa [2003-
04-29 11:00:07] och sedan trycker pa knappen " Syncronize” si ska det hogra fonstret
stegas fram till det ndrmast matchande datumet som i bilden nedan.



Laglf'ewer 2003 |

o 20 -0

czohed dmr bab 1078
B L3:07.40 SpcSarmer Booiiy]

breirm precessed skart pos proress
Server Pooliy]

N-ulmvlmm

v 10RA o

Twtim Dﬂrl: ived
. i bk Resin]

[2002-p3-28 13:07:2

T ALALEE = FEECR

J | faema-ra-i
Fina Cprimdoed

ol e !
i -Prarees Flen
knat Eusbier

FEF Hotitfw]
|

Landy (s Dwre Rszsissd
[3003234-28 L1:00r10 rw Honitn]
= - I

[30-04-2% i""{ﬂ 11 FEF Bobital
One Dwre Paceismd

0 Fintakaa

Li
1 0 Fintshed ol
| O Piniabsd  ACe Doaali ¢ @0 2k D
| o Tir o
T o oo
0 o
Leved Ll 1] (LR
[ B -CH-EE L 178 BELLWE oo
Lows] e Pabe 355 Fereding T [LLa g
[0 -04-20 1 EOO FlaRadd  The [ ._.'.. [ TR T
Ui RENLACACE 1 e 1 EI— [ ——a
1 v
- BRI HHE-RILESS
B bl e e
=By ek

AR

Bad |30 = =2 |

[Ems
P

| FooTsERvER

Figur 7.3: Reglering av position med ” Syncronize”
Detta & en vidareutveckling som vi géarna skulle havelat se i det dutliga systemet men

tiden blev tyvarr for knapp.
Vi har inte kommit pa nagot bra sétt att forhindra att minnet tar slut pa klientsidan

4. Vi : :
Vad géller servern sa kan man se till att installera ordentligt med primarminne for att

minska risken for att minnet tar dut.



8 Summering av projektet

D& vi borjade studera plattformen .NET sa trodde vi att det skulle krévas mycket tid for att fa
lardom om .NET innan sjélva arbetet kunde paborjas. Vi trodde aven att det skulle bli svart att
finna information om .NET da det var relativt nytt. Att skapa nagon slags klientserver-
kommunikation var en del av var uppgift och det ansag vi inte vara trivialt, sarskilt inte nar
det skulle utvecklas med verktyg vi aldrig varit i kontakt med.

Med anledning av denna forestallning hade vi sma forhoppningar att lyckas hinna med att
utveckla galva produkten sd mycket som vi skulle 6nska. Men dverraskande nog sa blev det
en enkel sak att Sitta sig in i .NET., det var inte heller svart att fa tag pd information. Att
skriva en klientserver-applikation, som hade varit det arbete som vi trodde skulle vara svarast
och talangst tid, var i galva verket relativt enkelt.

All den funktionalitet som krévs fér kommunikation mellan datorer autogenererades av
fardiga verktyg. Vi behovde inte alls koncentrera oss pa den delen. Arbetet bestod framst av
att hitta verktygen och forsta hur de fungerade. Resterande delen av uppgiften blev daremot
mycket svar, d.v.s. sokning i loggfilerna och behandling av resultat.

Det kravdes kontinuerlig analys av krav fran foretaget samt kontinuerlig 6sning av
avancerade problem. Vi var ocksa tvungna att sitta oss in i delar av foretagets befintliga
system, vilket krévde en hel del tid. Det som var till stor hjélp var att foretaget var ganska litet
sa det var enkelt att fa bra kontakt med foretagspersonalen. Dessutom var personalen bade
hjalpsamma och kompetenta, var det nagot vi behtvde hjdp med sa stéllde dom upp.

Vi & nojda med den fardiga produkten, alla ma som stalldes upp i projektets borjan blev
tillgodosedda. Det finns dock viss funktionalitet vi onskar att vi hade haft tid till att
vidareutveckla. Vi & aven ntjda med att ha fatt goda kunskaper i .NET.
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A Konverterprocess

En process for att minska kolhalten i stal.
Smalt stal fran smaltugn

Kolhalt 2%

Temp 1500 grader Kolhalt 0.01 %

Temp 1650 grader

(1) (3)

Figur A.1: Konverterprocess

1) Smat stdl fran smatugnen tillsitts i konvertern.
2) Syretillsétts och varmen stiger, en exoterm reaktion sker C+ O <> CO
3) Kolhateni stdlet har minskat.
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B How toinstall LogViewer server

[Installation manual for LogVi ewer- Server]

1. Run Set up. exe

2. Choose the nane of the virtual directory for the application to run on
i LogViewer [Z] |E|E|
Select Installation Address w UODEHOLM

Techuology

The nztaller will install Logiewer to the following virtual directory.

To inztall to thiz wirtual directary, click "MNext”. To install to a different virtual directony, enter it below,

Wirtual directony;

|Lng‘u"iewer Digk Cost...

[ Cancel l [ < Back ] [ MHext »

Figur A.2: Virtuella sbkvagen
3. Conpl ete setup wi zard

4.1f you got an Operating Systemwi th english |anguage, the installation
directory will be C \Program Fil es\LogVi ewer\.

On the other hand, if you got a swedish Operating System the directory
will be C \Program LogVi ewer\.

In \LogViewer\LogViewer.ini you can choose different settings for your
application.

All processes that you are going to check needs a separate library in
“Logfiles”. Location on the disk for Logfiles=

C.\"Progransfol der”\ LogVi ewer \Logfiles\”Processl”.

Exanpl e:

= |2 Program ¢ [C3) Program Files

) Java

= ) Logviewer  Processes
=N ]| oofiles

I OptServer

I3 RTE

Figur A.3: Processbibliotek



The logfiles fromthe processes should be placed in the correct library(the
one you been creating).

5. The server setup is finished.

6. Now is it possible to access the honepage at http:// (I P-address)/ (Virtual
Di rectory)

Virtual Directory: The nane you chose for your Virtual directory.
| P-address: Address to the machi ne where the server runs.

Good | uck!

[ LogVi ewer —Server requirenents]
- 1IS Internet Information Service 5.0(server add on for frontpage2000)
W ndows operating system (W ndows XP/ W ndows2000)

Security settings for the \progranfol der\ should be set to
read/wite.
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C Klasser och metoder

C.1 C++Klassen Time

C.1.1 Timeh
[ *Def i nes*/

#defi ne
#def i ne
#def i ne

YEAR | NTERVALL O, 4
MOUNTH_I NTERVALL 5, 2
DAY_I NTERVALL 8, 2

#def i ne HOUR_| NTERVALL 11,2

#def i ne
#defi ne

M NUTE_| NTERVALL 14, 2
SECOND_| NTERVALL 17, 2

nanespace DateTi neD |

{
public __gc class Tine
{
publi c:

Time();

/I Funktionen kol lar om'searchTinme' >="fileTi nme'

[lPre: 'fileTime' && 'searchTine' ska bada vara strangar fornaterade
[lenligt: yyyy-mmdd hh: nm ss

//Post: OM 'searchTine'>= 'fileTine' sa har true returnerats ANNARS
//fal se

bool conpareTine(String* fileTinme, String* searchTi ne);

/[l Kollar omen strang ar ett giltigt datum

Il Pre:true

//Post: OM strangen bestar av 19 tecken och har '-' pd pos 4 &&-' pa
/lpos 7 & ':' p& pos 13 && ':' pa pos 16 sd har true returnerats ANNARS
//fal se

bool isDateTine(String* dateTine);

//Denna funktion tar in tva datumstrangar gor om dessa till DateTine
/1 obj ekt och utfor en janforel se pd dessa. On forsta objektet var storre
/1an det andra s& har 1 returnerats omde vara |ika O ANNARS -1.

/I/Pre: 'timel' och 'time2' ska bada vara strangar formaterade enligt:
[1yyyy-mmdd hh: nm ss

//Post: OM'timel > 'time2' sa har '1' returnerats
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//OM'"timel' == 'time2' sa har '0' returnerats
//OM'timel < 'time2' s& har '-1' returnerats
int compare(String* tinmel, String* tinme2);

[/ Under séker om datunstrdngen ‘'tine' ligger nellan datunstréangarna
[1"first' och 'last'

[IPre:"tine','first' och 'last' ska alla vara strangar fornaterade
[lenligt: yyyy-mmdd hh: nm ss

//Post: OM 'first' <= 'time' <='last' sa har true returnerats ANNARS
//fal se

bool isBetween(String* tine, String* first, String* |ast);

private:

}
}
#endi f

/[ Funktionen plockar ut de olika datundel arna ur stréngen och gér om dom
[/till int varden.

/I Pre: Strangens format skall vara: yyyy-mmdd hh: nmss

//Post: de privata 'int' variablerna year, nonth, day, hour, mn, sec

/'l har satts.
void fronBtring(String* tineStr);

int year, nonth, day, hour, mn, sec;

51



C.2 C++ Klassen FileM anager

C.21 FileManager.h

/ *Const ant s*/

const int LINE1=4;

const int LINE2=7;

const int COLON1=13;

const int COLON2=16;

const int DATE_TI ME_LENGTH=19;

namespace Fil eManagerD |

{
typedef __gc struct FileTable
{
String* path;
String* date;
String* endDate;
b

public _ _gc class Fil eManager
{
public:

Fi | eManager () ;

//Léaser in angiven fil till en stréng

Il Pre: true

/1 Post: OM sokvagen existerade sa har filens innehdl| returnerats som en
[l strang

[/ ANNARS har fel neddel ande skrivits till ské&rnen och tonstrang ("")
/lreturnerats.

String* readFile(String* path);

/1 Lagrar nammen pa alla de filer somfinns i angivet bibliotek 'path
/1P vektorn filenames.

[/ Pre: Angiven sbdkvag existerar

/1 Post: Nammen pa alla de filer somfinns i angivet bibliotek

/lhar lagrats i vektorn fil enanes.
voi d storeFil eNanes(String* path);
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//Hantar filnamet somfinns i 'filenames' pa angiven position 'pos'

IlPre: 0 <= pos <= getNunmberOfFiles() && storeFileNanes() har anropats
//tidigare.

//Post: Filnamet pa& angiven position har returnerats som en strang
/ 1'i nnehal | ande

/1 enbart sma bokst aver.

String* getFileNane(int pos);

[/ Hantar antalet filnam somfinns |agrade i vektorn 'fil enanes'

[/ Pre: storeFileNanmes() har anropats tidigare

/lPost: Antalet filnamm som finns lagrade i vektorn 'filenanes' har
[/returnerats.

int getNunberOfFiles();

/1 Lagrar nammen pa alla de katal oger somfinns i angivet bibliotek 'path
/1P vektorn "libraries'.

[IPre: true

/1 Post: Nammen p& alla de katal oger somfinns i angivet bibliotek

[lhar lagrats i vektorn "libraries' och true har returnerats om

/1s6k vagen till biblioteket inte fanns har false returnerats.

bool storeLibraryNanes(String* path);

// Hant ar kat al ognammet som finns i 'libraries' p& angiven position 'pos'
/[/Pre:0 <= pos <= getNunberOfLibraries() && storelLibraryNanmes() har
/lanropats tidigare.

/1 Post: Katal ognarmet pa angiven position har returnerats som en strang
/1innehal | ande enbart sma bokst aver.

String* getLibraryName(int pos);

[/ Hant ar antal et katal ognanm som finns | agrade i vektorn 'libraries'

/1 Pre: storeLibraryNanes() har anropats tidigare

//Post: Antalet katalognamm som finns lagrade i vektorn 'libraries' har
//returnerats.

i nt get Number Of Li brari es();

/I Har |addas filtabellen '"table', i vilken ett objekt av typen FileTable
/114ggs pa& varje plats, innehdllande sokvagen till filen, startdatum och
//slutdatum Detta utfors for alla de filer som befinner sig i angiven
/Il kat al og.

/1 Pre: Sokvagen 'path' méste existera och varje fil i denna katal og méste
/linnehalla minst ett datum formaterat enligt "[YYYY-MW DD HH. MM SS",
/1'[" anvands for att tala omatt det ar ett nmdjligt datum valfri data

/'l kan placeras direkt efter datumet utan konflikt.

[/ Post: vektorn 'table' har |addats ned ett FileTable-objekt for varje fil
/i katal ogen.

voi d | oadFi |l eTabl e(String* path);
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/I Returnerar Filtabellens storlek.

[/ Pre: |oadFileTable har tidigare anropats
//Post: Filtabellens storlek har returnerats
int getFileTabl eLength();

[/ Hantar ut startdatunmet pa angiven position 'pos' i Filtabellen.
[/ Pre: |oadFileTable har tidigare anropats

[/ Post: startdatumet pa& angiven position har returnerats

String* getFileTabl eltenFirstDate(int pos);

//Hantar ut slutdatunet pd angiven position 'pos' i Filtabellen.
/I Pre: |oadFileTable har tidigare anropats

/1 Post: slutdatumet p& angiven position har returnerats
String* getFil eTabl eltenlLastDate(int pos);

/I Hantar ut filsokvagen pad angiven position 'pos' i Filtabellen.
/1 Pre: |oadFileTable har tidigare anropats

/1 Post: filsokvagen pa angiven position har returnerats

String* getFileTabl eltenPath(int pos);

//Sorterar filtabellens innehdll i datumordning, med tidigaste datunet
/1forst

/1 Pre: |oadFileTable maste ha anropats

//Post: filtabellen har sorterats.

void sortFileTabl e();

private:
//Hantar forsta datunmet ur angiven fil 'path'.
[/Pre:Mnst ett datum finnsi filen, formaterat enligt " [YYYY-MV DD
/I HH: M\M SS",

/[/'[" anvands for att tala omatt det ar ett ndjligt datum valfri data

/'l kan placeras direkt efter datunmet utan konflikt.

/1 Post: OM sokvagen existerade s& har filens forsta datum returnerats som
/len stréang

/I ANNARS har fel nmeddel ande skrivits till ské&rnen och tonstrang ("")
[/returnerats.

String* getFirstDateTi me(String* path);



[/ Hant ar sista datumet ur angiven fil 'path'.

/[IPre: Mnst ett datum finns i filen, formaterat enligt "[YYYY-MV DD
/[ HH: MM SS",

[1'['" anvands for att tala omatt det ar ett nmdjligt datum valfri data
/lkan placeras direkt efter datumet utan konflikt.

/1 Post: OM sokvagen existerade sa har filens sista datum returnerats som
/len stréang

/1 ANNARS har fel neddel ande skrivits till ské&rnen och tonstrang ("")
//returnerats.

String* getlLastDateTi me(String* path);

String* filenanes[];
String* libraries[];
Fil eTabl e* table __gc[];

C.3 C++ Klassen StringCut

C.3.1 StringCut.h

/ *Const ant s*/

const

const

i nt NOT_FOUND=- 1;
i nt DATE_TI ME_LENGTH=19;

namespace StringCutD |

{
public __gc class StringCut
{
public:

StringCut();

/I Kl ipper ut en delstrang ur 'str' klippningen sker fran 'first' tom
/1" ast’ Exenpel : str="pat h=C:\;" first="path=" | ast=";" sa blir
/] del stréangen="C:\"

Il Pre:true

//Post: OMstart('first') och sluttecken('last') fanns i 'str' sa har dess
[l substrang returnerats ANNARS har "" returnerats

String* findSubString(String* str, String* first, String* |ast);



[/ Tar emot en strang('result') och sdker upp forsta forekonsten av ett
//datum som &r stérre an eller lika ned 'startDateTine' nar detta har
/[lhittas har allt ovan detta datumklippts bort. Darefter gérs samm
[/foérfarande ned 'endDateTi ne' i den nu form nskade strangen nar
/1" endDat eTi ne' ocksd har hittats sker en klippning

/[1fran 'startDateTine' till 'endDateTine' och detta ar det slutgiltiga
/lresultatet.

[l Pre: 'startDateTinme' <= 'endDateTinme'

//Post: OM 'startDateTine' och 'endDateTine' har hittats sd har stréangen
/lsom fanns fran 'startDateTine' till 'endDateTine' returnerasts. ANNARS
//OM 'startDateTime' har hittats nen inte 'endDateTine' sa har allt fran
/" startDateTinme' tom slutet av  strangen returnerats. ANNARS OM
//"startDateTime' inte hittats sd har "ERROR " returnerats.

String* findResultString(String* result, String* startDateTine, String*
endDat eTi me); //Linjarsékning

/| Sdker upp start- och slutposition i angiven strang (result) och plockar
[lut en delstrang som ligger nellan positionerna. Start- och slutposition
/1 s6ks upp genom en al gorithm som fungerar ungeféar som en bi nérsdkni ng.

[/ Pre: 'startDateTinme' <= 'endDateTine'

//Post: OM 'startDateTinme' och 'endDateTine' har hittats sd har stréangen
//som fanns fran 'startDateTine' till 'endDateTime' returnerasts. ANNARS
/1 OM 'startDateTinme' har hittats nmen inte 'endDateTinme' sa& har allt fran
/1" startDateTine' tom slutet av strangen returnerats. ANNARS QM
/]"startDateTine' inte hittas har allt fran borja av strang t.o.m
/1" endDat eTi ne' returnerats.

String* findResultString2(String*result, String*startDat eTi ne, String*
endDat eTi me, String* |owestTine, String* highestTine); //Binarsdkning

private:

/] S6ker upp en position i en strang for ett datum (binarsdkni ng konbi nerat
[/ med |injarsoékni ng)

//Pre: Datunet m@ste vara formaterat enligt "[YYYY-MV DD HH: MV SS"

/] Post: En position dar datunet befinner sig i strangen, har returnerats.
int findPosition(String* result, String* dateTine);



