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Sammanfattning

I denna C-uppsats redovisas ett examensarbete som utférts inom @mnet Datavetenskap vid
Karlstads Universitet. Arbetet har utforts under varterminen 2004 vid Universitet. Vi fick i
uppdrag att designa ett webbaserat kunskapstest av var handledare Donald F. Ross.

Kunskapstestet dr ett test for en student att testa sin forstaelse och kunskap for en viss kurs.
Fragorna till testet skapas av en kursansvarig for en kurs.

Bakgrunden till projektet var att vi sjédlva skulle anvinda oss av ett sadant test. Vi ville
dven ldra oss mer hur databaser fungerar 6ver Internet. For att utveckla ett sddant test anvinde
vi oss av flera verktyg. Verktygen vi anvinde oss av var PHP, HTML, JavaScript och
MySQL.

Det huvudsakliga krav vi stéllde pa produkten var att det skulle vara enkelt att anvénda.

Resultatet blev att vi fatt fram en funktionell prototyp som é&r fullt duglig att anvindas for
tester pa Internet.

I uppsatsen redovisas arbetets alla faser samt de resultat som uppnatts.
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Design and Implementation of a Web Based Self-

Assessment Test

Abstract

This report describes a Bachelor’s Project at the Department of Computer Science,
Karlstad University. The dissertation took place during the spring term 2004 and was located
at the University. Our assignment, given by our supervisor Donald F. Ross, was to design a
web based knowledge test.

The knowledge test is a test for a student to test their understanding for a specific course.
The questions for the test are created by the teacher who is responsible for a course.

The background to the project was that we ourselves would use such a test. We also
wanted to learn more about how a database works over Internet.

To develop such test we used several tools. The tools we used were PHP, HTML,
JavaScript and MySQL.

The main requirement was to create a product that is easy to use.

The result was a functional prototype that is fully suitable to use for tests on the Internet.

In the dissertation we describe all the phases of the project and the result we achieved.



Tack
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1. Inledning

Denna uppsats handlar om ett sjidlvvirderingskunskapstest, detta kommer vi fortséttningsvis
kalla enbart kunskapstest, och hur detta projekt har utvecklats. Vart system konstruerades fran
grunden trots att det finns manga liknande system pa Internet. I kapitel 2 ger vi en bakgrund
till projektet och redovisar varfér vi tog vissa beslut och hur vi trodde att projektet skulle
fortga.

Vi gar dven igenom vilka problem som finns och vad man skall ta hinsyn till gidllande
design, verktyg osv. Det som krivs for ett kunskapstest, som skall finnas pa Internet, ar att det
ir enkelt. Bakom anvindargrinssnittet finns en databas som lagrar all information om hur
kunskapstestet ser ut och vad studenten svarat i testet. Detta for att studenten ska far reda pa
sitt resultat pa testet. Nér en prototyp for ett kunskapstest skall utvecklas sa maste man ha ett
verktyg for att skapa sidor pa Internet och en databas som lagrar data. Sidorna som skapas
maste skapas dynamiskt och da ricker det inte med HTML som é&r det sidbeskrivningssprak
som anvinds for att gora hemsidor.

Kapitel 3 ger en beskrivning av vilka sprak och verktyg som valdes for projektet, varfor vi
valde dessa verktyg och hur vi gick tillvidga. Dér gar vi ocksa igenom hur prototypen ser ut.
Till Prototypen valdes skriptspraket PHP for att skapa dynamiska sidor och en MySQL-
databas for att lagra data.

Prototypen dr uppbyggd i tva delar. Den ena for studenten och den andra for kursansvarige
och systemadministratoren. Studenten kommer till en forstasida diar denne blir presenterad en
text om vad det dr for system. Nér studenten sedan klickar sig vidare sa kommer denne till en
sida diar man far vélja inom vilket &mne studenten dmnar gora sitt test. Efter det sa far
studenten vilja vilket test och hur manga fragor man vill svara pa. Detta sker genom att
studenten far vilja mellan 5, 10, 15, 20 respektive alla fragor i ett test. Om man inte viljer alla
sa kommer systemet att slumpa fram det antal fragor man valt fran testet men dven om man
viljer alla kommer fragornas nummerordning att slumpas. Nér studenten, efter genomfort test,
rdttar testet sa blir denne presenterad antal ritt och vilka fragor man svarat ritt respektive
svarat fel pa.

Studenten behover alltsa inte logga in, utan vem som helst kan gora testet. Detta
kunskapstest skall alltsd enbart ses som en Gvning for studenten. Den kursansvarige och

systemadministratoren ddremot maste logga in. Detta sker pa deras startsida som samtidigt dr



en inloggningssida. Hér har vi skilt pa systemadministratoren och den kursansvarige.
Systemadministratdren kommer till en sida déir denne kan lidgga till kursansvariga som skall
kunna skapa ett test. Den kursansvarige kommer till en sida ddr man kan skapa ett test eller
redigera ett befintligt test. Utforligare beskrivning kommer i kapitel 3.

I kapitel 4 gar vi igenom de sidkerhetsaspekter som finns i systemet och da fraimst mot
databasen och inloggningen av systemadministratdren och den kursansvarige. I kapitel 5
redovisar vi resultatet vi kom fram till samt utvirderar detta. Till sist i kapitel 6 sa
sammanfattar vi hela projektet. Figur 1.1 visar en 6versiktsbild over systemet med de tva

olika anvindartyper som skall finnas i systemet.

A

KWursansarigd
Systemadministrator |:|
i/;unskaps:tcs‘t Databas
Student

Figur 1.1: Oversiktsbild av systemet



2. Bakgrund

I samband med att vi skulle skriva en c-uppsats for var examen i Datavetenskap vid Karlstad
Universitet, ville vi utveckla ett kunskapstest online. Detta innebér att en kursansvarig ska
kunna skapa ett test som en student ska kunna testa sina kunskaper pa, liknande en dugga pa
Internet.

Vi hade fran borjan tinkt vidareutveckla ett redan befintligt kursutvirderingssystem skapat
av Daniel Geschwind[1] och Simon Ogolla[l]. Efter att ha diskuterat med var
handledare/uppdragsgivare valde vi istillet att satsa pa ett system didr man kan testa sina
kunskaper. Detta berodde huvudsakligen pa att det redan fanns planer pa att inforskaffa ett
redan firdigt kommersiellt kursutvirderingssystem sa vi ansag inte att det fanns nagot virde i
att vidareutveckla ett till likadant system. Dédremot finns det inget system didr man kan testa
sina kunskaper.

Att vi valde just att skapa ett system dédr man kan testa sina kunskaper och se hur mycket
man kan av det som den kursansvarige anser vara visentligt beror till stor del pa att vi sjdlva
skulle anvinda oss av ett sadant system. Vi ar darfor 6vertygade om att dven andra studenter
och dven ldrare skulle uppskatta och anvinda ett sadant system. Vi vill dven ldra oss mer om
hur man anvénder databaser dver Internet.

Vi kommer #dven att testa och utvirdera befintliga test som finns pa Internet sasom;
konsumentverkets test om produkter och miljon[10], test om kunskaper for att halla Sverige
rent[11], test om kunskap inom aktiemarknaden[12] och ett IQ test[13]. Detta for att skapa oss

en bittre uppfattning om vad som ir ett bra respektive mindre bra kunskapstest.

2.1 Diskussion av projektet

Vi planerar att utveckla ett system fran grunden som skall vara anvindarvénligt for bada
anvidndarparterna dvs. studenten och den kursansvarige/systemadministratoren. Med
anvindarvénligt menar vi att en person med viss erfarenhet av datorer samt Internet ska
uppfatta systemet litt att anvidnda. Designen dr vildigt viktig i ett system. Har systemet en
dalig design sa kommer formodligen systemet inte att anvindas i den utstrickning det skulle

ha gjorts med en bra design.



De komponenter som ska inga i systemet dr tva typer av aktorer som interagerar med ett
grinssnitt och en databas. Aktorerna dr framst en kursansvarig samt studenterna for kursen
men dven andra anviandare kommer att kunna utnyttja kunskapstestet. Detta beror pa att vi
inte kommer att anvinda oss av nagon typ av inloggning eller sikerhet for studenterna, vilket
innebidr att dven andra anvindare dn just studenter kan testa sina kunskaper. Grénssnittet
kommer att vara en HTML-sida med PHP-script som interagerar mot databasen. Som
databashanterare kommer vi anvinda oss av MySQL for att skapa tabeller och for att stiélla
fragor till databasen. Att vi valt PHP och MySQL beror pa att vi anvént verktygen tidigare
samt att de &r fria programvaror. Databasen kommer att lagra all den information som é&r
nodvindig sasom anvindarnamn, 16senord, svar, kommentarer, fragor, rubrik och dmne.

Vid framstillningen av systemet kommer vi att arbeta med prototyper som vi kan
vidareutveckla, testa och utvirdera. Ett kunskapstest som dr anvéndarvénligt med en ldttldst
text och bra design anser vi bli vilanvint och dirfor dr det av stor vikt att kunskapstestet foljer
dessa kriterier.

Systemet kommer att vara uppbyggt utifran tva utgangspunkter, den ena utgangspunkten
med hénsyn till den kursansvarige och systemadministratdren, den andra for studenten. Den
kursansvarige kommer givetvis ha storre rittigheter att paverka systemet eftersom det dr den
kursansvarige som skapar och redigerar ett test och diarfor maste ha rittigheter att dndra i
databasen. Den enda rittigheten en student har dr att utfora test. Studenten kommer dock att
ha mojligheten att utfora testet hur manga ganger som helst. Vi beskriver ndrmare de olika
utgangspunkterna nedan i prototypbeskrivningen.

Vidare sa tycker vi att det ska bli bade intressant och ldrorikt for oss att fa storre kunskap
om design, webbaserad programmering och databashantering. Vi hoppas dven att systemet
skall komma till anvindning i framtiden. Kunskapstestet som vi ska utveckla kan ligga till
grund for vidareutveckling av ett storre fardigt kunskapstest med duggor, mindre tentor pa
Internet, men framst kommer vi att satsa pa att gora ett kunskapstest. Om det blir tid Sver

kommer vi givetvis paborja en prototyp for duggor.

2.2 Design

Vad dr design? Enligt kursen Software Engineering[4] sa dr design den kreativa processen att
omvandla ett problem till en 16sning. I designen &r systemet skapat och format sa att det
tillgodogor alla krav. Design dr mer &n att gora "snygga webbsidor". Design handlar framfor

allt om funktion. Funktionell design dr bra design och funktionell design dr oftast vacker och



anvindbar. God design maste forstas av dess anvindare och dessutom svara mot anvéindarens
behov, om inte har designern misslyckats i sitt uppdrag. Det finns ett oundvikligt men
svardefinierbart samband mellan god funktion och god estetik. Men vad &r vackert? Vad &r
fult? Vad &r funktionellt? For detta finns det inga fullstdndiga svar pa. Forutséttningarna for
hur design bedoms skiftar. Individuell smak skiftar &nnu mer. Men vissa grundregler finns. I
systemet skall det vara ldtt att gora rdtt och svart att gora fel och saker skall inte vara

krangligare #@n vad de r.

Det finns nagra aspekter man bor tinka pa som utvecklare:
e Det dr for anvdandaren man bygger systemet
e VEM ir anvindaren?
o Vem som helst?
o Utbildning?
o Sprakkunskaper?
e VAD?
o Definiera uppgiften som skall 16sas
e VARFOR?
o Tillampningen skall underlitta att 16sa den givna uppgiften, annars fyller den

ingen funktion

Vart mal for projektet &r att folja dessa aspekter och designa systemet sa att det passar de
flesta anvéndare. Vi har dock ténkt oss att gora en svensk version av prototypen till att borja

med. Anvindaren skall kidnna igen sig.

2.3 Krav

Kraven kommer att visa hur vi tidnkt oss systemets design och funktionalitet. Eftersom vi inte
annu har tillrackliga kunskaper om hur vi ska designa systemet sa kan kraven bli dndrade lite

under utvecklingsarbetet samt projektets gang.

2.3.1 Generella krav
Systemet ska konstrueras sa att det blir enkelt att anvidnda sig av. Samtidigt krdvs att

anvindaren har viss datorvana. Den kursansvarige ska pa ett snabbt och enkelt sitt kunna



skapa fragor med flervals svar. Nar den kursansvariga skapat ett test kommer testet att lagras i

en databas.

2.3.2 Specifika krav
Endast den kursansvarige och systemadministratdren ska kunna logga in pa en databas for att
skapa fragor samt svar till testuppgifterna. Densamme &r dven ansvarig for att publicera testet

pa Internet.

2.4 Pedagogiska aspekter

Hur ska man pa bidsta sitt visa att en student fatt x ritt utav y uppgifter? Det finns tre

mojligheter som vi kommer att testa i systemet.

De tre funderingar vi har ér:
e Riitt svar efter varje fraga
e Riitta svaren efter ett visst antal fragor

e Ritta svaren efter man gjort férdigt hela testet

Att redovisa efter varje fraga innebér att man maste skicka ivig svaret efter varje fraga och
kontrollera mot ritt svar i databasen. Detta kan vara ett storande moment om man sitter
hemma vid en vanlig modemuppkoppling. Dock kan man koncentrera sig mer pa en fraga i
taget och om man svarar fel kan man forst ldsa om det och 16sa fragan sa den blir ritt innan
man gar vidare i testet. Om man redovisar efter ett antal fragor sa kan det bli svart att
koncentrera sig pa varje enskild fraga. Man blir kanske ndjd om man svarat t.ex. fyra ritt utav
fem och da inte bryr sig om att forsoka losa det man svarade fel pa. Att ett test gar snabbare
att utféra kan upplevas av somliga som mer givande. Om vi bestimmer oss for att redovisa
resultatet efter det att man gjort fardigt hela testet sa blir fordelar och nackdelar ungefir
desamma som da man redovisar svaren efter ett antal fragor. Innan vi bestimmer hur just vi
ska redovisa svaren till ett test kommer vi att testa och utvdrdera andra test som finns
tillgéingliga pa Internet. Vilka test och hur vi gjort utvdrderingen kommer vi att redovisa i

kapitel 2.5.



Det finns nagra forslag pa hur svaren kan redovisas for anviandaren.
e Gront R eller rott \ efter fragan
¢ En kommentar om hur testet gatt
e Redovisa alla svar tillsammans t.ex. 5/10 rétt

e Popup ruta som visar antalet ritt samt en kommentar om hur det har gatt

Dessa ir bara nagra alternativ som vi upptickt efter att ha testat olika kunskapstest pa
Internet. Vi kommer under projektets gang fortsitta testa andra system for att utvirdera vilket
sétt som vi anser vara det bista séttet att redovisa antalet rétt for det test som vi skapar.

Vi har ingen form av statistik déir en kursansvarig far reda pa hur studenterna klarar av
testerna. Detta beror pa att man inte kan erhalla nagon vettig statistik eftersom vi inte har
nagon form av sikerhet. Vem som helst kan utfor testen och da blir inte statistiken relevant
for den kursansvarige. For att kunna redovisa statistik pa testerna maste vi ha en inloggning
sida dven for studenterna. Detta dr inte nagot som vi planerar att utfora i var forsta prototyp
utan det far bli nagot som man kan bygga vidare pa om det blir tid 6ver. Det kommer att
laggas in en riknare pa testet som indikerar om kunskapstestet blir anvint.

Det ir efter iakttagelser fran andra system (se kapitel 2.4) och fackfolk (se kapitel 5.2) som

vi kommer att forma testen sa att de dven blir tilltalande ur en pedagogisk synvinkel.

2.5 Kulturella aspekter

En annan viktig detalj att ta hinsyn till &r olika kulturella aspekter. En bock anses t.ex. som
fel svar hos oss men kan ha helt motsatt betydelse hos andra. Hiansyn till sadana aspekter bor

man ta vid utveckling av storre system som har stor spridning.

2.6 Befintliga system

Det finns en méngd Internetbaserade kunskapstest som har helt olika utférande och funktion.
Forst tittade vi pa konsumentverkets webbtest[ 10] om ekologiska livsmedel. Dir har man valt
ett 1, X eller 2 system dér man rittar testet pa slutet. Ndr man rittat testet sa far man reda pa
antalet ritt samtidigt som man bredvid varje fraga far ett gront R eller en rod bock som visar

hur resultatet blev pa just den fragan.



Ett annat test vi provade var Hall Sverige Rent[11] ddr man far svara pa 10 fragor om
miljon. Ndar man svarat klickar man pa ritta och da far man reda pa hur manga rétt man fatt
ex. 5 av 10 ritt dock ej vilka fragor man svarat ritt pa.

Nista test vi tittade pa var ett test for aktiesparare[12] ddr man far svara pa 10 fragor om
borsen. Varje fraga visas en och en i ett popup fonster. Niar man &r klar far man rétta det.

Det sista testet var ett 1Q test[13] fran USA dér man ska svara pa 40 fragor. Fragorna visas
pa tva sidor med 20 fragor pa varje sida. Nédr man gjort fardigt testet far man reda pa vilket IQ
man har. Efter att vi provat och utvirderat dessa test har vi bildat oss en egen uppfattning om
vad vi anser vara bra design av ett test pa Internet. De slutsatser vi kommit fram till &r att det
lampar sig bist att visa alla fragor pa en och samma sida och att man rittar testet pa slutet

efter att man svarat pa alla fragor.

2.7 Syfte och malgrupp

Syftet med skapandet av ett kunskapstest har varit att underlitta for studenter vid
inldrningsprocessen av vad som r visentligt i en kurs. Systemet kan ocksa vara till stor hjélp
for en kursansvarig som inte far tillricklig med fragor fran sina studenter och darfor har svart
att veta hur mycket studenterna forstar. Den kursansvarige kan da hinvisa till testet dér varje
student enskilt kan testa sina kunskaper och sin forstaelse och utifran detta test komma med
fragor till den kursansvarige.

Malgruppen for detta system dr bade studenterna och den kursansvarige men &dven

allméinheten som vill testa sina kunskaper inom ett visst &mne.

2.8 Kapitelsammanfattning

Vi ska skapa ett system dir en kursansvarig kan skapa ett eller flera test till en kurs. Testen
ska vara till hjélp for studenter som vill testa hur mycket de har forstatt under foreldsningarna
samt ett hjalpmedel ndr man lédser pa infor en tentamen. Att vi valde att skapa ett kunskapstest
beror pa att vi sjdlva saknar ett sadant hjalpmedel och vi tror att det kommer att utnyttjas
flitigt av kommande studenter, speciellt vid inldrning infoér tentamen. Systemet kommer att
vara konstruerat med hédnsyn till anvindarna, kursansvariga, systemadministratdr och
studenter. Det kommer att ha ett anvindarvénligt grinssitt samt en databas som lagrar
information. Sikerhetsmissigt kommer vi att anvidnda oss av en inloggning med

anvindarnamn och losenord for den kursansvarige men inte nagon form av sikerhet for



studenter. Detta innebér att vem som helst kommer att kunna utfora testen. Darfor kommer
inte nagon statistik att redovisas eftersom den kommer att vara helt irrelevant for den
kursansvarige. Malgrupperna for detta system dr den kursansvarige och dess studenter. En
viktig aspekt som vi tar hinsyn till vid utformandet av systemet, dr att testa flera andra
likvédrdiga system for att bilda oss en uppfattning om vad som dr anvéndarvénligt och
pedagogiskt Onskvért. Vi borjade med en bred prototyp, dvs. ingen underliggande
funktionalitet utan enbart grafiskt design. Detta gjorde vi for att fa en bittre kinsla for hur

systemet ska se ut nir det dr fardigt samt ett underlag att diskutera forbattringar utifran.



3 Verktyg

I detta kapitel gar vi igenom de verktyg som vi valt for projektet och alternativ pa andra

verktyg.

3.1 Val av verktyg for detta projekt

Det finns flera anledningar till varfor vi har valt spraken/verktygen PHP och MySQL. Den
storsta anledningen var att servern vi anvinde oss av pa universitetet stoder PHP och MySQL.
En annan anledning ar att dessa sprak hor till de vanligaste inom respektive
anviandningsomrade. Ytterligare en anledning var att vi redan hade baskunskaper i dessa
sprak. Dessa anledningar gjorde att vi beslot att anvédnda oss av server-side skriptspraket PHP
och databashanteraren MySQL, férutom HTML. Men for uppgiftens skull hade det inte spelat
nagon roll om vi hade valt nagon annan databashanterare t.ex. Access eller nagra andra
server-side skriptsprak som ASP[17] eller CGI[18]. ASP ar Microsofts sitt att baka in
programkod i HTML-sidor. Common Gateway Interface dr mest ként under sin forkortning
CGI och idr en enkel teknik for att gora HTML-dokument pa Internet interaktiva. Standarden
beskriver hur externa program kan interagera med webbservrar for att tillhandahalla

dynamiskt innehall.

3.2 HTML

HTML star for "Hyper Text Markup Language". Pa svenska blir det ungefir
"Markeringssprak for hypertextning". En hypertext dr en text som innehaller lankar. Med
lankar kan man namligen knyta ihop olika sidor efter deras innehall.

HTML ér en bra borjan for den som vill skapa webbsidor. Oavsett vilka andra sprak du
senare kommer att lidra dig eller redan behirskar kommer du alltid att komma i kontakt med
html nér du skall presentera information pa Internet. Att ldra sig html kriaver egentligen inga
som helst forkunskaper eller speciell mjukvara.

HTML ér ett markeringssprak (dven bendmnt sidbeskrivningssprak), dvs. inget renodlat
programmeringssprak. Tanken bakom detta sprak &r att ett html-dokument ska kunna

lasas/tolkas av alla webbldsare oberoende av om besdkaren har t.ex. en Mac eller en Pc under
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forutsittning att man kodar enligt géllande rekommendationer. Man strukturerar sidan i olika
element (exempel tabeller, stycken och figurer). Till hjdlp har man olika markeringar sa
kallade taggar. Som exempel kan vi nimna en lista. For att markera listan anvinder man
starttaggen <UL>, sedan skriver man listan med hjilp av listtaggarna <LI> respektive </LI>
och avslutar listan med sluttaggen </UL>. Varje element har alltsd en starttagg <tagg> och
oftast en sluttagg </sluttagg>. HTML ir rena textfiler, som har dndelsen ”.html” eller ”.htm”.

Det dr sadana sidor som webblisaren kan tolka och visa pa skdrmen.

Vad hinder med HTML-sidan?
Nir man efterfragar (besoker) en HTML-sida hinder foljande, sett ut serverns perspektiv
(figur 3.1).

e Servern ldser av anropet fran webblésaren.

e Servern letar upp efterfragad fil i sitt filsystem.

e Servern skickar denna till webbldsaren som sedan tolkar och visar

sidan

[—-]
=

HTTP-férfragan
[HTTP-reques=st)

Miebb=erver

(hitp fwww . adress . sedndex.htmly

<HThAL>

<BO0Y:

Detta &r e=n webbsida
<BO0Y:>

<fHThAL >

HTTP-=war
i (HTTP-rezpons)

Miebbld=zaren tolkar
HThL-koden ach
skapar webb=idan i
IZzarfon=strat

Detta &r en webb=ida

Figur 3.1: HTML-beskrivning
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3.3 PHP

PHP ir ett HTML-inbaddat server-side skriptsprak vilket innebar att programkoden behandlas
pa en server, till skillnad fran JavaScript som kor programkoden i webbldsaren hos klienten.
PHP anvinds framfor allt nir det giller dynamiska webbtjanster ndr man har en databas som
innehaller information. Forkortningen PHP kommer ursprungligen fran Personal Home Page
tools, men star idag for PHP Hypertext Preprocesser. Sprakets grundare var Rasmus
Lerdorf[15]. 1994 nér han skrev spraket var det for att folja och rikna antalet besdkare pa sin
webbsida. Sedan dess har det kommit ut nya versioner. Andra versionen av spraket kom ut
1997. Nu finns det en fjarde version. Viktigt dr ocksa att inse att PHP inte gor nagonting utan
HTML. I webbsammanhang fungerar PHP sa att det pa ett eller annat sitt genererar HTML-
kod. Du kan omdjligen skapa en HTML-sida enbart med hjédlp av PHP, utan du skriver ut
HTML-kod med PHP. Man kan séiga att PHP och andra liknande serversprak anvinds nar
HTML inte récker till.

Som vi tidigare skrev sa kan man skapa dynamiska webbplatser med hjélp av PHP. Spraket
har ocksa stod for flera olika typer av databassystem déribland ett antal SQL-databaser. Nagra
av de stora fordelarna med PHP ir att det dr létt att anvénda, syntaxen &r vildigt lik C och
Perl. Det finns bra verktygslador som hela tiden utvecklas, dokumentation finns online,
programvaran ir fri och dessutom dr PHP plattformsoberoende. Genom att koppla databaser
till PHP far man mojlighet att skapa dynamiska sidor. Man kan lagra bestaende data och
manipulera dessa via PHP-skript. Oversiktligt kan man siga att PHP mojliggor att webbsidor

byggs upp av programkod i samma stund som de hdmtas av besokaren.
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Vad hinder med PHP-sidan?
Skillnaden mellan PHP/HTML och ren HTML ér att kod exekveras pa servern da PHP
anvinds. Detta ldgger till ett steg i serverns arbete. Detta hiander nédr man efterfragar en PHP-
sida, sett ut serverns perspektiv (se figur3.2):

e Servern lédser av anropet fran din webblésare.

e Servern letar upp efterfragad fil i sitt filsystem.

e Servern exekverar PHP-koden i denna fil.

Servern skickar den resulterande HTML-koden tillbaka till webblidsaren som sedan tolkar

och visar sidan for anviandaren.

<?FHP

=
===
=

PHP tar emot
sidan frin
webbservem

& Har ligger PHP-kodan =¢

™

Miebb=erver

HTTR-farfrdgan
[HTTP-request)

PHP behandlar
koden

poffwww . adress . sefindex. phr

) <HThL>
Miebbserver =var, nu dr <BO0OY
PHP-koden tolkad och Detta dr en webbsida
waret kommer som HThiL <BO0Y:
<HThAL>

‘Wabbldzaren tolkar
HThL-koden och
shapar webbsidan i
|3=sarfonstrat

[l
(R AR RN AR
Klient

Detta &r en webbsida

Figur 3.2: PHP-beskrivning

Fran figurerna 3.1 och 3.2 kan man utldsa att det som klient inte dr nagon skillnad pa att

besoka en HTML- eller PHP-sida. Det man far tillbaka i bada fallen &r HTML-kod som

webbldsaren tolkar och uppvisar.
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3.3.1 Grundernai PHP

Nir man skriver PHP-kod sa gor man det i en textfil, oftast i samband med HTML-kod.
Man maste da tala om for servern var PHP-koden borjar och var den slutar, dvs. dir HTML-
koden tar vid. Detta kan goras pa flera sitt:
<? /*PHP-kod*/ 7> //Efter dessa tecken kan man skriva in en kommentar
<?php /*PHP-kod*/ 7> /*Mellan dessa tecken kan man skriva in en kommentar*/
<scriptlanguage="php"> /*PHP-kod*/ </script>
Foljande exempel och fakta &r himtade ur boken "PHP programmering 2: a upplagan” [3].
Ett typiskt PHP-skript kan se ut sa hir.

<? <} http:ffenterprise.cse.kau.sef~obr... EJ@|E]
ER) : . . 29 i i 1 i s
echo ”Mitt forsta PHP-SkI‘lpt! . File Edit Miew Favoribes Tools  Help '

7> @Back - & |£| IELI _:‘] i

Address @j http:f enterprise. cse, kat | Go Links **

Mitt férsta PHP-skript!

&) Done £ Internet

Figur 3.3: Mitt forsta PHP-skript

Kommandot echo skriver ut vanlig text pa skdrmen i detta fall det som star innanfor dubbelt
citattecken (figur 3.3). Man avslutar varje rad med ett semikolon.

Variabler inom PHP markeras med ett dollartecken framfor variabelnamnet $Namn.

I variabeln $Namn kan man nu lagra bokstiver, siffror och understrykningstecken. PHP
avgor sjdlv av vilken datatyp variablerna ska vara. Man kan dock gora en typkonvertering for
att med sdkerhet behandla en variabel som just ett tal eller en string ex. $Tal = 4; $Tal = (int)

$Tal;.
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Det &r ocksa viktigt att veta att det blir en viss skillnad i utskriften om man anvinder

dubbelt eller enkelt citattecken runt om stringen (figur3.4).

<? 22 http:/f/enterprise.cse.kau.sef~obr... |Z”E|[g|
$Namn = Staffan; File Edit Yiew Favorites Tools  Help ;"

echo ’ Hej $Namn<br>’; e Back + () |£| @ ;]
echo ”Hej $Namn”; :

Address |E| http:/lenterprise, cse.kal V| Go | Links ¥

>
Hej $Namn
Hej Staffan

I@ Done & Internet
Figur 3.4: Variabler och Citattecken i PHP

Med variablerna kan man sedan utfora aritmetiska operationer (+, -, *, /),

jamforelse operationer (<, >, |=, ==, >=, <=) och logiska operationer (!, ll, &&, and, or, xor).

Vektorer eller arrayer skapar man om man har flera variabler som hor ihop pa ett eller annat

sdtt. Man kan da behandla variablerna i vektorn som en grupp (figur 3.5).

<? A http:fienterprise.cse.kau.sef~obr... |Z||E|rg|
$Namn[] = "Mattias™; Fil=  Edit ‘iew Favorites  Tools  Help ﬂ.’
$Namn[] = ”Staffan”; GBack - © \iLI E‘I __;\1
echo $Namn[0] . "<br>"; Address%@ KE Eef b AR o v| G.;. ik 2
echo $Namn[1];
95 Mattias
Staffan
I@ & Internet

Figur 3.5: Vektor, array i PHP

Mattias finns lagrad forst i vektorn pa index nr 0 och Staffan dr lagrad pa index nr 1.
Man kan nu istéllet for att namnge alla variabler med olika variabelnamn anvénda sig av

samma variabelnamn med ett index nr $Namn[0], $Namn[1] etc.
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PHP anvinder sig som manga andra programmeringssprak ocksa av sekvens, selektion och

iteration.

Sekvens betyder helt enkelt att kommandoraderna exekverar i den ordning som de ligger

det vill sdga uppifran och ned. Selektion star for urval vilket betyder att du kan fa valda delar

av koden utforda. Iteration betyder upprepning, vilket innebdr att vissa delar av koden

upprepas till dess att ett speciellt uttryck blir sant eller falskt.

Formulér dr en viktig del av webbprogrammering. For att fa information fran anviandaren

har man ofta ett formuldr pa sidan. Formuldret kan vara pa en vanlig HTML-sida men den

sida som tar emot formuléret ska vara en skriptsida av nagot slag, i vart fall PHP.

Figur 3.6 visar hur man skickar ett formulédr fran en HTML-sida och figur 3.7 visar hur

man tar emot formuléret pa PHP-sidan.

<html>
<body>
<form action="sida2.php"
method="post">

Namn: <input type="text"
name="namn">

<input type="submit" value="OK">
</form>

</body>

</html>

Nir man klickar pa knappen OK skickas formuléret till den sida som star efter action.

) http:/fenterprise.cse.kau.sef~obr... g@g|

Help

Q- ©-HE G

Address :ﬂj http: ) fenterprise cse.kal | G0

File Edit Wiew Favaorikes  Toaols

]
l;r

»

Links *

|

MNamn: iStaﬁan

&) & Internet

Figur 3.6: Formuldr HTML
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<?

23 http:/fenterprise.cse.kau.sef-obr... |Z”E|[g|
echo "Vilkommen " . $_POST['namn']; Fil=  Edit View Favorites  Tools  Help :"

> eﬂack = _,z' |£| @ _;\] ”

Address |@ htkp: f fenkerprise.cse.kal | Go | Links *®

Vilkommen Statfan

I@ Daone & Internet

Figur 3.7: Formuldr PHP

For att skicka formuldr mellan sidor kan man anvidnda sig av method="POST” eller
method="GET”. Niar man anvinder GET sa laggs formuldrdatan till i URL-stringen
(figur3.8).

2 http:ffenterprise.cse.kau.sef~obrian/sida2. php?namn=Staffan - ..

File Edit Miew Favorites Tools  Help

w — N
@ Back ~ (J b ,.-_,: gl P ! Search ‘3_"_\(’ Favarites @Me
e w [ |

Address !fé:l http:ffenterprise. cse. kau. sef~obrian)sidaZ . phprnamn=5taffan V|

Vialkommen Staffan

@ Done ﬂ Inkernet

Figur 3.8: Formuldr med GET

Det dr darfor oftast bittre att anvidnda sig av POST som inte visar nagon information i
URL-stringen. En fordel med GET ir att man kan skicka vérden till en sida utan att anvénda
sig av formuldr. HTML-koden i den sida som skickar kan se ut sa hir: <a href=
sida2.php?namn=Staffan> Sida 2</a>. Sida 2 blir hér en link till sida2.php och man kommer

nu at namnet Staffan genom $_GET[ namn’].

3.4 MySQL

MySQL idr en databashanterare som lampar sig bra att kora tillsammans med bland annat

PHP. En forutsittning for att kora MySQL é&r att man har nagon form av webbserver som
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klarar MySQL installerad. Exempel pa sadana webbservrar dr Apache eller Microsoft Internet
Information Server. MySQL &r den mest spridda databashanteraren med Oppen killkod.
Spraket utvecklas av det svenska foretaget MySQL AB. Det idr en forhallandevis enkel
databashanterare som &r fokuserad pa snabbhet och sikerhet. PHP har en uppsittning
funktioner avsedda speciellt for MySQL.

SQL star for "Structured Query Language" och ir ett fragesprak for att bearbeta och hamta
data ur en eller flera databaser. Det &r ett relationsbaserat system. Relationsbaserade system
sparar data i separata tabeller hellre @n att spara all data i en fil. Pa sa sitt far man snabbare
atkomst och storre flexibilitet.

Databasservern lagrar data i databaser och databasklienter anvinder SQL for att bearbeta
och hiamta data ur dessa databaser. En databasserver innehaller forutom databaser dven
autentiseringsmekanismer for att hantera dgande och atkomstrittigheter till de olika

databaserna.

3.4.1 SQL-fragor
For att kunna lagra data i en databas sa maste man forst logga in sig pa den server som
databasen finns lagrad pa. Detta sker med kommandot @mysql_connect($host, $user,
$password), $host innehéller namnet pa URL-adressen till databasen, $user innehaller
anvindarnamnet och $password innehaller 16senordet. Niar man sedan ir inloggad maste man
stdlla fragor till databasen for att fa fram ritt tabell, kolumn och rad.

Denna fraga tar fram anvidndarnamn och losenord ur tabellen User och lagrar dem i
variablerna $ID_namn och $Pass. Ligg mirke till att man kan ha samma variabel namn som

det som star i tabellen. Givetvis maste man sitta ett dollartecken framfor variabeln.

<?

$query =”SELECT ID_namn, Password FROM User
WHERE ID_namn ="{$_POST['NAMN']}'

AND Password ="'{$_POST['PASSWORD']}"";.
$result = mysql_query($query);

$User = mysql_fetch_array($result);

$ID_namn = $User[‘ID_namn’];

$Pass = $User[ Password’];

7>
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3.5 JavaScript

JavaScript dr ett scriptsprak som i grunden utvecklats av Netscape under namnet Livescript
och sedan forindrades i samarbete med Sun Microsystems till ett mer javaliknande
scriptsprak. Det har samma syntax som Java och paminner om objektorienterad
programmering.

JavaScript dr ett skriptsprak som kors hos anvindaren, vilket gor att det krdvs att
anvindaren har en webblédsare som klarar JavaScript. Detta dr dock inga problem da i stort
sett alla webblésare idag klarar av detta. JavaScript kors med andra ord pa anvéndarsidan, inte
serversidan som exempelvis PHP gor. Koden som skall koras laddas alltsa forst ner av
anvindaren och tolkas sedan pa klientsidan (anvidndarsidan). Detta innebir att anvindaren
som utsitts for skriptet dven kan se koden till skillnad mot da exempelvis PHP anvinds. Vi
har anvént oss sparsamt av JavaScript. Dock har vi t.ex. anvént det for kontroll vid inmatning
i formulidr, eftersom detta ldttast kan goras direkt i webbldsaren. Vi anvédnder oss av
JavaScript dven for popup-rutor som visas ndr man klickar pa hjidlp i programmet.
JavaScripts-koden skrivs in direkt i HTML-koden mellan HEAD-taggarna enligt foljande

exempel:

<HTML>
<SCRIPT LANGUAGE ="JavaScript”

kod skriven I Javascript
</SCRIPT>

resten av HTML-sidan
</HTML>

Funktioner dr vanliga i JavaScript och kan skrivas in var som helst i HTML-koden. Vi har
till exempel en funktion som heter check_formfield() som kontrollerar att alla filt i formuliret

dr ifyllda.

function check_formfield()

{
var ID_field = document.logginForm.NAMN.value;
var Course_field = document.logginForm.PASSWORD.value;
var ADDSUBMIT;

if (ID_field !=*") && (Course_field != "))
return true;
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else

{

alert("Du maste fylla i Anvindarnamn och Losenord");
return false;

}

Nir formuliret dr ifyllt véljer anvidndaren att skicka ivdg informationen genom att klicka
pa en knapp. Om nagot filt inte dr ifyllt skickas ingen information till servern utan
anvindaren far ett felmeddelande. Detta sker genom att knappen “Tryck” &r kopplad till

funktionen check_formfield().

<input type="submit" onclick="return check_formfield()" name="submit" value="Logga in">

3.6 Kapitelsammanfattning

Det finns ett stort antal sprak ute pa marknaden idag for att skapa dynamiska webbsidor och
dven manga olika databassprak. Vi valde PHP som programsprak och MySQL som databas
till var prototyp. Forutom HTML och JavaScript sa valde vi PHP som serversprak och
MySQL som databassprak. Detta var ett naturligt val med hénsyn till vara tidigare kunskaper
och pa grund av tilldelad serversituation. Vi har ocksa mirkt att dessa tva program
kompletterar varandra ypperligt da det finns specialfunktioner i PHP avsedda for MySQL. En
annan anledning dr ju att det &r fria programvaror. Nar vi vil fatt grepp om spraken sa var de
inte sa svara att anvinda och det finns mycket referenser pa Internet nir man stoter pa

problem.
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4 Prototypens design och implementation

For att utveckla webbsidor och program for Internet krévs ett sprak, HTML, som kan ldsas av
webblédsaren. For att presentera enbart statisk information pa en webbsida ricker det med
enbart HTML. Forr var webben till storsta delen statisk, HTML-designers skrev ihop
webbsidor antingen for hand i en editor eller i en HTML-redigerare och publicerade sedan
sidorna. Dir lag sedan informationen orord tills det blev dags att uppdatera sidan. Da laddades
sidan hem, redigerades aterigen for hand eller via HTML-redigeraren och laddades sedan upp
igen. Nir innehallet var statiskt fungerade detta utmirkt men de senaste aren har webben mer
och mer gatt mot ett dynamiskt innehall. Da krdvs att man anvénder ytterligare ett sprak
gemensamt med HTML, exempelvis PHP som Online Kunskapstestet 4r utvecklat med. PHP
gor det mojligt att hdmta information fran databaser for att presentera den pa webbsidan.
Tack vare PHP finns det inget behov att gang pa gang redigera statiska HTML-dokument
eftersom man kan manipulera databasen som man hiamtar information ifran. Extremt viktigt ar
det dock att inse att med enbart PHP-kod fas en tom sida utan text och bilder. Dirfor maste
HTML-kod finnas med for att nagot visuellt skall kunna presenteras for den som besoker
webbsidan. I webbsammanhang fungerar PHP sa att det pa ett eller annat sitt genereras
HTML-kod. Online kunskapstest innehaller dven JavaScript.

Vi kommer att beskriva PHP mer grundligt och ingaende dn JavaScript och MySQL

eftersom PHP utgtr stommen i systemet.

4.1 Prototypbeskrivning

Prototypen bestar av de delar som man vill att ett fardigt kunskapstest skall kunna gora. I
varan prototyp skall vi anvidnda oss av kursen Datastrukturer & Algoritmer, vid institutionen
for datavetenskap pa Karlstads universitet, for att skapa ett test med fragor och svar. I
prototypen kommer vi dven att efterlikna den mall som Karlstad Universitetet anvinder for

typsnitt och férger, da internetsidor skapas.

4.1.1 Anvindargranssnitt
Som vi tidigare diskuterat ska anvidndargrinssnittet vara anvidndarvinligt. Grinssnittet skall

vara tydligt, latt att lisa och anvénda, sa att inga manualer krivs. En anvindare ska uppleva
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miljon som behaglig, enkel och vilbekant. For knappar och andra komponenter som kommer
att inga i systemet kommer vi att anvidnda oss av Windows-standarden. Vi kommer att f6lja
metaforer, dvs. anvéindaren kan anvénda tillimpningen utan tidigare erfarenheter av det. Nir
det giller designen sa har vi den uppfattningen att anvindaren skall kdnna igen sig och bara
genom att titta pa systemet veta hur man skall ga tillviga.

Felmeddelanden kommer att visas om man inte har fyllt i formuldren korrekt. Detta
kommer vi att gbra med hjilp av JavaScripts direkt i formuléret.

Figur 4.1 visar de anvindarfall som vi planerar att systemet skall kunna hantera.

Logga in

)0

—p Skapa test

Redigera test )«
Kursansvarig

Utfora test
Student/
testanvindare

Figur 4.1: Use-case diagram

Databas

4.1.1.1 Kursansvarig och systemadministrator

Prototypen dr pa sa sitt att den kursansvarige och systemadministratoren gar in pa en
startsida (Figur 4.2) och dir loggar in pa systemet. Det gor de genom att skriva in sitt
anvidndarnamn (1) och l6senord (2) i inloggningsformuléret. For att skydda losenordet, syns
det bara asterixer i textfiltet nir man skriver in det (2). Nir anvindaren gjort detta sa kan de
logga in genom att trycka pa “Logga in”-knappen (3). Det finns dven en hjilplink (4) pa
denna sida om problem uppstar. Fran denna inloggningssida kan man dven komma till

studentens startsida (5).
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Kurstest
Karlstad Universitet

Tecteids Inloggning fir kursansvarig och administratir Hiilp

AN —

5 Logga in fiir att skapa ett kurstest 4)

Anviindarnamn: staff

1y

Lisenord: sees| \
2

3)
Glamt 1ozenord?

Faurstestansvarig: JfR30070

Figur 4.2: Inloggningssida

Vil inne i systemet kan den kursansvarige skapa och redigera ett test. Prototypen &r
designad pa sadant sitt att man forst skapar en rubrik pa testet och sedan fragor med
flervalsalternativ, d v s med “radio” knappar. Designen av prototypen tillater inte fritextsvar
da dessa ir alltfor komplicerade att analysera. Den kursansvarige skriver in en fraga, de olika
svarsalternativen samt ritt svar. Dessutom finns det mojlighet att referera till var man kan ldsa
om en fraga med en textruta som heter "Kommentar”. Denna majlighet finns for att studenten
ska kunna tillgodogora sig information om en felbesvarad fraga. Det finns dven en mojlighet
att forhandsgranska testet sa att man far en overblick och en chans att uppticka eventuella
felaktigheter. Nir den kursansvarige dr firdig med testet och trycker pa knappen spara sa
lagras rubriken, fragorna, ritt svar pa varje fraga samt eventuellt en kommentar med
lasanvisningar vid fel svar, i en databas. Det finns dven alternativ for redigering eller
borttagning av ett redan befintligt test.

Nir systemadministratdren loggar in kommer denne till en annan sida, dir denne kan lista
anvindare, lista tabeller, redigera anvindare samt administrera kurser. I “redigera anvéindare”

kan administratoren ldagga till, ta bort anvindare, dndra 16senord samt lista alla anvédndare.

4.1.1.2 Student

Studenten kommer att kunna utfora ett test, pa den kurs studenten ldser, skapat av den som &r

kursansvarig. Detta test kommer studenten att kunna utféra hur manga ganger som helst. For
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studenten kommer det inte att finnas nagon sidkerhetsanordning som inloggning, detta for att
testet endast &r till for studentens ridkning och inte ingar i nagon tenta eller slutbetyg. Om man
vill att testet ska inga i kursen for examination maste man skapa nagon form av sikerhet av
typen inloggning. Till testet kommer studenten via en link fran kurshemsidan. Startsidan
(figur 4.3) innehaller en vilkomsttext (1) och en knapp (2) for att borja testet. Vidare sa finns
dir en hjdlplink (3) och en administratorslink (4), diar anvindaren kommer till

inloggninssidan for kurstestadministaratdren.

Kurstest
Karlstad Universitet

Kunskapstest Hiilp

\ Villkommen till detta kunskapstest vid Karlstads Universitet. /
4) Tryck pa knappen nedan fir att vilja vilket dmne 3)
och vilken kurs du vill giira ett test pa.

7

A =

Kamstestansvarig: P50

Figur 4.3: Studentens startsida

Nir man gjort klart testet trycker man pa skicka som skickar ivdg svarsformuliret till
databasen dir det kontrolleras. Databasen skickar sen resultatet till studenten som far reda pa
antal ritt samt en kommentar, vid varje fraga ddr man svarat fel, om var studenten kan skaffa
sig den information som behovs for att 16sa uppgiften. I “kommentarer” kan man skriva
vanlig text eller hinvisa via en ldnk. For att ldgga till en ldnk krdvs dock lite html-kunskaper

som vi beskriver under hjilplidnken (se 3) i figur 4.3).

4.1.2 Databas

Systemet ska presentera ritt svar och ldsanvisningar om man svarat fel vid testen. Denna
information visar hur manga ritt samt fel en anvidndare av kunskapstestet har fatt. Svaren
hémtas fran en databas, genom olika fragor man stiller mot den, for att sedan presenteras for
anvidndaren. Databasen kommer #ven att innehalla information om kursansvarigas
anvindarnamn och 16senord. Nir en kursansvarig gor ett test behdver han/hon inte fran borjan

veta exakt hur manga fragor som testet ska innehalla utan testet kommer att vara dynamiskt.
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Databasen innehaller fem tabeller som vardera har en primérnyckel samt en frimmande
nyckel som binder samman alla tabellerna. Nagra av de attribut som databasen ska innehalla
ar anviandarnamn, fornamn, efternamn, l6senord, fragor, svar, kommentarer, rubriker och

kursnamn.

4.1.3 Siékerhet

Sikerheten &r viktig for alla system Extra viktigt dr det ndr man anvénder sig av Internet for
att kommunicera med databaser. Den sikerhet vi kommer att anvénda oss av dr frimst en
inloggning av en kursansvarig till databasen. Eftersom den testprototyp vi framstiller kommer
att vara tillginglig for alla som vill prova, kommer det inte vara nagon form av sikerhet for
anvindaren pa Internet. Om vi ska bygga vidare pa detta system och vidareutveckla ett system
dér studenterna kan gora duggor, mindre tentor pa Internet, maste vi skirpa sikerhetskraven

aven for anvindaren.

4.1.4 Hjilpanvisningar

Vidare sa har vi pa varje sida dér vi tycker att anvdndaren kan behdva hjédlpanvisningar om
systemet infort en hjdlpldank. Detta har vi gjort med hjélp av JavaScript, sd att anvdndaren far
upp en liten popup-ruta nir denne klickar pa ldanken. I denna ruta har vi skrivit anvisningar om
just den sida som anvindaren dr pa. Vi har forsokt forklara sa utforligt som mojligt om

problem som vi tror kan dyka upp.

4.2 Databasbeskrivning

Med ordet databas menas att man har en samling relaterade data, som modellerar en del av
vérlden, t.ex. ett foretag och dess verksamhet samt att informationen finns lagrad och inte
forsvinner ndr man avslutar ett program eller stinger av datorn. Nagra fordelar med att
anvinda sig av en databas dr att flera personer samtidigt kan fa tillgang till samma
information. Databashanteraren ser till sa att inga krockar sker om tva personer samtidigt
skulle @ndra pa samma information. Med hjdlp av databaser kan man minska redundansen,

forbittra sidkerheten och ha flera olika grénssnitt.

4.2.1 Kunskapstestets databas beskrivning
Databasen har vi utformat pa ett enkelt sétt med hjélp av fyra tabeller kopplade till varandra,
plus en tabell med all information om anvidndarna. Varje tabell har minst tre kolumner, en

primérnyckel med ett unikt ID nummer, en kolumn dér information lagras som t.ex. fragor
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och svar. Det finns ocksa en kolumn med en frimmandenyckel som innehéller ett ID nummer,
detta ID nummer &r en priméirnyckel i en annan tabell. T.ex. finns i tabellen Course en kolumn
ID_course med ett unikt ID nummer. Samma ID nummer aterfinns i kolumnen ID_Course 1
tabellen Test. Pa sa vis kan man koppla samman tabellerna med hjilp av databashanteraren
MySQL. For att fortydliga och underlitta arbetet med databasen har vi anvént oss av ett
databasmodelldiagram (figur 4.4) som visar alla tabeller samt kopplingen mellan dem.
Diagrammet visar att tabellen User inte har kopplats samman med tabellen Course, detta dr

nagot som bor goras i en framtida vidareutveckling av systemet (se kapitel 6.3).

User
PN |ID_namn
Enamn
Fnamn
Password
Course Test Question Answer
PN |(ID_course PN |ID_test PN [ ID_question PN |1D_answer
Kurs Rubrik Fraga Svar
ID_Namn ID_Course ID_Test ID_Question
Status
Kommentar

Figur 4.4: Databasmodell diagram

PN star for primirnyckel. Frimmandenyckeln i tabellerna dr de som ocksa borjar med ID_.
Att nagra attribut har fet stil beror pa att dessa maste innehalla ett virde och de far inte vara
NULL. Figur 4.4 visar att tre stycken attribut som inte behover innehalla ett virde. Status
visar vilket svar som dr det ritta. Kommentarer behover inte limnas utan dr frivilliga.
ID_Namn dr skapat endast for vidareutveckling av systemet.

Databasens tabeller dr User, Course, Test, Question och Answer. Nir
Systemadministratoren lagger till anvindare sa ldggs ID_namn, Fnamn, Enamn och Password
till i User-tabellen. Om anvindaren gar in och skapar en ny kurs sa ldggs ID_course och Kurs
till i Course-tabellen osv. Figur 4.5 visar en illustration over tabellerna i databasen och dess
innehall som vi anvidnder. Man kan f6lja och se hur tabellerna kopplas samman fran
”ID_course DAVBO01” énda ner till svaren pa fragan ”Vad dr en médngd” fran "Test 17, on” i

status faltet berittar att svars 1d ”ID_A_00001" ar rétt svar.
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User

ID namn Fnamn Enamn Password
einar Mattias Pehrsson ella
staf Staffan Nilsson stafnils
Course
ID_course Kurs ID_Namn*
DAVBO01 DSA
DAVC09 C++
Test
ID _test Rubrik ID_Course*
ID_T 001 Test 1 DAVBO01
ID_T 002 Test 2 DAVBO01
Question
ID_question Fraga ID Test*
ID_Q_0001 Vad dr en mingd ID_T_001
ID_Q_0002 Vad ér en datatyp ID_T_001
Answer
ID_anwer Svar ID_Question* | Status Kommentar
ID_A_00001 | En oordnad samling av ID_Q_0001 on Se kapitel 4.5
unika entiteter som har
en gemensam egenskap
ID_A_00002 | En samling ordnade ID_Q_0001
unika element
ID_A_00003 | En samling oordnade ID_Q_0001
icke unika element
ID_A_00004 | En ordnad samling av ID_Q_0001
entiteter som har en
gemensam egenskap

Figur 4.5: Databasens tabeller

_ = Primdirnyckel

* = Kandidatnyckel

27



4.3 Kapitelsammanfattning

Nir det giller designen sa forsokte vi fa fram ett sa enkelt och lattforstaeligt utseende och
funktionalitet som mdgjligt pa prototypen. Skulle produkten bli mer komplicerad sd finns
risken att den inte kommer att anvidndas. Vi forsokte dven anvinda oss av firger for att
efterlikna universitetets webbplats.

En sak som vi mirkte och som kan vara ett stort problem vid utveckling av
Internetapplikationer &r att olika webblésare inte visar sidorna likadant. En sida som ser bra ut
i Internet Explorer kan se vildigt konstig ut i Netscape till exempel. Detta beror pa att de olika
webbldsarna tolkar koden lite olika. Man bor alltsa under utvecklingens gang testa

applikationen i flera olika webbldsare och forsoka anpassa applikationen sa gatt det gar.

28



5 Sikerhetsaspekter

Sikerheten &r viktig for alla system. Extra viktigt 4r det ndr man anvinder sig av Internet for
att kommunicera med databaser. Det finns dtminstone tva sitt att komma at information som
ar lagrad pa en databas. Den ena vigen &dr genom det system som anvénder sig av databasen.
Den andra végen ér att anvédnda sig av ett program som kan kopiera, flytta och redigera filerna

pa en databas t.ex. WINSCP[16].

5.1 Databassiakerhet

I databasen lagras alla anvindare, deras 1osenord samt all annan information sasom kurs,
rubriker, fragor, svar, status och kommentarer. Databasen som systemet anvinder sig av
maste alltsa dven den vara sidker. Man bor skapa databasen sjdlv for att se till att man har
sikerhet dven runt den.

Kunskapstestet finns pa en server som Karlstad Universitet tilldelade oss med ett
anviandarnamn och 16senord sa att man kan logga in sig pa servern. For att sedan kunna lagra
information sd maste det finnas en plats pa servern som kan lagra och hantera data dvs. en
databas. Rittigheterna att utfora sikerhetsmissiga atgidrder pa servern ligger utanfor var
behorighet. Det enda sikerhets méssiga vi gjort for att skydda filerna pa databasen &r att dndra

skriv- och lasrittigheterna till enbart lasréttigheter.

5.2 Systemsikerhet

I systemet har man olika anvindare. Den sikerhet vi anvéinder oss av &r framst en inloggning
av en kursansvarig till databasen och inloggning av systemadministratdren som root i
databassystemet.

Vi har kommit fram till att studenten inte behover logga in sig verhuvudtaget, sa dar krévs
det ingen sédkerhet. Detta déarfor att studenten bara skall testa sina kunskaper och att testet inte
kommer att vara en del av examinationen av kursen. Vi har konstruerat testet sa att studenten
enbart har knappar att trycka pa och rullgardinsmenyer att vélja fran. Att vi valt att gora sa
beror pa att studenten inte ska ges tillfille att skriva in nagot olampligt som ska lagras i

databasen, t.ex. lankar.
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I systemet skall det finnas en systemadministrator som har hand om vilka kursansvariga
som skall kunna anvinda systemet och ger dessa anvindarnamn och 16senord sa att de kan
anvinda systemet. Det dr endast den “rootinloggade” systemadministratoren som kan ligga
till en ny kurs. Dom réttigheterna som den kursansvarige har ir att, kunna skapa ett test med
fragor och svar samt redigera ett befintligt test.

For att komma in i systemet sa krdvs alltsa anvdndarnamn och 16senord. Nédr man har
loggat in sig i systemet tar sedan varje ny sida emot anvindarnamn som sékerhetsatgird. Det
dr sessioner som sparar vem som dr inloggad ndr man hoppar mellan sidorna. Det sker en
jamforelse mot databasen varje gang en ny sida laddas for att se om anvindarnamnet dr
giltigt. Om inte anvindarnamnet &r giltigt sa loggas man ut och kommer till inloggningssidan
samt ett felmeddelande skrivs ut. Pa de sidor som administratéren enbart har rittigheter till
sker ytterligare en kontroll sa att en inloggad kursansvarig inte ska kunna komma till de
sidorna genom att skriva in en root sida i adress fonstret i webbldsaren. Detta sker genom att
kontrollera att den som kommer till sidan &r inloggad som root och inte har nagot annat
anvidndarnamn. Systemadministratdren kan inloggad komma till alla sidor genom att skriva in

sidoadress 1 adress fonstret 1 webblédsare.
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5.3 Systemsikerhetsvyer

Systemadministratoren har réttigheter till allt och kan komma at all information i databasen.
Systemadministratoren kan dock inte skapa, ta bort eller redigera test fran
systemadministrator granssnittet utan maste som ovan namnts skriva in sidoadressen i
adressfonstret i webbldsaren. Figur 5.1 visar inloggningssidan for systemadministratér och
kursansvarig. Figur 5.2 visar Systemansvariges startsida och Figur 5.3 visar Kursansvariges

startsida.

Inloggningssida:

Kurstest
Karlstad Universitet

Testsidy Inloggning fir kursansvarig och administratir Hidlp

Logga in fiir att skapa ett kurstest

Anvindarnamn:

Lisenord:

Glomt 16 zenord?

Earstesrtanavarig: MPSIT

Figur 5.1 Inloggningsvy
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System administratorens (root) startsida:

Kurstest
Karlstad Universitet

Meny fiir root Hiilp

Villkommen Administratir

Lista anviindare:
Lista taheller:

Redigera anviindare:

Administrera kurser:

Logga ut:

Eamstertansvarig: FPSIHT

Figur 5.2: Systemansvariges startsida

Kursansvariges startsida:

Kurstest
Karlstad Universitet

Meny fir kursansvarig Hiilp

Vilkommen Mattias

Tryck hiir om du vill skapa ett test

Tryck hiir om du vill redigera ett hefintligt test

Tryck hiir om du vill avsluta och logga ut

Furstertansvrarig: AP

Figur 5.3: Kursansvariges startsida
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6 Resultat och utvirdering

Det kunskapstest som vi utvecklat och implementerat dr dn sa linge en prototyp. Med
prototyp menas framforallt att produkten kan ha vissa svagheter som maste rittas till om man
vill fortsitta att utveckla den till ett helt fardigt kunskapstest. Fran forsta borjan var det
meningen att vi skulle vidareutveckla ett online kursutvérderingssytem, men vi valde efter
viss betinketid att gora ett kunskapstest. Fran forsta borjan var det lite svart att greppa hur det
skulle se ut och vilka verktyg som skulle anvindas, men efterhand sa 16ste det sig. Vi har valt

att utvirdera resultatet kring f6ljande omraden:

e Sprak

e Anvindargréinssnitt
e Design

e Databas

e Sikerhet

® Pedagogisk synvinkel

6.1 Prototyp

6.1.1 Sprak

Prototypen ar skriven i PHP och MySQL. Om man tidigare har programmerat i C/C++ och
har lite kunskap om HTML sa ér det inte svart att komma igang med PHP. Nir man borjar
med PHP mirker man snabbt likheter med C/C++. Dock finns en del olikheter, som till
exempel att i PHP gors ingen skillnad mellan olika typer av variabler. I MySQL stiller man
vanliga SQL-fragor. Har man arbetat med databaser forut sa dr det inte svart med MySQL. Vi

kédnde att vara kunskaper inom dessa sprak utvecklades under projektets gang.

6.1.2 Anvéindargrinssnitt

Anvindargrinssnittet dr utvecklat for att vara sa enkelt som mojligt. Man behover inte nagon
speciell kunskap for att klara av att anvianda systemet. Vi har efterstrivat detta i var prototyp
och tycker att vi lyckats uppna ett bra resultat. Det finns tre olika grianssnitt: ett for studenten,
ett for kursansvarig samt ett for administratéren. En student som anvénder systemet har enbart
knappar och rullgardinsmenyer att trycka pa och vilja fran. Det finns enbart tva val for

studenten vid varje ny sida, antingen tillbaka till foregaende sida eller vidare till nista sida.
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Detta plus en beskrivande text underlittar anvidndandet for studenten. Vi valde att gora
anvindargranssnittet for studenten pa detta vis for att forenkla anvindandet av systemet.
Dessutom for att inget oldmpligt ska lagras i databastabellerna genom att t.ex. skriva html-kod
i formuldr. Den kursansvarige har ett annat grinssnitt med text filt som maste fyllas i och fler
valmojligheter. Dérfor dr detta grénssnitt lite besvirligare att anvinda men det finns
beskrivande texter och hjidlpmenyer till hands som underléttar arbetet. Systemadministratdren
har rittigheter att redigera anvindare samt administrera kurser. Grinssnittet dr utvecklat fran

en rootmeny som visar alla rittigheter som administratoren har.

6.1.3 Design och funktionalitet

For att uppna en hog anvindbarhet krdavs att systemets design och funktionalitet dr vil
genomtéinkta och vil fungerande. Vi har forsokt att efterstriva detta under hela projektets
gang. Var prototyp, med avseende pa design och funktionalitet, kraver dock lite mer tester for
att anses som komplett. Testet har vissa mindre bra egenskaper. Systemet tillater att flera kan
logga in som “root” samtidigt. Vi har valt att visa texten for ritt eller fel svar alltid efter det
forsta alternativet i svaret. Detta for att vi inte kom fram till ndgon bra 16sning inom

tidsramen.

6.1.4 Databas

Databasen kan troligtvis konstrueras pa ett annat sétt dn enligt just var 16sning. Tabellerna i
databasen har en begrinsning. Vi har valt att man inte kan lagra mer dn 99 olika kurser, 999
olika tester, 9999 olika fragor samt 99 999 olika svar och kommentarer. Detta far inte ta for
stor plats pa servern. Systemet sparar id nummer genom att titta pa det hogsta numret och
sedan fortsitter id numreringen. Detta kan stilla till problem nér man tar bort test eftersom det

kan bli stora luckor i tabellen dér inga id nummer finns lagrade.

6.1.5 Siékerhet
Den enda sikerhetsatgdrderna som vi har utfort i databasen &r att dndra skrivrittigheter pa
filerna sa att endast den som dr inloggad pa databasen kan utféra nagra dndringar. Siakerheten

i systemet ligger vid inloggning av Systemadministrator och kursansvarig.

6.1.6 Anviandarsynvinkel
Ur anvindarsynvinkel sa valde vi att redovisa svaren pa fragorna som testpersonen gor efter

fullgjort test. Vi har dven lagt till en hjdlpldank pa vissa sidor (De sidor som vi anser behover
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det) for att forklara hur man skall anvianda dem. Vi har forsokt att gora systemet sa att det &r

l4tt att forsta. For 6verblick av systemet (se bilaga A).

6.2 Testning och utvirdering av designen

Till hjélp vid testningen av var produkt har vi haft Monique Pehrsson som arbetar som
anvindbarhetskonsult vid Sigma Information Design AB[14] i Karlstad. Monique testade
kunskapstestet och lamnade synpunkter pa forbittringar och tilldgg (se bilaga D).

Tva studenter Joakim Norlinder och Ola Bull har dven testat systemet och limnat deras
asikter om forbittringar. Bland annat ansag de att vi skulle ha gron text vid rétt och rod text
vid fel. Vidare sa tyckte de att det skulle finnas en mojlighet att ligga till en fraga till ett redan
befintligt test vid redigeringen av testen. De tyckte dven att man skulle kunna dndra pa
rubriken pa ett befintligt test. Vi atgirdade det som gillde fiargen pa text vid rétt och fel samt
funktionaliteten att kunna ldgga till en fraga till ett redan befintligt test men inte mojligheten
att kunna dndra rubriken pa ett test. Att vi valde att inte lata en rubrik dndras berodde pa att
det var tidsodande att gora samt att vi ansag att funktionalitet inte var sa viktig. Ndr man
skapar ett nytt test sa kan man ta bort testet direkt om man inte dr n6jd med rubriken.

Uppdragsgivaren Donald F. Ross har dven testat och utvirderat systemet och ldmnat

onskemal pa forbéttringar och tillagg i systemet.

6.3 Framtida utvecklingsarbete

Prototypen som vi har utvecklat kan ligga till grund for framtida utvecklingsarbete. I var
prototyp kan det dock finnas brister i koden och den ér lite ostrukturerad. Detta dr dock inget
unikt for en prototyp. Varan prototyp kan vara till hjilp for fortsatt arbete till ett komplett
system med inloggning dven for studenten. Man kan da utveckla och implementera ett storre
sdkerhetssystem i systemet sa att man kan ha prov och duggor som ir en del av examinationen
i en kurs. En annan aspekt dr att infora statistik i systemet.

Som systemet ser ut idag kan man infora statistik. Man kan till exempel ha statistik pa
vilka fragor som studenterna har svarast for osv.

Vidare sa kan man ocksa gora en variant av prototypen pa Engelska ocksa. Detta genom att
anvindaren pa startsidan far vilja vilket sprak (Svenska eller Engelska) som man vill ha.

I tabellen Course finns det en kolumn som heter ID_Namn denna kolumn anvinds inte

utan &r till for att man ska kunna ta bort rittigheterna att kunna dndra andra kursansvarigas
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test. Tiden réckte inte till for att fardigstélla denna funktion som vi hade med i planeringen av
produkten utan att vi fick begrinsa oss till att enbart ldgga till en kolumn for att i framtiden
kunna anvinda sig av ID_Namn.

Uppdatering av tabellerna sa att inga tomma id nummer i tabellerna finns dr nagot som
borde atgirdas da detta kan bli ett framtida problem.

Knappen “Ta bort fraga” i redigera.php &r ej implementerad till fullo utan det kridvs att man

tar reda pa ritt id nummer for fragan som ska tas bort.

6.4 Kapitelsammanfattning

Prototypen byggdes upp fran grunden med ett skriptsprak som heter PHP. Spraket var ltt
att sitta sig in i, mycket pa grund av dess likhet med C/C++, som vi tidigare har
programmerat med en hel del. For att kommunicera med databasen sa anvindes MySQL, som
ocksa var latt att forsta sig pa eftersom vi i en tidigare kurs fatt erfarenhet av
databashantering. Anvindargrinssnittet dr enkelt sa att det skall vara ldtt att gora ritt och svart
att gora fel. Systemet maste enligt varan mening vara mer anvindarvinligt och ej for
tidskridvande for att det skall komma i bruk och anvindas. I databasen lagras alla anvidndare

och deras 10senord.
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7 Projektsammanfattning

Sammanfattningsvis sa har det varit ett intressant arbete att utveckla ett kunskapstest. Ett
webbaserat kunskapstest kan vara mycket anvidndbart for en student vid inldsning till

tentamen till exempel. Det &r dven ett anvindbart pedagogiskt verktyg for kursledaren.

7.1 Detta projekt

Detta projekt gick ut pa att utveckla en prototyp for ett kunskapstest pa Internet vid Karlstads
universitet. I man av tid skulle vi ldgga till nagon form av statistik. T.ex. statistik 6ver hur
testpersonerna 10st varje uppgift, dvs. hur manga i procent som har ritt pa respektive uppgift

eller hur testpersonerna klarat av varje test genom att fora statistik over testresultatet.

7.1.1 Prototyp
De funktioner som vi har i var prototyp &r de mest visentligaste nér de giller ett kunskapstest.
Den kursansvarige och systemadministratoren maste logga in. Den kursansvarige kan skapa
eller redigera ett test, medan systemadministratéren dven kan redigera kurstestansvariga.
Studenten kan gora valt test. Det finns en hel del funktioner som kan ldggas till. Vi kan sdga
att prototypen dar tillfredstdllande men att det kan goras vissa tilldgg.

PHP som vi har valt att programmera i, dr vildigt létt att sétta sig in i, speciellt med tanke
pa dess likhet med C++, och man kan gora mycket konstruktivt med det. Det har dven en del

inbyggda funktioner for att kommunicera med MySQL-databasen.

7.1.2 Design och funktionalitet

Designen i var prototyp dr framtagen sa att skall vara tilltalande, men &nda enkel. Inga
skrikiga fédrger eller animeringar finns med. Vi har valt firgerna for att anvindaren skall
kanna igen sig fran Karlstads Universitets hemsida. Funktionaliteten som vi skapat &r ldtt att
forsta och anvinda. Vi har dock valt att implementera en hjilplink pa de sidor vi tycker
behover det. Vi har dven forsokt att fa design och funktionalitet att inte skilja sig fran sadan
funktionalitet som en anvidndare &r van vid. En annan aspekt som vi forsokt ta hénsyn till ar
att designen och funktionaliteten skall vara anpassad till olika webblisare, inte bara Internet

Explorer.
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7.1.3 Siékerhet
Sékerheten i var prototyp &r inte sa stor da vi beslutade att studenten inte behover logga in.
Diremot sa behover ju bade systemadministratdren och den kursansvarige logga in sa dér har

vi implementerat siikerhet gillande inloggning. Aven databasen har krivt sikerhet.
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8 Slutsatser

En av de aspekter vi stilldes infor vara att avgrinsa arbetet, da bade vi sjidlva och handledaren
kommit pa tilligg och é#ndringar i systemet under arbetets gang. Arbetet med
implementationen tog lidngre tid &n berdknat.

Fran borjan var det ténkt att vi skulle vidareutveckla ett befintligt system som utférdes av
tva tidigare studenter vid Karlstads Universitet. Efter diskussioner med var handledare och
efter hinsynstagande till egna 6nskemal beslutade vi oss for att utveckla ett eget system.

I efterhand sa har vi kommit fram till att vi skulle ha lagt ner mer tid at forarbete dn vad vi
gjorde, detta da vi kom fram till manga dndringar i systemet under arbetets gang. Vi har
upptickt att det dr vildigt viktigt att strukturera upp arbetet innan sjdlva implementationen.
Med det menar vi att man bor anvidnda en kodstandard for programmeringen och en stilmall
for hur knappar, firger, teckensnitt osv. skall vara. Att struktureringen av arbetet inte blev
fullstindigt beror till stor del pa att vi inte har sa stor erfarenhet av storre projektarbete. Under
projektets gang har vi lirt oss en hel del om databaser, PHP, MySQL, JavaScript och vilka
problem som kan uppsta niar man arbetar med dessa.

Vi anser att vi natt vart mal med en funktionell prototyp som &r fullt duglig att anvéndas
for tester pa Internet. Det finns dock lite tilldgg och forbattringar som kan och borde goras for

att fa ett system som dr komplett.
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A Systemoversikt

Systemansvarig (root):

42

Inloggnings
sidan
Huvudsidan
—— e
Lista Lista Redigera Admin.
anvindare tabeller anvindare kurser
Anvindare Tabeller Ligg till Ta bort Byt Anvindar Ligg till Ta bort
16senord information kurs kurs
Andra Anvindar
uppgift




Kursansvarig:

Skapa test
Rubrik
Skapa test
Ny fraga Forhands
granska

Inloggnings
sidan
Huvudsidan
Redigera
test
Ta bort Vilj kurs
rubrik
Vilj Test
Uppdatera Lagg till Ta bort Forhands
fraga fraga granska
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Student:

Startsida

Vilj kurs

Vilj test

Vilj antal

fragor

Test

Riitta testet
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B Anvandarmanual

B.1 Student

B.1.1 Startsida

Kurstest
Karlstad Universitet

Eunskapstest Hiilp

Vilkommen till detta kunskapstest vid Karlstads Universitet. /
Tryck pa knappen nedan fir att viilja vilket dmne 3)
och vilken kurs du vill giira ett test pa.

e

)

2)

Earstestanvarig: MR

Till testet kommer studenten via en link fran kurshemsidan. Startsidan innehaller en
vilkomsttext (1) och en knapp (2) for att ga vidare och borja testet. Forst maste dock dmne
viljas (B1.2). Vidare sa finns ddr en hjilplink (3) och en administratorslink (4), dér

anvindaren kommer till inloggninssidan for kurstestadministaratoren.
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B.1.2 Vilj amne

Kurstest
Karlstad Universitet

EKunskaps test Hiilp

Vilj vilket kurs du vill testa dina kunskaper i

/E,Dataatrukturercu:h algoritmer + |

2)

<— Huvudmeny ]

Earstestansvarig: MPST
Studenten viljer vilken kurs (1) och trycker pa knappen ”Vilj dmne” (2).

B.1.3 Viilj test

Kurstest
Karlstad Universitet

Eunskaps test Hiilp

Vil vilket test du vill giira

P
1) /

<—Tillbaka | 2)

Eurstestansvarig: JMPIT

Studenten viljer @mne (1) och trycker pa knappen ”Vilj test”(2).

46



B.1.4 Antal fragor

Kurstest
Karlstad Universitet

Kunskaps test

Det finns 33 fragor att vilja fran i detta test.
Det antalet fragor du viiljer slumpas frin det totala antalet

s | [(peivaeer ]

| 1) 2)

<—Tillhaka

Farstestansvarig: AR50
Testdeltagaren viljer antalet fragor som denne onskar besvara (1). Man kan vilja mellan 5,

10, 15, 20 samt alla fragor. Dessa slumpas sedan fran befintligt test ndr man trycker pa

knappen ”Antal fragor”.
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Fraga (Exempel)

_:"ﬂ -._*’: Kurstest
: ) 1) Karlstad Universitet

Kunskapstestet: test

Fraga 1 Whick is an exempel an a Absiract Data Hype??

Svar a: array &
Svar b: graph\ 2) 3) / O
Svar c: record (]
Svar d: path O
[ Ratta testet —>» J\

4)
| < Tillhaka |

[ <— Huvudmeny

Eaurstestanvarig: AP
Testdeltagaren kommer till testet och svarar pa fragor (1) genom att kryssa i ritt alternativ (2)
med motsvarande “’radio”-knapp (3). Nir testet dr klart trycker man pa knappen “Ritta testet”

(4) for att fa reda pa resultatet.
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Svar (Exempel)

Kurstest
Karlstad Universitet

Antal riitt pa testet: test

Fraga 1 Whick is an exempel an a Absiract Data Hype?? D \
Svar a: array O |Fel
Svar b: graph ®
Svar c: record &)
Svar d: path O

Kommentar: Xolla anteckningar eic...

D hiir nog firsika igen 3)
D fick 0 ritt av 1 fragor

T~

| ¢ Tillhaka | 2)

[ <— Huvudmeny ]

Farstestansvarig: AR50
Kurstestdeltagaren far reda pa om svaret pa fragan/fragorna ar rtt eller fel (1) och hur manga

ratt man fick (2). Om man svarat fel pa en fraga sa far man en kommentar (3).
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B.2 Kurstestansvarig

B.2.1 Startsida (Inloggningssida)

Kurstest
Karlstad Universitet

Inloggning fir kursansvarig och administratir Hiilp

Logga in fiir att skapa ett kurstest /

5) Anviindarnamn: staff

Lisenord: sees| —
2)

4)

Glamt 1ozenord?

Faurstestansvarig: JfR30070

Den kursansvarige gar in pa startsidan och loggar ddr in pa systemet. Det gor han/hon genom
att skriva in sitt anvindarnamn (1) och 16senord (2) i inloggningsformuléret. Nér anvindaren
gjort detta sa kan han/hon logga in genom att trycka pa “Logga in”-knappen (3). Det finns
dven en hjélpldnk (4) om problem uppstar. Fran denna inloggningssida kan man @ven komma

till studentens startsida genom att trycka pa lanken “Testsida” (5).

50



B.2.2 Huvudmeny

Kurstest
Karlstad Universitet

MMeny fir kursansvarig Hiilp

Vilkommen Staffan

Tryck hiir om du vill skapa ett test
D]

Tryck hiir om du vill redigera ett befintligt test

2

Tryck hiir om du vill avsluta och logga ut

) ———tiosgau ]

Famrstestanvarig: JfR5070
Den kursansvarige kan i huvudmeny vélja att skapa test (1) eller redigera test (2). Det finns

dven en "Logga ut’-knapp (3).
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B.2.3 Skapa test

B.2.3.1 Rubrik

m
& 2 Kurstest

L ) Karlstad Universitet

Rubrik pa test Hiilp

Vilj vilken kurs du vill skapa ett test fir
och siitt en rubrik pa testet

8 o
\Datastrukturer ach algoritmer ¥
Rubrik pa testet '

Ta hurt ruVSA v

“isa allateat

<— Huvudmery

6)

Eurstestansvarig: JMPIT
Hir kan den ansvarige vilja kurs (1) och sedan sitta rubrik (2) pa testet och trycka pa knappen
”Skapa test” (3). Man kan dven vilja att ta bort rubrik (4) och trycka pa knappen ”Ta bort” (5)

for att radera ett test. Man kan ocksa lista alla befintliga test (6).
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B.2.3.2 Skapa test

Kurstest

Karlstad Universitet

Skapa kurstest: testl

Fraga 1: D
Skriv in din fraga:
Skriv in dina svarsalternativ: 2) 3 \Ritt svar:
A / ®
E: O
G o
I o
. 4)
Eommentar till testpersonen:

([rgd—— )

[

Forhandsgranska 4]7 6)

[

<— Tillbaka

|

[

<— Huvudmeny

]

Famrstestanevarig: P50
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Test skaparen skriver forst in fragan (1). Han/hon skriver sedan in 4 svarsalternativ (2) och
markerar ritt svar i rétt “radio”-knapp (3). Vidare sa kan man skriva in en kommentar (4) till
testpersonen vid fel svar. For att skapa ny fraga sa trycker man pa knappen "Ny fraga” (5).

Nir man &r klar med testet sa trycker man pa knappen forhandsgranska (6).

B.2.3.3  Forhandsgranska

Kurstest
Karlstad Universitet

Firhandsgranskar testet: test

Fraga 1 Whick ic an exempel on a Abstract Data type?

NSvar a: atray ®
Svar b: graph 3]
Svar c: record (i)
Svar d: path 3]

Kommentar: Xolla anteckningar sic...

| < Tillhaka |

[ <— Huvudmeny ]

Farstestansvarig: AR50

Exempel pa forhandsgranskning.
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B.2.4 Redigera test

B.2.4.1 Kurs

Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera ett test Hiilp

Vil i vilken kurs du vill redigera ett test

: Dat%;yurer och algoritmer v
<— Huvudmeny ]

1 2)

Famrstertanvarig: IR0
For att redigera ett test sa viljer man forst kurs (1) och trycker pa knappen “redigera” (2).

B.2.4.2 Test

Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera ett test Hiilp

Vil vilket test du vill redigera

| <« Tillbaka ]] 0

[ <— Huwvudmeny 2)

Karstestansvarig: JR5070

Sedan viljer man vilket test (1) man vill redigera och trycker pa knappen “Redigera” (2).
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Redigera test

Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera test: test

Redigera fraga: 1

Which is an exempel on a Abhstract Data type?

Redigera dina svarsalternativ: Svar:

array

A

graph

record

path

Kommentar till testpersonen:

KEolla anteckningar etc...

[ Uppdatera ]

| Laggiilirdga |

[ Forhandsgranska ]

| < Tilbaka |
[ <— Huvudmeny ]

Famstestansvarig: ORI
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B.3 Systemadministrator

B.3.1 Inloggningssida

Kurstest
Karlstad Universitet

Tecte] Inloggning fir kursansvarig och administratir Hiilp

5) Logga in fiir att skapa ett kurstest 4

Anvindarmamm:| root

Lisenord: sess 1
Logga in \
| Loggain | )

Glomt 1asenord?

3)

Kaurstestansvarig: MPSI
Den systemansvarige gar in pa inloggningssidan och loggar dér in pa systemet som “root”.
Det gor han/hon genom att skriva in sitt anvindarnamn (1) och losenord (2) i
inloggningsformulidret. Niar anviandaren gjort detta sa kan han/hon logga in genom att trycka
pa “Logga in”-knappen (3). Det finns dven en hjélpliank (4) om problem uppstar. Fran denna

inloggningssida kan man dven komma till studentens startsida (5).
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B.3.2 Systemadministratorens startsida

Kurstest
Karlstad Universitet

MMeny fir root

Vilkommen Administratir

Lista anviindare:
Lista taheller:
Redigera anviindare:

Administrera kurser:

Logga ut:

Karstestansvarig: P50

Systemadministratorens startmeny.
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B.3.3 Redigera anvindare

Kurstest
Karlstad Universitet

Ligg till och ta bort anviindare Hiiln

2)
1 Liagg till anvindare Ta bort anvindare /

ID narnn: | : z
_Mattias Fehrsson | |

Byt losenord

PR i)
L-if-senord:_' . L&gg till Andra ldsenord ]

Anvandarinformation

Ligta anvandare

<— Huvudmeny

Kamrstestanevarig: AP0
Pa denna sida kan systemadministratdren ldgga till (1) och ta bort (2) anvdndare samt @ndra

losenord (3) for en anvéindare och lista alla anvindare (4).
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B.3.4 Andra lésenord

Kurstest
Karlstad Universitet

Andra anvindaruppgifter Hiilp
A
Bl RoEL Byt Lisenord
. | *
B I nammn; | : 5)
T Férnamn *
Efternammn: | *
Myt 16senord: . [ Andra ldsenord ]
2) Anvindare
Mattias Pehrsson v [ Tafram uppgifter ]
[ < Tillbeka | 3

[ <— Huvudmeny ] 4

Furstestansvarig: MESN
Pa ”dndra 16senord”-sidan dndrar systemadministratoren en kurstestansvarigs 1osenord. Detta
gors genom att antingen skriva in anvidndarens alla uppgifter (1), samt ett nytt I6senord (2),
eller genom att vilja anvindare (3) och trycka pa knappen “Ta fram uppgifter” (4). Da far
man fram alla uppgifter pa anvindaren (1). Nédr man skrivit in ett nytt Idsenord sa trycker man

pa knappen ”Andra 16senord” (5 for att dindringen av 16senord skall trida i kraft.
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Administrera kurser

Kurstest
Karlstad Universitet

Liagea till och ta bort kurser

Ny Kurs / D
Ange kurs id: '_ ex. DA OO0
Ange ett nytt kursnamm: \ Lo ill
' — 2)
atastrukturer och algoritmer V_'

“isa kurser

Ta bhort kurs: |

5)

<— Huvudmeny

Karstestansvarig: P50

Kursadministratoren kan ldgga till och ta bort kurser. For att ligga till en kurs sa anges forst

ett "kurs id” (1), forslagsvis kurskoden pa aktuell kurs, och namnet pa kursen (2). For att ta

bort en kurs sa viljer man i rullningslisten kursen (3) och trycker pa knappen “Ta bort” (4).

Hir kan man dven komma till en sida som listar alla kurser genom att klicka pa knappen

”Visa kurser” (5).
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C Systemmanual

Forord
Denna manual behandlar installation, handhavande och teknisk beskrivning av
kunskapstestet ’Online kunskapstest”. Systemet dr framstillt av Mattias Pehrsson och

Staffan Nilsson, som en del av en C-uppsats i Datavetenskap vid Karlstad University.

© Mattias Pehrsson och Staffan Nilsson 2004
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Introduktion
Kunskapstestet ar ett test som dr framstillt for att publiceras pa Internet. Produkten lampar
sig bist som ett test for studenter och kursdeltagare for att vid kurser kontrollera att man
har forstatt det som sagts under foreldsningar och det man last i kurslitteratur. Testet kan
vara till hjélp for att forsta sig pa innehallet i kursen. Testet skapas av den kursansvariga
som skapar fragor enligt vad han/hon anser vara grundliggande i kursen.
Testet ska inte forknippas med en tentamen Over Internet utan dr endast ett test for varje

individ att utfora efter eget behov.
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Installation

Paket innehall

Paketet inne haller en zippad version av “Online Kunskapstest”, zip filen bestar av en
katalog WebDocs som innehaller tvda mappar Bilder och PHP samt tva filer index.htm och
loggin.php. Mappen Bilder innehaller alla bilder som finns i testet, mappen PHP innehaller
alla filer som systemet kriaver. Filen index.htm 4r den sida som studenten kommer forst till
och loggin.php dr den sida som den kursansvariga loggar in sig pa. Det bifogas dven

anviandarmanual och systemmanual

Systemkrav
Kunskapstestet ska lagras pa en server som stoder MySQL databashanterare och

PHP version 4.2.2 med ”session support enable”.

Installation pa databas

Packa upp zippade versionen av “Online Kunskapstest”. Skapa en mapp med namnet
WebDocs pa servern och kopiera sedan de uppackade filerna till mappen WebDocs. Detta
kan goras med programmet WinSCP. Nir sedan filerna &r kopierade till databasen kan man
komma at filerna index.htm och loggin.php genom den URL string som databasen finns

lagrad pa.
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Filbeskrivning

I foljande beskrivning finns en lista pa alla filler som finns i mappen PHP och en beskrivning
vad programmet utfor i varje fil. Det finns ett forvillkor, pre och ett eftervillkor, post for varje
fil. Koden i filerna innehaller kommentarer vid de avsnitt som kan vara otydliga eller som
behovs belysas om vad som utfors.

Forst 1 varje fil finns session_start() som ser till att den inloggade forblir inloggad och inte
kastas ut ur systemet. Sedan foljer include “conn.php” som ér till for att koppla upp sig mot
ritt databas, det dr denna fil som maste dndras om man byter till en annan databas eller byter
anvindarinformation for att logga in sig pa databasen. Efter det foljer i de flesta filerna lite
PHP-kod sedan kommer HTML-koden. I HTML-koden finns ocksa PHP-kod inbakad mellan

taggarna <? 7>.

antal_fragor.php

Beskrivning: | Filen tar fram antal fragor som studenten Onskar svara pa, anropas fran

student1.php

Pre: En hidden variabel innehallande rubrik pa testet

Post: Returnerar antal fragor som ett test ska innehalla till test.php

change_losen.php

Beskrivning: | Filen har hand om dndring av 16senord, anropas fran rootuser.php

Pre: None

Post: Uppdaterar tabellen User.Password

conn.php

Beskrivning: | Filen har hand om uppkopplandet mot databasen, anropas fran alla filer

Pre: None

Post: Uppkopplad mot ritt databas pa servern enterprise.cse.kau.se
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listofuser.php

Beskrivning: | Filen visar nagon av tabellerna, anvindare, kurser eller test beroende pa
vilken fil som anropar, anropas fran nagon av f6ljande rootmeny.php II
rootcourse.php Il rubrik.php

Pre: None

Post: Listar hela innehallet i tabellen som stimmer in med forvillkoret.

login_new.php

Beskrivning: | Denna fil anvinds for att kontrollera anvindarnamn och 16senord men dven
nédr man loggar ut fran databasen. Anropas fran loggin.php och rootmeny.php

Pre: None

Post: Vid true blir man inloggad som antingen administrator eller kursansvarig.
Vid false kommer man tillbaka till inloggnings sidan och ett felmeddelande
skrivs ut. Om man loggar ut fran databasen kommer man till inloggnings
sidan.

preview.php

Beskrivning: | Forhandsgranskar testet for att man ska fa en 6verblick av det fardiga testet
under tiden som man skapar det. Anropas fran skapa.php och redigera.php.

Pre: Tva hidden variabler innehéllande rubrik pa testet och fran vilken sida som
anropet kommer ifran.

Post: Visar samma grinssnitt som studenten ser nir han/hon gor testet

ratta.php

Beskrivning: | Rittar testet som studenten har gjort. Anropas fran test.php.

Pre: Tva hidden variabler innehallande rubrik pa testet samt antal fragor. Samt
formuléret med test svaren fran studenten.

Post: Formuliret réttas och ldmplig utskrift sker med antal ritt samt kommentarer
om man svarat fel.

red_rubrik.php

Beskrivning:

Filen listar alla test som finns inom en specifik kurs. Anropas fran

red_test.php
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Pre:

None

Post:

Returnerar ritt test till redigera.php

red_test.php

Beskrivning: | Filen listar alla kurser som finns inom ett &mne. Anropas fran usermeny.php.

Pre: None

Post: Returnerar ritt kurs till red_rubrik.php

redigera.php

Beskrivning: | Filen anvéinds ndr man vill redigera eller ldagga till fragor till ett befintligt
test. Anropas fran red_rubrik.php

Pre: None

Post: Testet redigerat

rootcourse.php

Beskrivning: | Filen anvinds for att ldgga till en ny kurs eller ta bort en redan existerande
kurs. Man kan #ven lista de befintliga kurserna. Anropas fran rootmeny.php.

Pre: None.

Post: Ny kurs registrerad eller kurs borttagen

rootmeny.php

Beskrivning: | En meny bestaende av knappar som visar administratorens alla val

Pre: Inloggad som root

Post: TRUE

rootuser.php

Beskrivning: | Filen anvénds for att ldgga till anvéndare till systemet eller ta bort anvéndare
fran systemet. Sidan innehaller dven tva knappar den ena knappen anvinds
for att byta losenord och den andra for att lista alla anviandare. Anropas fran
rootmeny.php.

Pre: None

Post: Ny anvéndare registrerad eller anvindare borttagen

rubrik.php
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Beskrivning: | Filen anvénds for att skapa en rubrik pa ett test eller ta bort ett test man kan
dven lista alla test. Anropas fran usermeny.php.

Pre: None

Post: Rubrik pa ett test skapat eller en rubrik pa ett test borttaget

skapa.php

Beskrivning: | Filen anvinds for att skapa test, varje fraga visas pa en enskild sida och man
kan forhandsgranska testet. Anropas fran rubrik.php.

Pre: En hidden variabel innehallande rubrik

Post: Ett test skapat

student.php

Beskrivning: | Filen anviénds for att lista alla kurser som &r registrerade, om det inte finns
nagra kurser registrerade sa skrivs ett meddelande ut. Anropas fran
index.htm

Pre: None

Post: Returnerar kursnamn

student1.php

Beskrivning: | Filen anvinds for att litsa alla test som finns inom specifik kurs. Anropas
fran student.php.

Pre: En hidden variabel innehallande kursnamn

Post: Returnerar rubrik

tabeller.php

Beskrivning: | Filen anvinds for att lista hela innehallet i tabellerna Course, Test, Question
och Answer. Anropas fran rootmeny.php

Pre: None

Post: Listar tabeller

test.php

Beskrivning: | Filen anvinds for att visa testet for studenten tar emot antal fragor som testet
ska innehalla och slumpar fram fragorna. Anropas fran antal_fragor.php

Pre: Tva hidden variabler innehallande rubrik och max antal fragor
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Post: Returnerar ett formuldr med fragenummer och svar

usermeny.php

Beskrivning: | En meny for den kursansvariga visas innehallande skapa test och redigera

test samt logga ut

Pre: Inloggad som kursansvarig

Post: TRUE

index.htm

v

student.php

v

studentl.php

v

antal_fragor.

php
v

test.php

v

ratta.php

Filbeskrivning student
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loggin.php

v

login_new.p

hp

/ ;

rootmeny. usermeny.
php php
< a— —— - -—
listofuser. tabeller.p rootuser.p rootcours rubrikphp red_test.p
php hp hp e.php hp
% v
change_lo listofuser. red_rubrik
sen.php php .php
v
redigera.p
hp
A4 A 4
skapa.php preview.p
_’
hp

Filbeskrivning kursansvarig/administrator
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D Synpunkter

Synpunkter liimnade av Monique Pehrsson:

Gula raden: Kunskapstester
Raden under: Vilkommen att testa dina kunskaper inom datavetenskap
Felstavning: ”Hér kan du skapa att test” - borde vil vara “ett test”

Atgéirdat

Borde vara en sida for Kursansvariga/en sida for studenter

Atgiirdat

Trycker pa starta ett test;

Gula raden: Testa dina kunskaper

Texterna for att vélja &mne och test dr helt OK enligt mig.

Jag genomfor ett test dir jag enbart har ett alternativ. Bra!

Efter att jag valt ett test och genomfort det, sa vill jag ha reda pa resultatet men dven se mina
svar. Jag skulle da vilja se radioknapparna med mina svar samt i marginalen till hoger ha en
upprikning av de ritta svaren. Da kan jag jaimfora mina svar med facit. Jag vill dven
fortfarande se fragorna sa att jag kan rikna pa var jag gjorde fel.

Atgdirdat; néir man réttar sitt test star det rétt med gron text eller fel med rid text beroende pd

om man svarat rdtt pd fragan, men inget facit

Tillbaka-knappen i resultatrutan tar mig tillbaka till amnesfonstret. Hade nog forvintat mig att
komma till testfonstret igen. Eller &r jag enbart dir for att gora ett test? Vad kommer den
typiske anvindaren att gora, ett eller flera tester?

Atgiirdat; néir man trycker pa tillbaka-knappen kommer man tillbaka till testfonstret
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Loggar in som root;

Kommer in i menyn som root

Har &r enbart ett tycke/smakgrej. For mig behdver ni inte upprepa i knapparna vad som star i
text. Star det “Lista anviandare” sa skriv OK pa knappen. I och med att knapparna &r sa nira
textraderna sa vet man vilken knapp som hor ihop med vilken text. Det blir sa mycket annars
som jag maste ldsa.

Har ar lite synpunkter pa knappar och text:

Text: Knapp: Kommentar:

Lista anvédndare Lista anvédndare Knappen kan heta OK.

Redigera anvindare Anvindare Knappen kan heta OK.

Skapa ny kurs Ny kurs Text: Administrera kurser, knapp OK
Kolla tabeller tabeller Text: Lista resultattabeller, knapp OK

Eller som ett alternativ, ta bort all text, och anviand enbart knappar med texter som ingang.

Atgiirdat; en beskrivande text bredvid knappen och pd knappen finns en pil

5% 99

Super User — alternativ text ’root-administratdr” , ”administrator”

Atgdirdat
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