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Sammanfattning

Detta & ett 10 poangs examensarbete pa C-niva vid Karlstads Universitet. Maet med
examensarbetet var att utveckla ett befintligt system for webbaserade kurstest sa att det ocksa
kan anvandas for duggor. Sakerheten skulle forbéttras sa att studenter blir tvungna att loggain
med anvandarnamn och I6senord nar de ska skriva duggor. Resultaten fran de studenter som
skriver duggor skulle sparas i en databas. Vi hade ocksa som mdl att |dta studenter testa
systemet och att |&ta dem fyllai en enké& med fragor om vad de tycker om ett webbaserat
system for duggor.

Det resultat vi har kommit fram till &r ett system som bade hanterar webbaserade kurstest och
webbaserade duggor. Vi har gjort om systemet sa att studenter som skriver en dugga maste
fylla i anvandarnamn och lésenord. Vi lat dessutom studenterna pa Datakommunikation 1
under hostterminen 2005 prova systemet. De genomférde en dugga med hjélp av systemet,
och sedan 1& vi dem fyllai en enkét dar vi stéllde fragor om vad de tycker om att gora
webbaserade duggor. Efter att studenterna hade provat systemet och svarat pa enkétfragorna
kom vi fram till att de flesta studenter tyckte att systemet fungerade va och hade ett bra
anvandargranssnitt. Systemet bor dock utvecklas ytterligare innan det tas i bruk av

universitetet.



Online cour setesting system

Abstract

This is a bachelor’s thesis at the University of Karlstad. The goal of this work was to further
develop a system for online course testing so that it can be used for small exams. The security
was going to be improved so that students have to log on with usernames and passwords when
they are going to take exams. The results from the students who take exams were going to be
stored in a database. Our goal was also to let students test our system, and to let them fill out a
survey with questions about what they think of an online exam system.

The result is a system that manages both online course tests and small online exams. We have
redeveloped the system so students who take an exam have to fill in username and password.
We let the students on Datacommunications 1, fall 2005 test the system. They took a small
exam in the new system, and after we let them fill out a survey in which we asked questions
about what they think about writing exams online. After the students had tried the system and
answered the survey-questions we concluded that most students thought the system was
working well and that it had a good user interface. The system should be further developed
though, before it can be used by the university.

Vi
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1 Inledning

Vart examensarbete gar ut pa att forbattra sikerheten for ett webbaserat kunskapstest sa att
man kan anvanda det till duggor. Det gamla systemet utvecklades av Staffan Nilsson och
Mattias Pehrsson [1] for den datavetenskapliga institutionen vid Karlstads universitet. Detta
system utvecklades som ett system dér man kan testa sina egna kunskaper online genom att
man svarar pa fragor interaktivt och sedan far de rétta svaren. Det innehdller dock ingen
sakerhet och det & denna aspekt som vi har intresserat oss for med denna uppgift. Att kunna
gora duggor online tycker vi skulle vara bade smidigt och tidsbesparande. Huvudmalet med
vart arbete gar darfor ut pa att skapa ett system som &r sa pass sakert att en larare pa en kurs

kan lita pd att duggan verkligen utfors av rétt student.

Det gamla systemet innehdller ingen som helst sékerhet for atkomst av kurstesten, utan
anvands endast for galvinlarning. Man kan véja kurs, kunskapstest och sedan gora testet om
och om igen utan att systemet varken kontrollerar vem det & som anvander systemet eller
sparar nagra resultat. Utan att ta bort det gamla kunskapstestet ska vi utveckla systemet sa att
larare ocksa kan skapa duggor for deras studenter. Detta kraver naturligtvis nagon form av
inloggning av de studenter som ska skriva duggan, sa att systemet kan spara deras resultat
efter att svaren har fylltsi. Déarefter ska systemet enkelt kunna lista tabeller 6ver de studenter
som har skrivit duggan och deras resultat. Meningen med uppgiften ar att skapa ett alternativ

till vanliga duggor i sal, som bade &r snabbare och enklare.

Forutom utvecklingen av det gamla systemet har vi ocksd som md att genomfora en
utvéardering av det nya systemet. Detta planerar vi att genomféra genom att 1ata ett antal
studenter prova systemet och sedan fyllai en enkét som innehaller de fragor vi vill ha svar pa
For var egen del tycker vi att ett onlinesystem for duggor vore ett bra alternativ, men det &r
intressant att fa veta vad andra tycker ocksd Vi planerar att stélla fragor bade om att skriva
duggor online generellt och om vad studenterna tycker om det system vi har utvecklat, vad vi
gjorde bra och vad som kunde ha gjort béttre. Understkningen ska utféras med studenter som
laser kursen Datakommunikation 1 under hostterminen 2005. Efter utvarderingen ska vi gora
en sammanstallning av studenternas asikter och redovisa detta. Pa detta sétt kan vi fa reda pa

systemet kan ytterligare utvecklas efter vart arbete.



Resultatet av vart arbete ar ett vidareutvecklat system som nu kan hantera bade duggor och
kunskapstest. Systemet for att gora en dugga fungerar si att studenter far hamta ett
anvandarnamn och losenord hos kurssekreteraren som ger dem tillgang till en dugga. Nar
studenten sedan loggar in med dessa anvandaruppgifter kommer han eller hon direkt till den
rétta duggan som skrivs och sedan sparas i en databas. Kursansvariga och sekreterare kan

sedan se efter i databasen hur det gick for studenterna som skrev duggan.

N&r vi hade vidareutvecklat systemet |&t vi studenterna som l&ste Datakommunikation 1 under
hostterminen 2005 prova systemet. De genomforde en riktigt dugga och alla resultat sparades
i databasen. Efter duggan delade vi ut en enkéat som innehdll frégor angaende vart system och
om att gora duggor pa nétet i allmanhet. De flesta studenterna var ngjda med systemets
anvandargranssnitt, men det var for oss forvanansvart manga som inte sdg nagot behov av ett
webbaserat system for duggor. Genomforandet av duggan med studenterna som laste
Datakommunikation 1 och den efterfolja enkdten gjorde det ocksa klart att systemet bor

vidareutvecklas ytterligare innan det tasi bruk pa universitetet.

Dispositionen av uppsatsen ser ut enligt foljande. | kapitel 2 forklarar vi kort om de olika
verktyg vi har anvant oss av for att utveckla systemet. Kapitel 3 & en beskrivning av hur
systemet sag ut innan vi borjade arbeta med det. Systemdesignen och databasdesignen
forklaras. Kapitel 3 innehdller ocksa en del dér vi forklarar de problem som vi stétte pa nar vi
skulle borja arbeta med systemet. | kapitel 4 diskuterar vi vilka krav ett system som hanterar
duggor bor ha. Vi tar upp olika fordelar och nackdelar med ett sadant system. Kapitel 5 &r en
beskrivning av det nya systemet vi har utvecklat. Har finns beskrivning pa de filer vi har
andrat och de filer vi har skapat. Kapitel 6 ar en ingaende beskrivning av databasen, med ER-
diagram och tabeller. | kapitel 7 gar vi igenom den enkét vi delade ut till studenterna pa
Datakommunikation 1. Svaren redovisas antingen med text eller ett diagram. Kapitel 8 &r ett
diskussionskapitel. Vi diskuterar angdende vad som & bra med systemet och vad som &r
daligt. Vi beskriver ocksa idéer till hur systemet kan forbéattras, bade sadana som vi har tankt
pa sdva och som vi har fatt fran handledare och de studenter som testade systemet. | kapitel
9 summerar vi kort de resultat vi har kommit fram till.



2 Utvecklingsverktyg

Under utvecklingen av systemet har vi anvant ett antal olika programsprak vilka beskrivs i
detta kapitel. Eftersom programmet & onlinebaserat har vi anvant HTML-kod for att designa
sidorna. HTML forklaras ytterligare i avsnitt 2.1. Information om olika test, kursanvariga,
studenter och deras resultat ligger lagrade i databasen enterprise.cse.kau.se, vilket har krévt ett
skriptsprak och ett sprék for att hantera databaser. Till detta &ndamd har vi valt PHP-skript
och MySQL. PHP-skript och MySQL forklarasi avsnitt 2.2. Apache server beskrivs i avsnitt
24. Vi har aen anvant JavaScript for att hantera vissa pop-fonster och funktioner som
kontrollerar vilken information anvandare skriver i de formular som visas pa skarmen nér
man kor systemet. JavaScript forklaras i avsnitt 2.3. For att fa idéer till vissa kodstycken i
HTML har vi for det mesta vant oss mot ”the World Wide Consortium” (W3C) [3] samt den
nérliggande sidan "W3 Schools’ [4]. Denna anvandbara sida fann vi da vi |aste om dynamisk

HTML programmering [5].

21 HTML

HTML & ett kant sidbeskrivningssprak for att skriva hypertext pa the World Wide Web.
HTML stér for HyperText Markup Language. Hypertext innehdller lankar sd att man kan
lanka ihop de sidor man skriver. P4 detta sdtt kan sedan besokaren surfa mellan sidorna.
HTML & ett universellt sprék som kan lasas av ala olika webblasare. HTML-sidor &r

textfiler med andelsen .html €ler .htm.

Syntaxen for HTML & enkel och vare sig man & van vid programmering eller nyborjare kan
man snabbt |éra sig att skapa enkla hemsidor. For att skapa HTML-text borjar man med att
skriva en tag som ser ut pa foljande sétt: <HTML>. Denna tag indikerar att all text man
kommer att skriva efterdt ska tolkas som HTML-kod. For att avsluta skriver man </HTML>.
Sidan behdver ocksa en body, d.v.s en kropp dar man skriver koden som sedan ska visas pa
skarmen. For att markera borjan pa en body skriver man taggen <BODY>. Ocksa denna tag
avslutas med en tag med samma syntax forutom att man légger till en frontslash - </BODY >.
Pa detta satt skriver man all HTML-syntax, vare sig man skapar ett sidhuvud, en rad eller en
kolumn pa sidan. Borja med <det du vill skapa> och avsluta med </det du vill aviuta>.

3



2.2 PHP och MySQL

221 PHP

PHP &r ett skript-sprék som anvands tillsammans med HTML. Fran borjan betydde PHP
"Personal Home Page Tools’, men nér anvandandet dkade andrade man namnet och idag
betyder PHP " Hypertext PreProcessor”[6]. PHP &r ett sprék som anvands pa serversidan och
& inbaddat i HTML. Detta innebar att servern pa vilken koden kors maste ha stod for PHP.
Exempel pa en sddan webbserver ar Apache webserver, se avsnitt 2.4. Man kan inte skapa en
webbsida enbart med hjdp av PHP, spraket &r ett hjalpmedel for att utéka HTML.

Med hjdp av PHP kan man skapa dynamiska webbsidor. Detta innebér att anvandare kan
forandrainnehallet i den databas som &r kopplad till systemet interaktivt. Spraket har stod for
fleraolikatyper av databaser och déaribland MySQL, vilket ar det databassystem vi har anvant
for denna uppgift.

Syntaxen i PHP liknar den i C och C++. For att badda in PHP-kod i HTML skriver man
taggen <?PHP och for att avsluta skriver man ?>. Med dessa taggar kan man enkelt véxla
mellan vanlig HTML-kod och PHP. | PHP finns ocksa inbyggda funktioner for databasanrop
sa att man stallafragor till en databas och faut svar.

222 MySQL

MySQL & utvecklat av MySQL ABJ[2]. Det &r ett databashanteringssystem som anvands till
att hantera och stélla fragor till databaser. For att anvanda MySQL kravs en webbserver som
har stod for MySQL[7]. En databas & en ordnad samling data som kréver en databashanterare
sasom MySQL for att komma &, hantera och manipulera data. Detta gors genom att man
stéller SQL-fragor till databasen for att komma dt de tabeller, rader och kolumner som finnsi
databasen.



2.2.3 Exempel paen MySQL fraga med hjalp av PHP
Foljande & ett exempel paen SQL-fragai vart system. Det anvander PHP-kod for att koppla
upp sig mot databasen och sedan stélla fragan.

Till att borja med maste man koppla upp sig mot databasen.

//Databasens url adress

$host = "enterprise.cse.kau.se’;
I/Anvandarnamnet och |6senordet till databasen
$user = "XXXX";

$password = "XXXXXXXX";

//Databasens namn

$dbname = "olts";

//Kopplar upp sig mot servern eller avslutar
$link = @mysgl_connect($host, $user, $password)

or die("Error connecting to enterprise: " . mysgl_error());

IV djer rétt databas pa servern eller avslutar
$conn = @mysgl_select_db($dbname, $link)
or die("Error connecting to db" . mysqgl_error());

Nu & vi uppkopplade mot databasen (sdvida inget fel har intraffat), och darmed &r vi redo att
stélla frégor till databasen. | detta fall vill vi ha reda pa de resultat studenterna har skrivit pa

en dugga och skriva ut dem till skarmen.

[* Hamtar rubriken pa testet fran foregdende sida och lagrar den i en lokal variabel. Rubriken
ar vald genom att den kursansvarige som anvander systemet har valt vilken dugga han eller
hon vill se resultaten for. */

$rubrik = $_POST['VISARUBRIK;

[*Hamtar alla rader fran tabellen Result i databasen dar kolumnen Test dverensstammer med

den rubrik man har tagit emot och lagrat i den lokala variabeln $rubrik.*/



$sgl = "SELECT * FROM Result WHERE Result. Test = '$rubrik™;

//Lagrar resultat i en ny variabel $result
$result = mysql_query($sql) or die ("Error performing get results:” . mysgl_error());

/* Denna while-loop skriver ut studenternas personnummer och resultat rad for rad med hjép
av en array i vilken resultaten lagras.*/

while($row = mysqgl_fetch_array($result))

{
echo'<tr><td>",
print( $row["Personnr"] );
echo'</td><td>";
print( $row["Result"] );
echo'</td></tr>";
}

2.3 JavaScript

JavaScript ar ett skriptsprak som kors pa klientsidan istéllet for pa serversidan sdsom PHP.
Detta medfor att anvandarens webblasare kan tolka JavaScript. Nér anvandaren gér in pa en
hemsida som har JavaScript laddas koden forst ner och kors sedan pa klientsidan. For att
baddain JavaScript i HTML skriver man taggen <SCRIPT LANGUAGE = " JavaScript”> och
for att avsluta skriver man </SCRIPT>.

Liksom i det gamla systemet har vi anvént JavaScript till att hantera pop-up rutor och till
funktioner som kontrollerar att anvandaren fyllt i de formuldr som visas pa skarmen korrekt.

Syntaxen & densamma som i Java.

2.4 Apache

Apache & en webbserver som stéder PHP och MySQL. Med en server menas en plats dar
man kan spara datafiler som ocksd kan nds fran andra datorer (klienter) vérlden oOver.
Eftersom Apacheservrar stoder PHP kan man skapa sidor med andelsen .php pa dem. Né&r en
klient gar in pa en sadan sida s& kor Apacheservern PHP-koden och omvandlar den till ren
HTML kod som klienten sedan kan l&sa.



Enterprise pa Karlstads universitet ar en Apacheserver och det &r hér vi har lagt upp filernatill

vart system.



3 Beskrivning av det gamla systemet

Systemet som utvecklades av Staffan Nilsson och Mattias Pehrsson [1] & ett
gavkunskapstest som utfors online. En student som anvander systemet far vélja kurs,
kunskapstest och hur manga fragor han eller hon vill gora. Testet dumpas fram med fragor
och svarsalternativ som hamtas fran en databas. Databasen innehdller frégor och svar till
kurser samt anvéandarnamn och tillhérande I6senord for kursansvariga. En student som gor
testet tilldelas det antal fragor som valts tillsammans med fyra svarsalternativ, varav ett &r
korrekt. Efter att allafragor har besvarats och man véljer att rétta far man se vilka fragor man
svarat ratt pa samt det totala resultatet. Man far dessutom en kommentar till de fragor man
svarat fel paifal den larare som skapat testet har fyllt i en sddan. Efter att kunskapstestet ar
gjort kan man vélja att ga tillbaka och slumpa fram ett nytt test eller att ga tillbaka till

huvudmenyn.

En larare for en kurs (kursansvarig) eller en administrator kan med hjalp av anvéndarnamn
och l6senord fatillgang till fler alternativ an vad en student far. En kursansvarig kan laggatill
och ta bort fragor pa en kurs, och kan dessutom redigera befintliga fragor. Att ta bort frégor ar
dock inte implementerat. Administratbren har mdjligheten att lagga till och redigera
kursansvariga. Det & administratoren som lagger till larare for olika kurser och tilldelar
anvandarnamn och |6senord. Administratoren kan ocksalaggatill och ta bort kurser. En larare

kan loggain och skapa test med tillhérande frégor for en specifik kurs.

Kurser som laggs till av administratérer och test som skapas av kursansvariga sparas i en

databas som ligger pa Karlstads Universitet. Servern &r enterprise.cse.kau.se.

| avsnitt 3.1 beskrivs den gamla systemdesignen. Avsnitt 3.2 beskriver den gamla
databasdesignen. | avsnitt 3.3 g&r vi igenom de problem vi stotte pad nar vi skulle

vidareutveckla systemet.



3.1 Systemdesign

index.htm

v
student.php

v

student1.php

v

antal_fragor.
php

v
test.php

v

ratta.php

Figur 3.1-1 Filéversikt for studenter som gor kurstest [1].

Ovan visas en bild av de filer som anvands da en student anvander systemet for att gora ett
kunskapstest. index.htm & vakomstsidan déar studenterna gar vidare till néasta sida,
student.php. Har véjs vilken kurs studenten vill gora ett test pd, och pa nasta sida
student1.php véljer studenten ett kunskapstest som finns pa kursen. Dérefter valjs hur manga
fragor kunskapstestet ska innehdlla i antal fragar.php och dutligen far man fram
kunskapstestet i test.php. Det sista en student gor ar att rétta testet med hjép av ratta.php.
Efter att ett kunskapstest har utforts kan studenten gatillbaka och borja om pa nytt.



loggin.php

v

login_new.p

hp

/ ;

>

rootmeny. usermeny.
php php
listofuser. tabeller.p rootuser.p rootcours rubrikphp red_test.p
php hp hp e.php hp
v — v v
change lo listofuser. red_rubrik
sen.php php -php
v
redigera.p
hp
A 4 \ 4
skapa.php preview.p
> hp

Figur 3.1-2 Fil6versikt for kursansvariga[1].

Ovan visas en dversikt for kursansvariga och systemansvariga. Fran vakomstsidan véljer de
att logga in med loggin.php. Beroende pa vilken tillhrighet man har n&r man loggar in
kommer man att |ankas vidare till en sidafor systemansvariga (rootmeny.php) eller en sidafor
kursansvariga (usermeny.php). Da vi inte har arbetat med att forbéttra systemet for de
systemansvariga gar vi inte nérmare in pa dessa sidor. Den intresserade |asaren kan finna mer
information om dessafiler i den foregaende uppsatsen [1]. Som kursansvarig kommer man till
en sida dar man far valet att skapa ett nytt test eller redigera ett befintligt test. Valjer man att
skapa ett nytt test kommer man till sidan rubrik.php dar man far védjatill vilken kurs man vill
skapa ett kunskapstest och vilken rubrik testet ska ha. Pa denna sida kan man ocksa ta bort
test. N&r man har valt rubrik och gér vidare kommer man till sidan skapa.php dar man kan
lagga in frégor i kunskapstestet. Vajer man istdllet att redigera ett test frén forstasidan
kommer man till sidan red_test.php dér man far vélja kurs, och sedan kommer man till sidan
red_rubrik.php déar man véljer vilket test man vill redigera. Efter det kommer man till sidan
redigera.php dar man kan vélja att skapa fler frégor eller att ta bort fragor (&ven om denna
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funktion inte & implementerad). Fran skapa.php och redigera.php kan man ocksa vélja att
forhandsgranska test med hjélp av preview.php.

3.2 Databasdesign

ID_question

Answer %>1/ Question

[

Test

1 ID_Course
User
Course

ID_namn

Figur 3.2-1 ER-diagram 6ver den gamla databasen

Ovan & en Gversiktshild 6ver hur den gamla designen sag ut dver databasen. Vi har aterskapat
den enligt den gamla uppsatsen [1]. Denna design har vi vidareutvecklat och en mer ingaende

beskrivning finnsi avsnitt 6.1.



3.3 Problem

Under projektets gang har vi st6tt pA manga problem, bade vantade och ovantade. Fran borjan
tog vi oss an uppgiften i tron om att det befintliga systemet var funktionellt, men det visade
sig att flera delar antingen saknades eller var ofardiga. Enligt uppgift fran Donald Ross sa har
systemet blivit forstort pa grund av dataintrang. Nedan beskrivs nagra av de problem vi har
stétt pa.

3.3.1 Ofullstandigt program

Vi trodde att onlinetestsystemet var komplett och fungerande men sa var inte fallet. Om detta
beror pa att ndgon har forstort systemet i efterhand eller om det aldrig har fungerat vet vi inte,
men det system vi fick i vara hander fungerade inte. Koden var valdigt rérig och daligt
kommenterad, sa felsokningen blev inte nagon enkel uppgift. Det krévdes mycket tid for att
forstd sig pa filerna. Vi upptackte flera defekter, bland annat var uppkopplingsanropet till
servern med mysqgl_connect() felaktigt. Anropet gjordes, men variabeln som uppgifterna
sparades i skickades inte vidare né&r man anropade databasen med fér den fortsatta kérningen
av programmet. Efter hand bdrjade vi dock forsta att koden fortfarande var korbar fastéan den

var bristfallig. Skalet till att systemet inte fungerade ver huvud taget 1&g ndgon annanstans.

Vidare sd upptécktes fler brister i systemet. Vid felaktiga svar pa testfragorna sa ska en
kommentar kunna laggas till av den kursansvarige som skapar testet. Denna funktion
fungerade inte alls utan man fick ett felmeddelande pa skarmen, och sa gick det inte heller att
ga tillbaka for att forsoka igen. Det var ocksa fel pa programmet nar man som anvandare
skulle rétta sitt test. Trots att man kryssade i rétt svarsalternativ sa sade systemet ibland att
man hade svarat fel.

3.3.2 Problem med webbl&sare

Nar vi forsokte faigang systemet stotte vi pa ett problem som skulle komma att ta mycket tid
av vart arbete. Fran borjan provade vi att koéra programmet med Internet Explorer och
misslyckades om och om igen med att fa det att fungera. Dérefter gjorde vi ett forsok med
Mozilla Firefox och fick ett annorlunda resultat. Med Explorer lyckades vi inte ens komma
vidare fran forsta indexsidan i programmet, men med Firefox gjorde vi det. Detta fick oss att
gbra misstaget att tro att Explorer inte laste PHP-skript men att Firefox gjorde det
automatiskt. Att den nastfdljande sidan i programmet var rérig och felaktig trodde vi berodde
padalig kod. Kallkod visades i webblasaren och man kunde inte valja kurser vilket det stod i
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anvandarmanualen att man skulle kunna. Felaktigt borjade vi understka koden eftersom vi
trodde att felet 1ag har. Orsaken till att Firefox |yckades kommavidare i programmet var dock
en annan. Explorer kunde inte lasa PHP-koden eftersom vi inte korde programmet fran en
server med PHP-stod, men Firefox skrev istéllet ut allt den kunde. Detta misstag gjorde att vi
trodde koden var felaktigare &n vad den var.

3.3.3 Apache, MySgl och PHP

For att kunna kdra PHP-skripten behdvde vi en server med PHP-stdd. Vi valde att installera
en Apache 2.x server. Servern fick vi att fungera utan nagra storre komplikationer, men
déaremot uppstod problem nér vi skulle installera PHP-stodet. Vi laddade ner vad vi trodde var
den senaste/lampligaste versionen av PHP vilken var PHP 5.0.5. Det tog mycket tid att fa
Apacheservern konfigurerad tillsammans med PHP, och nar vi till sist hade klarat av detta sa
fungerade programmet fortfarande inte fullt ut. Servern kunde nu lasa PHP-skripten men |aste
sig vid mysgl kommandona. Skélet var att PHP 5 inte & uppbyggt pa samma sétt som PHP 4
och dérmed inte kompatibelt. Vi trodde felaktigt att det bara var en senare version och insdg
inte att detta inte var fallet forran vi till sist bes6t oss for att prova med PHP 4 som har
inbyggt MySql-stod.

3.3.4 Databasen

Till en borjan kom vi inte & databasen pa enterprise.cse.kau.se. Vi hade fétt tillgang till
anvandarnamn och l6senord, men anda lyckades vi inte fa kontakt med den. Vi vande osstill
Mari Goransson, som kunde hjdlpa oss. Problemet var dock inte 6ver for det. Nar vi vé
lyckades fa tillgang till databasen enterprise.cse.kau.se déar all data for onlinetesten skulle
ligga lagrade sa fungerade det inte anda. Vi borjade missténka att databasen saknade tabeller
helt och hallet. Efter att ha kontrollerat detta med hjdlp av MySQL-klienten EngInSite sa
bekraftades vara misstankar. Vi blev tvungna att bygga om databasen fran grunden med hjdp
av figurerna i dokumentationen for det gamla systemet. Olyckligtvis var dock denna
information sparsam sa detta extraarbete har varit tidskravande.
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4 Resonemang kring det nya systemet

Detta kapitel innehdller de resonemang vi gjorde kring systemet innan vi borjade
vidareutveckla det. | avsnitt 4.1 tar vi upp de krav som bor stéllas pa systemet, savél
pedagogiska som fysiska. | avsnitt 4.2 tar vi upp de férdelar och nackdelar som finns med att
ha ett system for webbaserade duggor.

41 Krav

Ett system som ska anvéndas till duggor online kréver naturligtvis god sdkerhet [8,9]. Det
finns flera kravaspekter som maste tillgodoses. Systemet maste skyddas mot intrang, d.v.s. att
fragor och svar maste skyddas fran att obehdriga kan lasa dem. Detta géller bade databasen
och inloggningen till sidorna. En saker inloggning racker inte ifall det & majligt att komma &t

uppgifterna genom att goraintrang i databasen och lasainformationen dérifran.

En annan kravaspekt & att kursansvariga maste veta vilka studenter som skriver duggan.
Detta & ingen enkel uppgift. Hur kan man veta att den som skriver duggan verkligen & den
han eller hon utger sig fran att vara? Man maste anvanda sig av olika inloggningsnamn och
|6senord for varje student, men detta & ingen garanti for att med sdkerhet veta att inget fusk
forekommer. Det finns alltid en risk att |6senord och anvandarnamn sprids mellan studenter. |
sluténdan &r det den kursansvarige som maste avgora om systemet ar tillrackligt sakert for att

anvandas som en del av kursexaminationen.

Man bor ocksa ténka pa sekretessen av de resultat studenterna skriver pa duggorna. Ska dessa
kunna ses av ala€ller bara av larare och sekreterare pa kursen? Eftersom systemet utvecklas
for duggor maste studenternas personnummer, namn och resultat sparas i databasen. Kanner
sig studenter tillfreds med detta?

Forutom sdkerhetskraven finns det andra krav som maste uppfyllas. Systemet bor vara
latthanterligt och lattforstaeligt. Dessutom finns det krav fran studenterna som ska skriva
duggorna. | det befintliga systemet sa slumpas fragor ut eftersom det endast ar ett
kunskapstest. Ar detta godtagbart dven for ett system som ska anvéndas vid examination?
Eller tycker studenter att detta & oréattvist? En fraga man bor stélla sig & ocksa om de fragor
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som anvands vid duggor ska finnas tillgangliga &ven vid vanliga kunskapstest, eller om det
ska vara helt nya fradgor. Mgjligheten finns naturligtvis ocksa att blanda frégor fran
kunskapstesten tillsammans med nya fragor for att pa sa sétt locka studenternaftill att anvanda

systemet mer kontinuerligt.

Ytterligare en pedagogisk aspekt & huruvida fragor ska delas in i olika svéarighetsgrader.
Anvéander man sig av lumpvis uttagna duggor sa finns ju risken att vissa duggor blir |&ttare
an andra. Frégor bor kategoriseras efter svarighet, sa att en larare kan bestdmma hur manga

|&tta respektive svara fragor som skafinnas pa en dugga

4.2 Fordelar och nackdelar

Vilka fordelar respektive nackdelar finns med att gora duggor online jdmfort med att skriva
dem i sal? Eftersom Internet &r tillgangligt fran hemmet & det naturligtvis mycket enklare och
smidigare att kunna géra det online, men samtidigt medfor det problem. Forutom den sténdiga
m6jligheten att ett datasystem kan krangla finns det flera andra problem. Det forsta &r givetvis
att risken for fusk okar nar studenterna inte dvervakas da de skriver duggan. Fusk kan i detta
fall forekomma pa olika sétt. En skicklig hackare skulle kunna bryta sig in i systemet och fa
tillgang till fragorna och svaren i forvag, men man kan ocksa téanka sig mycket enklare former
av fusk. Hur ska man till exempel kunna skydda sig mot att studenter har telefonkontakt
medan de skriver? Dessutom kan anvandarnamn och |6senord spridas s att obehériga kan

loggain och skriva en duggai en annans namn.

Det finns ocksa andra aspekter man maste ténka pa. En av dessa & att systemet som vi har
valt att utveckla enbart bestar av flervalsfragor. Vissa frégor &r svéra att stallaifall studenten
inte kan svara med hjdlp av |6pande text. Ar det godtagbart att duggor enbart bestér av
flervalsfréagor? En annan aspekt &r att nar en student skriver en dugga hemifran sa kan denne
naturligtvis ha bocker sdval som Internet till hjalp vid sidan av. Detta & dock ingen skillnad
mot vissa tentor dér studenten far ta med precis vilket material han eller hon vill. Det stéller
dock hogre krav pa lararen som stéller frégorna. Ar de for 14tta kan man enkelt skrivain ett

ord i en sbkmotor pa Internet och direkt fa svaret, eller dai registret pa en bok.

Nackdelarna & manga, men det finns &en fordelar. En dugga & visserligen en sorts
tentamen, men den & mindre och inte lika betydel sefull. Med tanke pa denna aspekt kan man
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tanka sig att offra lite sakerhet till forman for smidighet, enkelhet och snabbhet. Tentamensal
behover inte bokas och inte heller behdver négra tentamendvervakare finnas till hands. Alla
resultat sparasi en databas fran vilken larare och sekreterare pa kursen kan enkelt fa ut dessa.
Dessutom férekommer fusk &ven vid tentor i sal. Vill en student fuska sig igenom en kurs sa

gor det ingen skillnad om han eller hon far gora duggor hemifran eller pa universitetet.
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5 Beskrivning av det nya systemet

For att forandra systemet sa att det kan hantera duggor och inte bara kunskapstest har vi
behovt forandra manga av de filer som programmet bestod av. Forutom detta har vi dven
strukturerat om samtliga filer sa att det &r lattare att forstd dem. Avsnitt 5.1 innehdller
exempel pa gammal kod och exempel pa hur vi har forbéttrat den. | avsnitt 5.2 beskrivs de
forandringar vi har gjort i de gamla PHP-filerna. Avsnitt 5.3 innehdller beskrivningar av de
nya PHP-filer vi har skapat.

5.1 Exempd paforbattrad kod

Tidigare har koden varit slarvigt indenterad, ddligt kommenterad och on6digt kranglig. Vi har

indenterat alafiler, lagt till kommenterar till funktioner och forenklat manga utskrifter.

Exempel paen del av en gammal fil:

!
»

LI
Ctdebr=Catrongs<? if (fantal_ratt == fantal Zragor) echo 'OTROLIGT bra alla ratt<br=';
elsz if fantal ratt > fantel feljzcho 'GRATTII du Cick mer &n halften ratt<hr:';
elsz if, fantal fel > santel ract)
echa 'Dn hir nog £3radka icen<hbre';::Du fick <recho fantel rattis ratt av <rfecho fantal fragors: Srdgors fanronsC T
LfCrEtrEaLorm ATtion="*">
LEd=Chrkri=linpat tvpe=kutton -lass="button™ walue="<-- Tillbata " onClick="hiztory.gai-1."
</Eorns
<fLEE
s

<td=[NPUT TYFE="bat-on" clazs="butzon™ VALIE="<-- Huwmdnery™ onClick="location='../_ndex.bhtm' "=/t
/L

<L
Lo

Figur 5.1-1 Gammal kod

| figur 5.1-1 kan man se hur illaindenterad den gamla koden var. Det finns ingen struktur for
indrag och radbrytningar. Man kan se hur koden vaxlar mellan PHP-kod och HTML-kod helt
utan anledning.
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Den fornyade koden i sammafil:

<Lr>
<tdr<br:<strong>
< ?PHP
if 1fantal ratt == fantal fragor)
echo 'OTROLIGT bra alla ract.<hr>';
else if (fantal rats »= $antal_felj
echo !'GRATTIS du fick halfter eller fler ra-t.<br>':
else
echo !'Tywirr, du fick mindre &n halfrten rac-.<hrs';:
echa 'Du fick ', $antal_ratt, = e $antal_fragor, ' fragor.<br:>';:
if ([ fdugga == '1')
{
fpersonnr = fperson['Fersonnr']:
§aql = "INSERT INTO REesult (Fersonnr, Test, Result)
values |'ipersonnr','$rvbrik', '§antal ract')";
fzave = mysql_query($sql] or die("Error performing seawve resulcs: " | mysgl errori]):
}
7

Figur 5.1-2 Ny kod

Har har vi strukturerat upp koden med ordentlig indentering. Det finns inte heller nagra

onodiga vaxlingar mellan PHP-kod och HTML-kod som forsvéarar forstaelsen av koden. De

nedre raderna har vi lagt till for att hantera personuppgifter for studenter som ska skriva

duggor.

5.2 Andringar av gamla PHP-filer

Har foljer en lista pa PHP-filer som vi har andrat i sa att de ska fungera med det nya systemet.

Se ocksa avsnitt 3.1.

index.html

Forutom den gamla knappen for att gora kunskapstest innehdller nu forstasidan en knapp for

att gora duggor ocksa. Véaljer man att gora en dugga lankas man vidare till en login-sida for

studenter. Denna nya knapp kan sesi figur 5.2-1.
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/F? % Kurstest
k{ ) Karlstad Universitet

[Ahinistratir] Omnline testsystem s

Viallkommen till systemet for kunskaptstest online samt onlineduggor.
Vilj om du vill gora ett kunskapts test eller en dugga.

[ kKunskapstest ]

[ Dugga 4]1

Famsbestamnnrarig: P50

Figur 5.2-1 Den nya forstasidan

login_new.php

Denna sida hanterade tidigare inloggning for root och kursansvariga. Nu hanterar den aven
inloggning for studenter som ska skriva duggor. Det & en ren php-fil som kontrollerar
anvandarnamn och |6senord i databasen utan att visa nagon HTML-kod. Beroende pa vilken

behorighet anvandaren har s lankas denne vidare till olika sidor i systemet.

student.php
Filen student.php har nu ett hidden-fat' som kontrollerar om det & en dugga eller ett
kunskapstest som ska goras. Denna variabel &r till for att studenter inte ska kunna komma at

duggor nér de vill gora vanliga kunskapstest.

studentl.php

Filen studentl.php har nu ett hidden-fat som kontrollerar om det & en dugga eller ett
kunskapstest som ska goras. Denna variabel &r till for att studenter inte ska kunna komma at
duggor nér de vill gora vanliga kunskapstest. Indikerar hidden-faltet att testet & en dugga sa
lankas man vidare till den nya sidan show_result.php som skriver ut studenternas resultat for

duggan nar man trycker pa knappen vélj test, se avsnitt 5.2.

! Textfalt i hmtlkod kan valjas till att vara gémda — "hidden”. Med detta menas att anvéndaren av systemet inte
kan fyllai ndgot i faltet. Dessa falt anvands for att skickainformation som inte anvéandaren in kan andra.
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user meny.php
Filen usermeny.php har nu en knapp som lankar till en ny sida dar studenternas resultat pa en

specifik dugga visas, sefigur 5.2-2.

;{:;m ﬁh" Kurstest
&) Karlstad Universitet
Meny fir kursansvarng ity
Vilkommen Mikael

Tryck hiir om du vill skapa test/dugga

l Skapatest/dugga l

Tryck hir om du vill redigera ett hefintligt test/dugga

Redigera

Tryck hiir se resultaten fiir en dugga.

[ Fesultat !<

Tryck hiir om du vill avsluta och logga ut

Logga ut

Huuslevlanyvaniy . JiS5070

Figur 5.2-2 Ny sida for kursansvariga

rubrik.php
Denna sida inneh&ller nu ett val i form av tv& radioknappar® dar man f&r fyllai om man vill

skapa ett kunskapstest eller en dugga, se figur 5.2-3.

2 Radioknappar i HTML visas som runda, ifyllbara knappar. De anvénds i regel for att stélla fragor till
anvéndaren av systemet.
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_.~'°L "—,__ Kurstest
g ) Karlstad Universitet

Rubhrik pa test Hiilp

Vilj vilken kurs du vill skapa test fir
och siitt en rubrik

BT > | Test ® Dugga: O
Rubrik: ManTest [ Skapa
Ta hort test:f banualD v[ Ta bor ]

“isa alla test ]

<— Huvudmeny

Famsbestanvariy: MASHT
Figur 5.2-3 Ny sida for att skapa test

skapa.php
Denna sida markerar nu en etta i faltet Type i tabellen Test i databasen om man har valt att
skapa en dugga, och en nollaom man har valt att skapa ett kunskapstest.

redigera.php

Filen redigeraphp hamtar nu information fran databasen om for den dugga eller det
kunskapstest man vill redigera. Ar det en dugga s visas en knapp som lankar till den nya
sidan registrera studenter for en dugga, se figur 5.2-4.
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Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera test: Manuall

Redigera fraga: 1

Hur mdnga Mbyte kan du ladda ner p&a 10 sekunder
om du har en 10Mbits uppkoppling

Redigera dina svarsalternativ: Svar:

100
A

125

10

125

Kommentar till testpersonen:

Tank pa att dels med

Uppdatera,

[ )
| Laggtilfraga |
[ Tabortfriga ]
]
J

[Regiatrera student

[Fﬁrhandsgranska

| < Tilbaka |
’ <— Huwudmerny ]

Earsbentansvarie: MRS

Figur 5.2-4 Ny sida for att redigera test
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ratta.php
Filen ratta.php kontrollerar ifall det & en dugga eller ett kunskapstest som ska rattas. Om det
& en dugga sa sparas studentens personnummer, duggans id och studentens resultat till
databasen.

delfraga.php

Denna fil &r till for att ta bort fragor fran databasen. Den var tidigare inte implementerad utan
visade bara en text i fonstret om vilken frdga man ville ta bort. Funktionen & nu
implementerad sa att fragan ocksa tas bort fran databasen, se figur 5.2-5.

Kurstest
Karlstad Universitet

Ta hort fraga ur testet: Manual

Vil vilka fragor som ska tas hort

Fragal Ar detta en friga till manualen @
[ Tahort ]
| «Tilbaka |

Kamstentanvarig: RSN

Figur 5.2-5 Ny sida for att ta bort fragor fran ett test
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5.3 NyaPHP-filer

Har foljer en beskrivning av de nya PHP-filer vi har lagt till i systemet.

loginstudent.php

Pa denna sida loggar studenter in med anvandarnamn och |6senord for att gora en viss dugga.
Det finns ett fonster med ett avtal som studenten maste godkanna innan inloggning kan ske.
Anvandarnamn och |8senord skickas vidare till filen login_new.php (se avsnitt 5.1) som
kontrollerar med databasen ifall studenten &r registrerad pa en dugga. Ar anvandaruppgifterna
korrekta sd lénkas studenten vidare till en dugga, annars kommer man tillbaka till
inloggningssidan. Denna sida visas nedan i figur 5.3-1.

fn "’u: Kurstest
K/ = Karlstad Universitet
Testeidal

Inloggning fiir studenter. Hiilp

|invand dict tilldelade anvandarnamn och ldsenord £4r L
|latt skriha duggan.

|Avtal for att gora tentamen wvid EAT.

;1. Det ar ditt personliga anvandarnamn & 2 losenord.
2. Du gir tentamen endast med tilldtna hidlpmedel.

|Lycka till!!!!

Jag accepterar avtalet: &) MNej, jag accepterar inte: O

Anviindarnamn:|
Lisenord:
[ Loggain
Flamt 16 senord?

Eamrsbestansvarig: IR

Figur 5.3-1 Inloggningssida for studenter
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dugga.php
Sidan duggaphp skriver ut ala fragor och svar till den dugga som matchar till det
anvandarnamn och l6senord som studenten har loggat in med. Pa slutet av sidan finns en
knapp for réttning som lankar till ratta.php, dér resultatet sedan sparas. Innan lanken utférs far
studenten en extra " popup-ruta’ som fragar om duggan verkligen & klar att lamnas in, se
figur 5.3-2.

Kurstest
Karlstad Universitet

Duggad-Student 7811026678

Friaga 1 Deita dr en provirdgal?

Svar a: Microsoft Internet Explorer ®
|Svar h: pe O
[ \ &r du saker pd att du will l3mna in och ratta duggan?

Svar c: “:/ O
Svar d: [ (0] 4 l [ Cancel ] ©

Nir du trycker pa riitta testet kommer duggan att rittas och Iimnas in.
Det hetyder att du inte lingre kan &ndra de svar du har f¥llt i,
sa kontrollera dina svar innan du limnar in.

[ Fatta testet —2 ]

Eamstestamsvamig: MPSIT

Figur 5.3-2 En dugga

listastud.php

Sidan listastud.php skriver ut alla studenters férnamn, efternamn, personnummer,
anvandarnamn och l6senord som &r registrerade for den dugga som man har valt att lista
studenter for. Denna lista kan skrivas ut av kursansvarig eller sekreterare sa att studenterna

sedan kan hamta deras anvandarnamn och |6senord.
registrera.php
Pa denna sida kan kursansvarig eller sekreterare registrera studenter for en dugga. Studentens

fornamn, efternamn och personnummer ska fyllas i och denna information skickas sedan till
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sparastudent.php dér informationen sparas tillsammans med ett genererat anvandarnamn och
|6senord. Personnumret maste fyllasi med tio siffror utan bindestreck. Pa sidan finns dven en
knapp som lankar till listastud.php dér man kan se vilka studenter som hittills &r registrerade
(seovan).

sparastudent.php

Denna sida innehaller enbart PHP-skript och skriver inte ut ndgot till skarmen. Den tar emot
en students fornamn, efternamn och personnummer, och genererar ett anvandarnamn pa atta
tecken och ett l6senord pa atta tecken. Denna information sparas till tabellen Student i

databasen. Efter att informationen &r sparad atervander programmet till registrera.php.

show_results.php

Detta & en sida som skriver ut en lista pa studenters personnummer och deras resultat for en
specifik dugga. Det & en praktisk resultatlista som en sekreterare pa kursen kan skriva ut och
hénga pa anslagstavlan, se figur 5.3-3.

f %;?,\ Kurstest
K_/ ) Karlstad Universitet

Resultat ManualD
Personnmmmer Resultat
1234567890 1
1234569870 1

Faurstertanevariy: LA

Figur 5.3-3 Resultatlista
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6 Beskrivning av den nya databasen

| detta kapitel beskrivs den nyadatabasen. | avsnitt 6.1 beskrivs databasen 6versiktligt, medan
det i avsnitt 6.2 finns utforligare beskrivningar av databasens tabeller.

6.1 Allmant

Den nya databasen bygger till viss del pa den information som vi hade om databasen till det
gamla systemet. Men da vi har byggt ut systemet for att anvandare ska kunna gora bade
kunskapstest och duggor, har vi varit tvungna att bygga ut databasen for att kunna anvanda
oss av de nya funktionerna. Vi har lagt till tva nyatabeller — Sudent och Result. Student &r en
tabell som lagrar anvéandarinformation om studenter. Result & en tabell dar en students
resultat for en viss dugga lagras. | figur 6.1-1 nedan syns ala de tabeller som ligger pa

databasen enterprise.cse.kau.se.

ﬁ My50L Client - Connected with enterprise.cse.kau.se: 3306 [olis]

' File Edit Yiew Admin Database Table Fields Indexes Data Query Report Tools Help

Conneckion x I‘E 1 _ﬁ_:i_:':fv_.-. = - ol

= "'“" enterprise.cse kau e | i
= l]:b alts Tablez and Views SQL Editor |

= [ Tables (7) s i i

g 22?: B anzwer IrncDE 16,00 Kb

P Question [ Course InnoDE 16,00 Kb

P Result [ question InnoDE 16,00 Kb

B student ] Result InnoCE 16,00 Kb

B Test [ student InnoCE 16,00 Kb

B User [ Test IrncDE 16,00 Kb

=25 objects B Uzer InnaDE 16,00 Kb

B2 Users (1)

o Functions ()

Figur 6.1-1 Oversikt av databasens tabeller
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ER-diagram

ID_question

ID_Test

|

Question

Fraga

1
Answer N

N
1
Test

N
1
ID_course

Result

Student

o

Figur 6.1-2 EntityRelations-diagram 6ver databasen.

o=

ID_test

ID_Course

D ¢

o
=
o

Personnr

ID_Test

Hér kan man se hur de olika tabellerna (entiteterna) & kopplade till varandra, samt vilka

attribut de innehar. Entiteter visas som rektanglar medan deras attribut utgors av ovala ringar.

De attribut som &r primérnycklar & understrukna.

En fréga har flera olika svar, ett test har flera fragor och en kurs kan ha flera test. Vidare har

ett test flera studenter, men i detta fall kan inte en student gora flera test eftersom var design
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& gjord sa att tabellen student innehdller en specifik student pa ett specifikt test. Tabellen
User som innehdller kursansvariga ar for tillfallet inte kopplad tabellen Course. Alla

kursansvariga har tillgang till alla kurser.

6.2 Tabdler i databasen

6.2.1 Answer

Answer &r tabellen dér alla svar till frégor lagras. Den bestdr av fem kolumner. Den forsta
kolumnen & ID_answer som & primarnyckel och unik for varje svar. Nasta kolumn &r Svar,
dar lagras svaret i ren text. Nasta kolumn & I1D_Question som & en frammandenyckel for att
man ska vetartill vilken specifik fraga svaret hor till. Status & en kolumn for att visa om detta
ar rétt eller fel svarsalternativ. | den gamla versionen sa markerades rétt svar med "on” och fel
svar av NULL (vérde saknas). Eftersom man i databaser bor undvika NULL-varden besl6t vi
oss for att andra till 1 for rétt svar och O for fel svar. Sista kolumnen & Kommentar, hér
sparas en kommentar som kan visas for en anvandare av systemet om studenten svarat fel pa
en fraga. Denna kommentar & inte obligatorisk och kan darfor utelamnas. Tabellen Answer

visasi figur 6.2-1 nedan.

E
Fields Indexes | SOL Editar
Marne Type MHULL

E':ID_answer warchar( 10 Mo
F] svar varchar(20) Mo
= ID_Cuestion varchar(10]) Mo
F] status int{ 1] Ma
F] kommentar warchar(20) Yes

Figur 6.2-1 Tabellen Answer

6.2.2 Course

Course & tabellen dar kurser som finns registrerade i systemet sparas. Den har tre olika
kolumner, men det ar bara tvd som anvands for tillfallet. Forsta kolumnen & primarnyckeln
ID_course som &r designad efter Karlstads Universitet kursbeteckningar. Den bestar av fyra
bokstaver och tva siffror (DAVBO1). Kurs & namnet pa kursen t.ex. DSA. Sista kolumnen &r

ID_Namn. Denna kolumn &r inte implementerat i systemet, men den ar tankt att anvandas for
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att vissa lérare i tabellen User ska horatill en viss kurs. Eftersom detta inte & implementerat

sa kan kolumnen lamnas tom. Tabellen Course visasi figur 6.2-2.

Fields | Indexes || SQL Editar

Marne Type MULL
EQID_cDurse warcharlB) Mo
F kurs warchar( 107 Ma
= I _namn warchar( 107 fes

Figur 6.2-2 Tabellen Course

6.2.3 Question

Question & en tabell som sparar fragor tillhorandes ett visst test. ID_question &r
primérnyckeln i dennatabell. Fraga &r en fraga som sparats ner som ren text, och ID_Test &
frammandenyckeln som visar till vilket Test fragan tillhor. Inga falt far vara tommai denna
tabell. Tabellen Question visasi figur 6.2-3 nedan.

Fields | Indexes || SQL Editar

Marne Type MULL
E"ID_questinn warchar([ 10 Mo
= Fraga warchar(407 M
E ICr Test varchar(&) M

Figur 6.2-3 Tabellen Question

6.24 Result

Tabellen Result r till for att spara en students resultat for en viss dugga. Denna tabell bestar
av en sammansatt nyckel, dar Personnr & primarnyckel och Test & sekundérnyckel, da ett
Personnr kan komma att sparas flera ganger men endast en gang per dugga. Personnr sparas
som ett tiosiffrigt tal, detta gors automatiskt nér en student réattat sin skrivna dugga. Test &
den dugga som studenten skrivit och rattat, och Result & det antal ratt studenten fick pa
duggan. Slutligen har vi lagt in en kolumn Time. Detta & en tidstdmpel som sparar ner datum
och tid da duggan lamnades in. Tabellen Result visasi figur 6.2-4.
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IT:

Fields | Indexes || SGL Editar

Marne Type HULL
e Persannr bigint( 107 Mo
o Tet warchar([ 10 M
F] Result iRt 3) Mo
E Tirne tirnestarnp Mo

Figur 6.2-4 Tabellen Result

6.2.5 Student

Student &r en tabell for att lagra de studenter som &r registrerade for en viss dugga. User och
Password & anvandaruppgifter som genereras till en viss student nér denna registreras.
Personnr & en students tiosiffriga personnummer. ID_Test & frammandenyckel och visar
vilken dugga som anvandaruppgifterna tillhér. Fnamn & férnamnet pa studenten, och
Enamn & efternamnet pa studenten. Den hér tabellen anvands nar man vill lista vilka

studenter som &r registrerade pa en viss dugga. Tabellen Student visasi figur 6.2-5 nedan.

Fields | I!-.d_gxes_ SQL Ed_ih:\r

Marne Type MULL Flags
e Liser warchar([ 10 Mo primary
% Pasmword warchar([ 10 Mo primary
F1 personne bigink[ 101 Mo

El I Test warchar(2) M roultiple
F Framn warchar(20) Mo

F1 Ernamn warchar(20 Mo

Figur 6.2-5 Tabellen Student

6.2.6 Test

Test & en tabell for lagra skapade test/duggor. 1D _test & primarnyckeln som identifierar
testen/duggorna. Rubrik & namnet pa ett test. ID_Course & frammandenyckel och visar
vilken kurs testet tillh6r. Type &r en variabel for att hdllakoll paom det &r ett vanligt test eller

en dugga. 1 indikerar att det & en dugga, och O att det &r ett kunskapstest. Tabellen Test visas
i figur 6.2-6.
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= Table: Test

Fields | Indexes ” SGL Editar |

Marne Type MULL Flags
EUID_i:est Uaéci‘uar(&j Mo - primary
F] rubrik warchar([ 10 Mo

= ID_Course warchar(B) Mo multiple
] Type iRt L) Mo

Figur 6.2-6 Tabellen Test

6.2.7 User

User & en tabell som lagrar anvandare av systemet, det vill saga larare och administratorer.
Dennatabell & lite mindre och enklare dn Student da man inte behover lika mycket uppgifter.
ID_namn &r primarnyckel och i denna finns anvandarnamnet sparat. Fnamn & férnamnet for
personen, och Enamn & efternamnet. Password &r l6senordet som valts av anvandaren.
Tabellen User visasi figur 6.2-7 nedan.

BE Table: User

Fields | Indexes | SQL Editor |

Manne Type MILILL Flags
B.I.D._namn warchar[ 100 Mo pr.i;'nar\,r
F1 Frarmn warcharl[ 10 Yes

E] Enarmn warchar( 107 fes

F] Passward warchar( 107 Ma

Figur 6.2-7 Tabellen User
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7 Enkatundersokning

For att fa reda pa vad studenter tycker om att gora duggor online har vi genomfort en
enkatundersokning for studenter som har last kursen Datakommunikation 1 under
hostterminen 2005 (studenterna genomforde inte duggan hemifran utan i en datasal pa
universitetet). Forutom att utveckla systemet tyckte vi att det vore intressant att fa reda pd om
det fanns intresse for onlineduggor hos studenterna. Var handledare Katarina Asplund var
ocksa larare pa datakommunikationskursen, s hon anvande vart system till att genomfora en
av duggorna pa kursen. Vi skrev en enkét pa tva sidor med fragor vi ville ha svar pa och
delade ut dessai samband med att studenterna skrev duggan. Av de 17 studenter som skrev
duggan deltog 14 i undersokningen.

Fragorna delade vi upp i tva olika kategorier. Den forsta kategorin innehdll generella fragor
om att skriva duggor online, men den andra kategorin inneholl fragor om vart specifika

system. Enkéten finnsi bilaga B.

7.1 Fragor

| den forsta kategorin av fragor ville vi fa svar pavad studenter tycker om att skriva duggor pa
natet jamfort med att skriva dem som vanligt i sal, och hur sikert de tycker att detta later.
Enké&ten i sin helhet finnsi bilaga B. Den forsta frégan &r enkel och precis — " Skulle du hellre
skriva duggor pa natet hemifran an med papper och pennai sal?” Dennafragatycker vi ar den
viktigaste av alla. Vill studenter ha ett system for att skriva duggor online eller inte? Efter
denna fraga har vi gett dem tva rutor déar de kan fylla i de fordelar och nackdelar de kan
komma pa som en fdljd av forsta fragan. Efter det har vi fragat huruvida studenterna &r
oroliga for att deras resultat tillsammans med personuppgifter kan kommas & av andra, samt
ifall de tror att mer fusk skulle férekomma vid onlineduggor jamfért med ”vanliga” duggor.
Som sista fragai den forsta kategorin har vi fragat ifall studenten har tidigare erfarenheter av

att skriva duggor online.

Den andra kategorin innehdller fragor som galler vart specifika system. Vi stéler frégor
angdende vad studenterna tyckte om anvandargranssnittet, funktionalitet, sikerhet och vilket
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overgripande intryck de fick av systemet. Vi har d&en hér gjort tva tomma rutor dar
studenterna kan fylla i de fordelar och nackdelar de har upptack. Slutligen har vi ocksa ett
antal blanka rader dér de som vill kan fyllai kommentarer och férhoppningsvis konstruktiv
Kritik.

7.2 Resultat

7.2.1 Generellafragor om att skriva duggor pa natet

i) Skulle du hellre skriva duggor pa natet hemifran an med papper och pennai sal?

m Studenter

Antal studenter
N

Ja Nej Vet €]

Svar

i) Namn de fordelar respektive nackdelar du kan komma pa med att skriva duggor

online.

Fordelar:

Maénga av studenterna tyckte att ett webbaserat system for att skriva duggor & ett snabbt,
enkelt och smidigt alternativ till penna och papper. Det var &ven manga som tyckte om att
kunna befinna sig i sin hemmiljé nér de skriver duggan. En annan férdel som ett antal

studenter svarat var att det var bekvamt att fa resultatet direkt nar man skrivit duggan.



Nackdelar:

Som nackdel hade en stor del av studenterna svarat att de var radda for att fusk skulle
forekomma i storre utstrackning. Vissa var éven radda for program- och anvandarfel sa att
information skulle forsvinna. Det var &ven en student som svarade att systemet framkallade
nervositet. En annan student skrev att det var svart med flervalsfrégor da det inte gar att

forklara sina svar.

iii) Skulle du kéanna dig saker med att skriva duggor online, i fraga om sekretess? D.v.s.

att ditt resultat och personuppgifter halls hemliga.

@ Studenter

Antal studenter
OFRP N WHMNOUIO N O ©

1 [

Ja Nej Vet gj Inget jag
oroar mig for

Svar
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iv) Tror du att mer fusk skulle forekomma om studenter ges mgjligheten att skriva

duggor hemifran?

m Studenter

(=Y

Antal studenter
OFRP NWMKMIUITONOOWWOO

Ja Nej, ingen Vet €]
skillnad

Svar

v) Har du nagratidigare erfarenheter av att skriva tentamen eller duggor online?

m Studenter

12

10

Antal studenter
(o))

Ja Nej

Svar

Kommentarer pa studenternas svar pa generella fragor:

Det var intressant att sA manga inte skulle vilja skriva duggor hemifran. Pa denna fraga
forvantade vi oss att fler skulle svara ja. Aven om ménga tyckte att ett system for
webbaserade duggor visserligen & enkelt och smidigt, sd var de oroliga for att mycket fusk
skulle forekomma, och att det skulle kunna uppsta fel i systemet sa att information gick
forlorad. Av detta drar vi Slutsatsen att ett webbaserat system for duggor bor vara sa
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fortroendeingivande som majligt innan alla kan uppskatta det. Det var dock bara en student
som svarade att denne var orolig for att resultat och personuppgifter inte hdlls hemliga. Flera
studenter svarade ocksa att de inte vill ha duggor som endast innehdller flervalsfrégor. Dessa

kommentarer forvantade vi oss, da detta & en uppenbar nackdel med webbaserade system.

7.2.2 Fréagor om det system du har provat

i) Hur var ditt 6vergripandeintryck av systemet?

m Studenter

Antal studenter
N

0 T T T T
Mycket Bra Godkant  Daligt  Mycket
bra daligt

Svar

i) Vad tyckte du om anvandar gr anssnittet?

m Studenter

Antal studenter
OFRP NWMKMIUTONOOWOO

Mycket Bra Godkant  Daligt  Mycket
bra daligt

Svar
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iii) Vad tyckte du om funktionaliteten?

@ Studenter

Antal studenter
O R, N W H 01 O N

Mycket Bra Godkant  Daligt  Mycket
bra daligt

Svar

iv) Fick du intrycket av att systemet var sakert?

@ Studenter

Antal studenter
O R, N W H 01 O N

Mycket  Sékert Godkant Osakert Mycket
sékert oséakert

Svar

v) Namn defordelar respektive nackdelar du upptacktei systemet.
Fordelar:

Aven har kom kommentarer som snabbt och enkelt. Nagon tyckte att designen for frégorna var bra,

och att man fick svaret direkt.
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Nackdelar:

Har var det manga som svarat att de ville ha madjligheten att inte svara pa en fraga. Det var dven
nagon som tyckte att systemet skulle generera enklare |6senord. Nagon svarade att man inte kan ha
en dugga med enbart flervalsfragor och ville darfor ha med textfragor, samma student tyckte &ven

att det skulle finnas automatisk utskrift vid réttning.

Kommentarer till studenterssvar pa fragorna angdende vart system:

Det var positivt att s3 manga studenter svarade att de tyckte om systemet. Det var endast en student
som tyckte att systemet var genomgaende daligt, vilket vi & valdigt n6jda med. De flesta tyckte att
systemet var |&tthanterligt. Detta ar en viktig egenskap hos ett sddant har system.
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8 Diskussion

| detta kapitel for vi en diskussion om olika fragor som ror systemet och dess utformning.
Bland annat systemets design, och hur man skulle kunna vidareutveckla det. | avsnitt 8.1 gor

vi en ssmmanfattning av hur det nya systemet fungerar idag.

8.1 Resultat

Meningen med det nya systemet var att vi skulle kunna anvanda det vid en riktig dugga for en
kurs vid Karlstads Universitet. Vi har nu genomfort detta pd Katarina Asplunds kurs i
Datakommunikation 1. Nar studenterna hade anvant vart system for att skriva sin dugga sa
delade vi &ven ut en enké som vi |& studenterna fyllai. Resultatet av denna enkét tas upp i
kapitel 7 dar vi sammanstallt alla fragor. Nagra svar och synpunkter frén enkaten tas &ven upp
i avsnitt 8.2 om vidareutveckling. Vart system ar utvecklat sd att det kan anvandas vid duggor,
d.v.s. mindre tentor. Forst funderade vi pa att blanda fragorna, for att pa sa sétt fa ett system
dar studenter lockas &ven till att gbra kurstesten, men efter att ha dverlagt bestdmde vi oss for
att separera frégorna till kurstesten och duggorna totalt. Pa detta sétt kan inte studenter gora
kurstesten om och om igen tills de har lyckats slumpa fram samtliga fragor och kan dem
utantill nar de skriver duggan. Vi har &ven slumpméassig utplacering av fragorna pa en dugga,
sa aen om ala som skriver en specifik dugga har samma fragor, sa ligger dessa i
slumpmassig ordning. Detta for att skapa lite extra sakerhet mot fusk. Om tva studenter har
telefonkontakt sa kan de inte bara |&sa upp " den rétta raden” for varandra eftersom fragorna
ligger i Ssumpmassig ordning. Vill de fortfarande fuska maste de lasa upp fragornai sin helhet
for varandra, vilket & mycket mer tidskréavande. Har man da en tidspress sa kan kanske detta
minska risken for fusk.

For tillfallet kan man bara ha flervalsfragor med ett korrekt svar. Varje frdga har fyra
svarsalternativ dar ett & korrekt och dvriga ar felaktiga. Man kan skriva ett kunskapstest utan
att vararegistrerad pa en kurs. Om man &r registrerad fér en dugga och gor den online, sparas
resultatet ner i databasen. Detta gor det 1&tt for en larare att senare lista alla resultat. Vi har
skapat en sida dar lararen kan kontrollera alla resultat for en dugga, dar personnummer och
resultat skickas till webblasaren. Vart system & uppbyggt sa att det finns en huvudansvarig
systemadministrator som ansvarar for systemet. Det & dennes ansvar att registrera lérare och
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kurser pa systemet. Om en larare glomt |6senordet eller vill andra sitt 16senord, méaste det ga
genom systemadministratoren. Det & daremot lararens ansvar att registrera studenter till en
viss dugga. Systemet genererar ett anvandarnamn och ett 16senord till en student i samband
med att studenten registreras for en dugga. Detta for att studenten ska ha minimalt tilltrade till
systemet. De genererade anvandarnamnen och lésenorden kan sedan studenten komma till

sekreteraren och hdmta mot uppvisad legitimation.

8.2 Vidareutveckling

| detta kapitel tas ndgra frégor upp om vidareutveckling av systemet. Synpunkterna som tas
upp & sadana som vi sdva kommit pa och sadana som kommit fran kritik vi fatt fran

studenterna som anvant systemet.

8.2.1 Sakerhet mot fusk

Né&r man talar om sakerhet finns det mycket man kan vidareutveckla. Fragan man maste stélla
sig &, hur mycket sakerhet behdver man med tanke pa informationen som finns lagrad? En
sakerhetsaspekt som vi tankt pa men inte implementerat &r att &ven ha ett tidslas. Detta skulle
kunna fungera pa sa sétt att en student som ska gora en dugga bara kan logga in och anvanda

systemet inom en viss tidsram.

8.2.2 Design

Man skulle kanske vilja séitta en sparr, s att en larare endast kan komma & sina egna kurser
for modifieringar. Som det & i nuldget kan alla larare modifiera alla kurser. Detta & redan
paborjat men inte implementerat fullt ut. En annan sak & att man skulle kunna skapa olika
manga svarsalternativ, istallet for att bara ha fyra. Man skulle &ven kunna utveckla det sa att
flera svarsaternativ skulle kunna vara korrekta, och att alla dessa maste vara ifyllda for
korrekt svar. Om man skulle vilja ha annat &an flervalsfragor kan man implementera det, men
da maste man komma ihdg att automatisk réttning inte kan tillampas och det &r en viktig del i
ett sddant har system.

En annan idé &r att implementera en funktion som automatisk sparar ner hela duggan med
fragor och svar i samband med réttning. Man skulle ocksa kunna ténka sig att det ocksa finns
en automatisk funktion som skickar den réattade duggan till bade studenten och lararen med e-

post.
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8.2.3 Kodning
Om systemet ska byggas ut ytterligare tror vi att det kan vara bra att anvanda objektorienterad

programmering, for att minska koden och underlétta for ateranvandning.
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9 Summering

Malet med examensarbetet var att vidareutveckla det webbaserade systemet sa att det kan
anvandas till duggor vid Karlstads Universitet. Det system vi har vidareutvecklat hade inte
denna funktionalitet. Vi har byggt ut det forra systemet da detta bade saknade en databas och
inte hade nagon sikerhet. Alla nya funktioner och liknande finns beskrivna i kapitel 5.
Resultatet av utvecklingen &r att systemet nu kan hantera duggor saval som kunskapstest.

Néar systemet var klart genomforde studenterna som last Datorkommunikation 1, en dugga i
det nya systemet. Detta gick bra da vi inte hade nagra tekniska problem. N&r studenterna
anvant systemet, |&t vi dem fyllai en enkét som hittas i bilaga B. De svar och kommentarer vi
fick har vi sedan ssmmanstallt i kapitel 7. Systemet fungerade att géra duggor med, men om
man skatadet i bruk kanske viss vidareutveckling behdver tillampas pa systemet.
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A Manual

Anvandarmanual for systemet. Manualen delasini tre delar: en del for att skriva kunskapstest
(student), en del for att skriva en dugga (student) och en del Administrattrer/Lérare. For en
manual till root (ansvarig for systemet) hanvisar vi till den tidigare skrivna manualen[1].

A.1 Kunskapstest

Kunskapstest & den del som alla personer kan gora utan att vara registrerad pa en kurs.

A.1.1 index.htm

;‘“ %;3;* Kurstest
7 ) Karlstad Universitet

namietritar] Cmnline testsystem Hilp

Viilkommen till systemet for kunskaptstest online samt onlineduggor.
Valj om du vill gora ett kunskapts test eller en dugga.

[ Kunskapstest ]

[ Dugga ]

Famrstestansvandy: MASIT

Detta ar den forsta sidan man stoter pa nér man startar systemet. For att gora ett kunskapstest
trycker man pa knappen Kunskapstest for att ga vidare i systemet.
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A.1.2 student.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Kunskaps test Hiilp

Valj kurs!

It Diatacom 1 V"! I Y/alj amne

<—Tillbaka

Farstestansvarig: MPTIT

Nu har du kommit till denna sida, och da &r det dags att valja for vilken kurs du vill gora ett
kunskapstest. Borja med att valja kurs i menyfonstret och tryck sedan pa knappen Valj amne
for att gavidare.
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A.1.3 studentl.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Faunskaps test Hilp

Valj test

RO ] [ valitest

<—Tillhaka

Famstestanavanig: LR

Du har redan valt en kurs, sd nu ska du valja ett specifikt test for den kursen. Vélj i
menyfonstret det test du vill gora, och tryck sedan pa knappen Valj test for att ga vidare.
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A.1.4 antal fragor.php

:«*"' "‘*,: Kurstest
l:;.\_ﬂ > Karlstad Universitet

Eunskaps test Hiilp

Det finms 1 fragor att vilja frin i detta test.
Det antalet fragor du viljer shunpas frém det totala antalet

i!v[ Antal fragor \

<—Tillhaka

Furstestanevariy: IR0

Nar du valt kurs och test &r det dags att valja hur manga fragor testet ska innehdlla. Du har
aven hér ett menyfonster dar du kan valjafran en fragatill antal frégor testet har. Nar du gjort
ditt val trycker du pa knappen Antal fragor for att ga vidare.



A.15 test.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Kunskapstestet: hanual

Fraga 1 Ar deita en fraga till manualen?

Svar a: Ja. @®
Svar h: e, O
Svar c: Aldng, [s)
Svar d: Kanske. O

[ Rattatestet —» ]

| < Tilbaka |

[ <— Huvudmeny ]

Famstestansvarig: SLA50T

Nu & alla val gjorda och det & dags for dig att skriva testet. Varje fraga har fyra
svarsalternativ, vélj ett svar genom att markera det svarsalternativ du tror & rétt (endast ett
rétt svar/fréga). Upprepa dettatills du fyllt i svar for allafragor, tryck sedan pa knappen Rétta
testet -> fOr att ga vidare och se ditt resultat.
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A.1.6 ratta.php

fl‘_‘ "*,t Kurstest
&_{ J Karlstad Universitet

Antal ritt pa testet: Mannal

Fraga 1 Ar detta en friga till manualen?

Svar a: Ja ® |[Ritt
Svar b: Me;. 3]
Svar ¢ Aldrig, e
Svar d: Kanske. O

OTROLIGT bra alla vatt.
D fick 1 rvéitt av 1 frigor.

<— Huwudmeny

Eamstestaneranig: AR50

Né&r du kommer till denna sida &r testet réttat. Alla fragor skrivs ut pa sidan sa att du kan se
vilka svar du fyllt i. Det kommer &en upp en gron text Ratt om du angett rétt svarsalternativ,
eller en rod text Fel om du angett fel svarsalternativ.
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A.2 Dugga

Dugga & den del dar man maste vara registrerad for att kunna anvanda. En student har blivigt

tilldelad ett anvandarnamn och ett |6senord for en speciell dugga.

A.2.1 Index.htm

Kurstest
Karlstad Universitet

Cnline testsystem Hiilp

Viillkormmen till systemet for kunskaptstest online samt onlineduggor.
Valj om du vill gora ett kunskapts test eller en dugga.

[ kunskapstest ]

[ Dugga ]

Eamrstestansvandg: MASIT

Denna sida & samma som den nér man skriver ett kunskapstest. For att ga vidare och skriva

en dugga sa trycker du pa knappen Dugga.
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A.2.2 logginstudent.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Inloggning fiir studenter. Hiiilp

;Anvand ditt tilldelade anvandarnamn och losenord for L
|latt skriha duggarn.

|Avtal for att gdra tentamen wvid EAT.

/1. Det &r ditt personliga anvandarnssonn & 2 losenord.
2. Du gr tentamen endast med tillé&thna hidlpmedel.

|Lycka £ill!!!!

Tag accepterar avtalet & Mei, jag accepterar inte: O

Anviindarnamn;|
Liisenord:|
[ Logoain
Glamt 1dsenord?

Famstestanvariy: JOR5T0
Né&r du kommit till denna sida & det dags att fyllai ditt anvandarnamn och ditt |6senord.
Det ar négra saker du behdver tanka pd, kontrollera sa att du skriver i dina uppgifter korrekt
annars kommer inget att handa, du maste &ven acceptera avtalet. Nar du gjort detta sa trycker

du pa knappen Logga in for att komma vidare.
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A.2.3 dugga.php

fff“ };‘ Kurstest
l:\\_ﬂ ) Karlstad Universitet

WManualD
Fraga 1 Ar detta friga 27
Svar a: Ja (3]
Svar h: ey, frdga 1 O
Svar c: ey, frdga 3 ®
Svar d: &
Fraga 2 Ar himl ett sprik?
Svar a: Ja [
Svar h: Hey &
Svar c: Ett programmerings sprik ®
Svard: | &)

Nir du trycker pa ritta testet kommer duggan att réittas och limnas in.
Det betyder att du inte lingre kan dndra de svar du har fyllt i,
sd kontrollera dina svar innan du limnar in.

LRéﬁatestet —3 ]

Faurstestansvarig: JIPS0T
Nu & det bara att vélja ett svarsalternativ till varje fraga. Nar du gjort det och & n&jd med
dina svar trycker du pa knappen Rétta testet -> for att ga vidare.
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A.2.4 ratta.php

/;ﬁ 3 H‘B Kurstest
t\\_ﬂ ) Karlstad Universitet

Antal ritt pa testet: ManualD

Fraga 1 Ar deita frige 27
Svar a Ja 3 |Fel
Svar h: ITej, friga 1 ©
Svar c: ey, friga 3 ®
Svar d: O
Fraga 2 Ar htwnl ett sprék?
Svar a; Ja O (Rt
Svar b: Mey ()
svar c: Ett programmerings sprak ®
Svard: | &)

GRATTIS du fick hilften eller fler riitt.
D fick 1 riitt av 2 fragor.

<— Huvudmeny

Earstestansvarig: AT
N&r du ser denna sida & dina svar sparade i databasen och du & klar med duggan. Du kan se
till hoger om varje fréga for att se om du svarat rétt pa just den frédgan. Under ala svar
kommer en text upp med antal rétt du fick totalt. Det & nu bara att trycka pa knappen <-
Huvudmeny for att avsluta och kommartillbaks till huvudmenyn.



A.3 Administratorer/Larare

Administratorer har manga olika saker som han/hon kan gora. Nedan i kapitlet finnas det en

fullstandig redogorel se, for hur systemet kan anvandas.

A.3.1 index.htm

Kurstest
Karlstad Universitet

Cnline testsystem Hiilp

Viillkormmen till systemet for kunskaptstest online samt onlineduggor.
Valj om du vill gora ett kunskapts test eller en dugga.

[ kunskapstest ]

[ Dugga ]

Eamrstestansvandg: MASIT

Startsidan & samma som for Kunskapstest och Dugga, men om du vill logga in i systemet

som Administratér/Larare f& du anvanda lanken som finns i rubriken. Tryck pa lanken

[Administratdr] for att kommatill inloggningssidan.
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A.3.2 loggin.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Inloggning fir kursansvarig och administratir

Logga in for att skapa ett kurstest
Anvindarnamn: einar

Lisenord: sess

[ Logoain ]

Glomt 1o senord?

Kamstestansvarig: P37

Den hdr sidan & till for administratorer/l&rare, och systemansvarig (root) [1]. Som
administrator/larare anvander du ditt anvandarnamn och l6senord som du fatt tilldelat av den
systemansvarige. Fyll i uppgifterna i falten och tryck p& knappen Logga in for att komma

vidare.
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A.3.3 usermeny.php

Kurstest
Karlstad Umversitet

Meny fir kursansvarig Hiilp

Villkommen Milcael

Tryck hir om du vill skapa test/dugga

Skapatesﬂdugga]

Tryck hir om du vill redigera ett befintligt test/dugga

Fedigera ]

Tryck hir se resultaten fir en dugga.

Fesultat

Tryck hir om du vill avsluta och logga ut

Logga ut

Famstestansvarig: MPSHT
Sidan som nu visas for dig & huvudmenyn, harifran gors alla val och det & &aven hit du
kommer nar du & klar med ett val, och véljer att gatill huvudmenyn. Forst kommer det visas

vad som hander om du trycker pa knappen Skapa test/dugga. Vad som hander om du trycker

pa de andra knapparna kommer senare i kapitlet.
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A.3.4 rubrik.php

ﬁ ﬁ\’é Kurstest
;-\_ﬂ ) Karlstad Universitet

Rubrik pa test Hiilp

Vilj vilkken kurs du vill skapa test fir
och siitt en rubrik

i v | Test: @ Dugga: O

Ruhrik:;_M_an"I:e_St _ [ Skapa
Ta hort test:f banualD v[ Tabart ]
Yisa allatest ]

<— Hurvudmeny

Furstestansvarig: M7
| detta stadium kan du gora lite olika saker. Du kan ta bort ett befintligt test genom att valja
namnet pa ett befintligt test i menyn och trycka pa knappen Ta bort. Du kan trycka pa
knappen Visa alla test och fa upp en lista dver alla befintliga test, dessa kommer att visasi en
ny sida med namnet listofuser.php dér en tabell med samtliga test/duggor i databasen visas.
Om du vill skapa ett test, valjer du forst vilken kurs du vill skapa ett test for i menyfonstret.
Sedan vdljer du om det ska vara ett test eller en dugga genom att géra ditt val. Slutligen fyller
du i namnet pa testet/duggan och trycker pa knappen Skapa for att ga vidare i systemet.
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A.3.5 skapa.php

/f/“ n‘;f} Kurstest
&/ ) Karlstad Universitet

Skapa test/dugga: manl Hiilp

Friga 1:

Skriv in din fraga:
Hur méng byte kan du ladda ner pa 10 sekunder om
du har en 10Mbits uppkoppling.

Skiiv m dina svarsaltermativ: E.itt svar:
100 Mbhyte

& ®
125 Mbyte

E: O
110 Mhyte

[ 3]
12,5 Mhyte

I O

Kommentar till testpersonen:

Tank p& att du méste dela med 5.

Spara fraga,

[ Fﬁrhandsgranaka]

| «Tillbaka |
[ «— Huvudmeny ]

For att skapa en fragartill testet sa fyller du i allafalten (kommentar & inte obligatorisk). Nar
du skrivit in din fraga beh6ver du inte anvanda ? eftersom systemet lagger till ? automatiskt.
Fortsétt sedan med att fyllai svarsalternativen och markera vilket svarsalternativ som ar det

korrekta for fragan. Kommentar &r ett frivilligt falt som kommer visas om man svarar fel pa
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fragan. Nar du fyllt i en fréga trycker du pa knappen Spara fraga, sa finns nu denna fraga pa
testet. Om du trycker pa knappen Férhandsgranska kommer du till en sida preview.php som
visar dina skapade fragor till testet. Om du trycker pa knappen <- Tillbaka kommer du
tillbakatill rubrik.php. Om du istéllet vajer att trycka pa knappen <- Huvudmeny kommer du

tillbakatill usermeny.php som & din huvudmeny.
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A.3.6 red test.php

Om du skulle vélja att trycka pa knappen Redigera i huvudmenyn kommer du hit.

Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera ett test Hiilp

Vilj 1 vilken kurs du vill redigera ett test

v [ Fedigera ]

<— Huvudmeny

Eamsbestansvarig: KPS

Héar véljer du for vilken kurs du vill redigera ett test. Valj kursi menyfonstret och tryck sedan
paknappen Redigera for att komma vidare.

61



A.3.7 red_rubrik.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera ett test Hiilp

Vil vilket test du vill redigera

Fedigera ]

| < Tillbaka |

[ <— Huwvudmeny ]

Famstertanvarig: 2P0

Nu &r det dags att vélja det test du vill redigera. V) testnamn i menyfonstret och tryck sedan
pa knappen Redigera for att komma vidare.
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A.3.8 redigera.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Redigera test: Manual2

Redigera fraga: 1

|Hur ménga Moyte kan du ladda ner pa 10 sekunder
lom du har en 10Mbits uppkoppling

Redigera dina svarsalternativ:

100
A
125

10

[1z,5

Kommentar till testpersonen:

Tank p& att dela med

Uppdatera

[ |
| Laggtillfrdga |
[ Tabort frAga ]

[Hegistrera student]

[ Fﬁrhandsgranska]

| < Tillbaka |

[ <— Huwudmeny ]

Swvar:

O

O

Faurstestanvarie: RS

Pa denna sida har du en mangd olika mojligheter. V&j redigera fréga, svar eller
svarsalternativ och tryck sedan pa knappen Uppdatera sa andras vardena i databasen. Tryck
pa knappen Lagg till fraga och du kan dalaggatill en ny fragatill testet fran sidan skapa.php.
Knappen Ta bort fraga tar dig till sidan delfraga.php dér du kan vélja att ta bort en eller flera
fragor fran testet. Knappen Forhandsgranska tar dig till sidan preview.php som visar hur
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testet ser ut for tillfallet. Knappen <- Tillbaka tar dig ett steg bakéat i systemet och knappen <-
Huvudmeny tar dig tillbaka till huvudmenyn. Om du trycker pa knappen Registrera student sa

kommer du vidarertill registrera.php se ndsta sida.



A.3.9 registreraphp
/:@ »1\} Kurstest

@ Karlstad Universitet

Registrera studenter fir ManualD
Eﬁ;"r_u_m_u__l:_ Efternamn Persqm_mn_u_:_r_u_a_r (AMMDXM}
Erik _ wiking | |1234567890]
L Spara Student ]

[Visa registrerade ]

[(— Till huvudmery ]

Famstestansvandy: MASHT

Har fyller du i studentens namn och personnummer. Nar du vill spara studenten tryck pa
knappen Spara Student. Efter detta kan du spara flera om du vill. | samband med att du sparar
en student genereras ett anvandarnamn och ett |6senord som sparas tillsasmmans med de andra
uppgifterna i databasen. Tryck pa knappen Visa registrerade for att se ala studenter som
finns registrerade for just denna dugga. Se nasta sida.
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A.3.10 listastud.php

Kurstest
Karlstad Universitet

Resultat
Firmamn Efternamm Personnummer Anvindarnammn Lisenord
Tests Test= 1234569870 OT4DLA7T drd 254K 4
Erile Wilcing 1234567820 12 d%tdgh W Hge8WI

[ Registera mera ]

[<—Ti|l huvudmeny ]

Eamstestansvarig: SFSH
Sa hér ser de genererade anvandarnamnen och |6senorden ut for en registrerad student. Dessa
uppgifter tillhor en viss dugga for att en student ska ha minimala réttigheter. | nasta avsnitt

kommer huvudmenyns alternativ Resultat att visas.
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A.3.11 show_result.php

Né&r du véljer knappen Resultat i huvudmenyn, kommer du forst till student.php déar du véljer
kurs. | nasta steg kommer du till studentl.php dér du vajer vilken dugga du vill se resultatet
for. Nér du gjort dessa val kommer du till denna sida.

;'“ H"*l‘ Kurstest
3 ) Karlstad Universitet

Resultat ManualD
Personnummer Resultat
1234567890 1
1224569870 1

Famstestamsvarig: MPSAT
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B Enkat

Utvardering av system for onlineduggor
Forklara garna dina svar under kommentarer pa sista sidan.
1. Generellafragor om att skriva duggor pa natet
i) Skulle du hellre skriva duggor pa natet hemifran an med papper och pennai sal?
0Ja O N¢ O Vet g
i) Namn de fordelar respektive nackdelar du kan komma pa med att skriva duggor online.

Fordelar Nackdelar

i) Skulle du kdnna dig séker med att skriva duggor online, i fraga om sekretess? D.v.s. att
ditt resultat och personuppgifter hdlls hemliga.

O Ja O N¢g O Vetg O Inget jag oroar mig for

iv) Tror du att mer fusk skulle férekomma om studenter ges mojligheten att skriva duggor
hemifran?

0O Ja O Ng, ingen skillnad O Vet g
v) Har du ndgratidigare erfarenheter av att skrivatentamen eller duggor online?
0Ja O Ne

2. Fragor om det system du har provat
i) Hur var ditt dvergripande intryck av systemet?
O Mycket bra O Bra O Godkant O Daligt O Mycket daligt
ii) Vad tyckte du om anvandargranssnittet?

O Mycket bra O Bra O Godkant O Daligt O Mycket daligt

68



iii) Vad tyckte du om funktionaliteten?

O Mycket bra O Bra O Godkant O Daligt O Mycket daligt
iv) Fick du intrycket av att systemet var sékert?

O Mycket sékert O Sékert O Godkant O Osdkert O Mycket osakert

v) Namn de fordelar respektive nackdelar du upptéckte i systemet.

Fordelar Nackdelar

KOMMENTARER: OBS Var saklig och kom med konstruktiv kritik!
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