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1 Sammanfattat omdome av examensarbetet

Uppgiften &r vil beskriven men det verkar som att resultatet har blivit lidande pa grund av
vissa tekniska problem som uppstatt under vigen. Da resultatet inte har dokumenterats
tillrackligt vél, utan mer de problem som man stott pa, dr det svart att veta om malet for
arbetet har uppnatts. Helhetsbilden av uppsatsen forsdamras pa grund av uteblivna referenser
och delvis icke-akademiskt sprakbruk. Trots vissa motgangar har man i rapporten dnda

lyckats formedla sina intensioner med arbetet.

2 Synpunkter pa uppsatsen knuten till examensarbetet

2.1 Titel

“Utveckling av simulator for drendehanteringssystem” beskriver vidl vad uppsatsen

kommer att handla om.

2.2 Uppsatsens disposition

Uppsatsen adr disponerad pa ett bra sitt och det ar litt att enligt innehallsforteckningen leta
upp det avsnitt som man &r intresserad av. Vi anser dock att kapitel 2,3 och 4 skulle kunna

kombineras till ett storre bakgrundskapitel.

2.3 Begreppsapparat

I avsnitt 2.3.1.1 listas en del forkortningar och vad forkortningen star for. Det skulle vara
bra med en kortare genomgang om vad de olika begreppen innebidr da det dr manga
forkortningar som ofta anvinds genom hela uppsatsen. Det skulle pa sa sitt bli enklare att
sdtta sig in 1 exempelvis olika hidndelseforlopp.

Genom hela uppsatsen anvinds inte begreppen konsekvent, det dr en blandning mellan
svenska och engelska med en del forsvenskade ord. Ett exempel pa detta &r i andra stycket i

avsnitt 5.3 dir ordet ”propertiesfil” anvinds.



2.4 Argumentering och slutsatsdragning

Eftersom att det inte finns véldigt mycket att argumentera om i ett sadant har projekt, dar
implementationen har stort fokus, har detta inte fatt sa stort utrymme i uppsatsen. Dock hade
det varit intressant med nagra argument om varfor man anvint den design och de tekniker

som man valt.

2.5 Sammanfattningen

Sammanfattningen #r bra, littldst och presenterar en bra helhetsbild av vad projektet

handlar om.

2.6 Sprakbehandling

Spraket i rapporten Gvergar i vissa delar till ett vardagssprak blandat med mycket tekniska
termer som kan uppfattas som svarforstadda. Ibland anvinds engelska uttryck trots att det
finns ett motsvarande svenskt ord vilket ger en inkonsekvent uppsats. Dessutom finns det en

hel del grammatiska och semantiska fel.

2.7 Referat och killforteckning

Referenserna som finns i uppsatsen konstigt placerade da de &r i figurforteckningen och att
de refererar till kapitel 9 istéllet for till referensnumret.

Det saknas referenser till manga olika tekniker och till alla bilder. Ett exempel pa saknad
referens ar till "Kent Beck” i kapitel 4.1 som handlar om eXtreme Programming.

Manga av referenserna som ir listade i kapitel 9 saknar titel och datum vilket gor det svart

att fa en overblick av vad liankarna handlar om och nir man har hamtat sin information.

2.8 Ovriga kommentarer

Dokumentationen dr 6verlag bra, men en del slarvfel som dr litt att atgdarda gor att det
kdnns som att uppsatsen har avslutats i all hast. Ett exempel pa detta ar figur 12 i kapitel 3.3

dar bilden ligger 6ver figurtexten.



3 Genomgang av uppsatsen kapitelvis

3.1 Kapitel 1

Kapitel 1 beskriver pa ett bra och tydligt sitt vad examensarbetet handlar om och kapitlet
avslutas med en kort beskrivning av uppsatsens disposition. Aven denna ir bra eftersom man
hir far en bra dverblick av vad de olika kapitlen kommer att ta upp. Nagot som dock kénns
lite oklart dr nér det giller malet med arbetet, om man ska utveckla en simulator till CQ4E,

eller om man ska utveckla en simulator av CQ4E som ska arbeta mot MHWeb.

3.2 Kapitel 2

Kapitel 2 borjar med att ga igenom nagra centrala begrepp inom projektet och detta dr bra
eftersom de kommer att anviindas mycket under resten av rapporten.

Avsnitt 2.3.1 har titeln "MH - Design Underhall pa Ericsson”, vilket dr lite missvisande.
Det ir lite oklart vad stycket ska handla om, och i stycket sa tas ingenting om Ericsson upp.
Avsnittet 2.3.1.1 har ocksa en missvisande titel. Namnet dr “Definitioner”, vilket inte dr det
som tas upp. Istdllet sa skrivs det endast ut vad en rad olika forkortningar star for.

En hel del bilder anvinds i kapitlet och detta 4r mycket bra da det &r littare att fa 6verblick
av de olika systemen och hindelseférloppen. Dock vore det bra om det fanns numrering pa
bilden som matchar numrering i den beskrivande texten. Ett exempel dr figur 3 dér det finns
numrering i bilden fran 1 till 5, men dessa namns inte alls i texten under dér hiandelseforloppet
beskrivs. En del av bilderna som visar grinssnittet i MHWeb bor heller inte vara med

eftersom de inte tillfor sa mycket.

3.3 Kapitel 3

Kapitel 3 tar upp ytterligare bakgrund och fokuserar pa uppdragsgivaren Tieto och sedan
de krav som man har fatt dérifran om vad projektet ska innehalla. Dessa krav presenteras pa
ett bra sétt som en lista. Listan dr dock numrerad och det framgar inte ifall detta 4r nagon sorts
prioritering eller beror pa nagot annat. Det finns dven en del krav som ligger ovanfor listan,

vilket gor att det kan uppfattas lite rorigt.



I avsnitt 3.3 sa visas en bild 6ver det nuvarande systemet och en 6ver hur det kommer att
se ut nar CQ4E simuleras istéllet. Detta dr mycket bra dd man far en bra 6verblick dver hela
systemet.

Detta kapitel tar upp mycket bakgrundsinformation vilket gor att det hade kunnat ligga i
kapitel 2.

3.4 Kapitel 4

Kapitel 4 ger en bakgrund om de olika metoderna och teknikerna som har anvints under
projektet. Detta gors pa ett vilformulerat och utforligt sdtt, med mycket bra illustrerande
bilder. Dock kan det tyckas att man forklarar en del tekniker lite vil ingaende i proportion till
hur mycket de anvinds 1 resten av rapporten. Det skulle vara bra att ha dven detta kapitel
tidigare i uppsatsen eftersom manga tekniker som presenteras hiar har ndmnts manga ganger
tidigare i rapporten.

Det skulle vara intressant att fa lite mer information om hur de olika teknikerna och

metoderna har anvénts i projektet.

3.5 Kapitel 5

I kapitel 5 beskrivs utforligt hur man har gatt till viga vid implementationen i projektet. I
presentationen av anvéandargrianssnittet visas en bild, figur 20, 6ver hur grédnssnittet ar
uppdelat i olika delar. Det hade dock hér varit bittre att anvdnda en skarmdump av det fardiga
granssnittet istdllet for en bild med 3 tomma vita rutor. I avsnitt 5.2 sa beskrivs en “panel 2”
och det framgar inte var denna panel finns. Det dr formodligen figur 20, men det refereras

aldrig till den.

3.6 Kapitel 6

Innehallet i kapitel 6 dr svart att ha nagon uppfattning om eftersom det framst &r riktat till
personer som ska jobba med simulatorn. Pa grund av detta &dr vi tveksamma till ifall den
passar 1 sjdlva uppsatsen utan kanske borde ligga som en bilaga, eller eventuellt skrivas om
med mer ingaende forklaringar och skdrmdumpar for att fortydliga. Eftersom resten av

rapporten dr skriven pa svenska sa bor ocksa denna del vara det.



3.7 Kapitel 7

Kapitel 7 &r det kapitel som ska beskriva vad man har uppnatt i projektet, men istéllet
ligger hiar fokus pa vad man inte har uppnatt vilket ger en negativ bild av resultatet.
Forhoppningsvis har de flesta av punkterna i kravspecifikationen genomforts, men detta

framgar inte i texten.

3.8 Kapitel 8

Det var intressant att ldsa reflektionerna 6ver projektet men dessa hade girna kunnat vara
lite mer utforliga. Det hade ocksa varit bittre att halla nere antalet stycken for att fa mer

l6pande text

3.9 Ovriga kommentarer

Samtliga kapitel saknar inledning vilket gor att man inte far en 6verblick av vad avsnitten i
det kommande kapitlet kommer att handla om. En sammanfattning i slutet av varje kapitel

hade ocksa underlittat da den viktigaste informationen hade tagits upp.

4 Slutliga kommentarer

Det har varit intressant att 1dsa om den uppgift som Niclas och Samiar har fatt mojlighet att
utveckla och de problem som man st6tt pa under arbetets gang. Helhetsintrycket &r att de har
utvecklat en prototyp som gar att vidareutveckla och forhoppningsvis underlitta for de

personer som arbetar med MHWeb inom Tietos koncern.



