Avdelning for datavetenskap

Christer Oscarsson, Jonas Larsson

Administrationsverkyg for
marinvag

Administration tool for marine scales

Datavetenskap
C-uppsats

Datum: 10-06-08
Handledare: Thijs Holleboom
Examinator: Martin Blom
Lépnummer: C2010:03

Karlstads universitet 651 88 Karlstad
Tfn 054-700 10 00 Fax 054-700 14 60
Information@kau.se www.kau.se






Datavetenskap

Christer Oscarsson, Jonas Larsson

Administrationsverktyg for marinvag

Examensarbete, C-niva

C2010:03






Administrationsverktyg for marinvag

Christer Oscarsson, Jonas Larsson

(© 2010 Forfattaren och Karlstads Universitet






Denna uppsats ar skriven som en del av det arbete som krévs
for att erhalla en kandidatexamen i datavetenskap. Allt material
i denna rapport, vilket inte dr mitt eget, har blivit tydligt iden-
tifierat och inget material ar inkluderat som tidigare anvénts for

erhallande av annan examen.

Christer Oscarsson, Jonas Larsson

Godkénd, 2010-06-08

Opponent: Ewelina Helmersson, Mollin Widegren

Handledare: Thijs Holleboom

Examinator: Martin Blom

11






Sammanfattning

Detta examensarbete &dr gjort pa uppdrag av UniSystem AB och Zoff Com AB i Torsby.
Uppdraget gick ut pa att skapa ett program for administration av en flyttbar lagringsenhet
som anvénds tillsammans med en vag som ar avsedd for yrkesfiske med mindre fiskebatar.
Vagar av denna typ kallas for marinvagar, vilket innebér att de &r utvecklade for att
kunna véga korrekt ombord pa ett skepp i gungning. Vagsystemet har stod for att skriva
ut etiketter till de lador med fisk som man végt.

Lagringsenheten agerar mellanhand mellan vagsystemet ombord pa fiskebaten och en
Windows-baserad dator som vanligtvis finns i land. Lagringsenhetens uppgift &r att flytta
installningsfiler till vagsystemet, samt att lagra en logg 6ver uppmétta varden som sedan
kan anvéndas tillsammans med programmet for att skapa en rapport 6ver fangad fisk.

Programmets uppgift ar att ge anviandarna mojlighet att hantera de instéllningsfiler
som finns pa lagringsenheten, samt att kunna skapa rapporter over fangsten utifran det
logg-data som finns sparat i lagringsenheten. Instéllningsfilerna innehaller information som
anvands av vagen for att anpassa vissa menyalternativ i vagen, samt for att styra utseendet

pa etiketterna.






Abstract

This dissertation describes a project that was done for UniSystem AB and Zoff Com AB
in Torsby.

The assignment was to create a program for management of a removable storage device
that is part of a new model in Unisystems series of scales intended for the fishing industry.
Scales of this kind are called marine scales, they are designed to give a correct result even
on a ship at sea. The scales system has support for printing labels to the boxes of fish
that’s been weighed.

The storage device is acting as a messenger between the scales system on board the
fishing boat, and a Windows-based computer usually stationed on land. The storage de-
vice’s task is to transport the configuration files to the scales system, and to store a log of
measured values which can be brought back and be used by the program to create a report
on the amount of caught fish.

The programs mission is to enable its users to manage the configuration files on the
storage device, and to generate reports from the log data that is stored on the storage
device. The configuration files contain information used by the scales system to modify

parts of its menu system, as well as to control the look of the printed labels.
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Kapitel 1
Bakgrund

Detta kapitel gar igenom bakgrunden till hur projektet kom till. Ddrefter ges korta beskrivningar
av de foretag som dr knutna till projektet. Vi ger ddrefter en snabb beskrivning av den
vagmodell som hor till projektet och slutligen forklaras hur vigning av fisk gar till och hur

vagsystemet anvands ombord pa fiskebatarna.

1.1 Projektets bakgrund

Unisystem AB, ett féretag som bland annat tillverkar industriella vagar, holl pa att utveckla
en ny marinvagsmodell. En marinvag ar en vag som &r utvecklad for att kunna anvindas
ombord pa ett skepp i rorelse.

Vagen ar tillverkad for fiskeindustrin och riktar sig funktionsméssigt framst till anvindning
ombord pa mindre fiskebatar. Vagen anvénds till att viaga fisken néir den packas i lador
ombord pa fiskebatarna.

Funktionsméssigt ar skillnaden pa den nya vagen och dess féregangare att den nya
modellen klarar etikettutskrifter och loggning av méatviarden. Med dessa funktioner hop-
pades Unisystem kunna skapa en vagmodell som var tillrackligt avancerad for att técka

in behovet hos mindre fiskebatar, fast samtidigt enkel nog for att inte bli for dyr eller
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2 KAPITEL 1. BAKGRUND

svarhanterlig.

For att en loggning av uppmétta virden ska bli anvindbar, behovs mer informa-
tion kring végningen &n bara vikt och tidpunkt, till exempel art pa fisken och var fisken
fangades. Sadana uppgifter utskrivna pa etiketterna forenklar ocksa arbetet jamfort med

om ladorna mérks upp med informationen i ett separat moment.

For att kunna lagra en loggfil och dessutom kunna flytta den fran vagen till en dator
behovs en flyttbar lagringsenhet. Denna enhet bendmns som ’loggerenhet’ eller "logger’,

eftersom den behover vara kopplad till vagsystemet for att spara loggfilen vid vagningarna.

Forutom till att lagra loggdata anvéands loggern dven for att uppdatera vagens infor-
mation kring bland annat fisksorter och etikettutskrifter. Denna information finns sparad

som filer pa loggern och laddas in till vagen varje gang en loggerenhet ansluts.

For att ge sina kunder mojligheten att enkelt kunna hantera den information som
finns pa loggern och dessutom fa ut nagot anvéandbart av loggfilen behovde Unisystem ett
nytt verktyg i form av ett Windows-program. Projektet som beskrivs i denna uppsats &ar

utvecklingen av detta verktyg.

1.2 Foretagsbeskrivningar

1.2.1 Unisystem AB

Unisystem ABJ[1] &r ett svenskt foretag med fabrik i Torsby vars huvudinriktning &r indus-
trivagar, marinvagar samt termometrar med hog precision. Foretaget bildades 1979 och

fabriken i Torsby 6ppnades 1986. For niarvarande har foretaget sju anstéllda i Torsby.

Nagra av foretagets specialomraden &r vigning i explosionsfarliga miljéer, vigning i

fordon och batar samt termometrar med precision pa 0.001° Celcius.
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1.2.2 Zoff Com AB

Zoff Com ABJ2] star for utvecklingen av loggerenheten och programmeringen av vagens
kontrollerenhet. Foretaget, som &r belédget i Torsby, grundades 1997 och har for nérvarande

tre anstéallda.

Zoff Coms sysselsdttning dr bland annat utveckling av elektronikprodukter for indus-

triella tillimpningar, programutveckling samt utbildning inom elektronik, data och IT.

1.3 Marinvag U350

Vagen bygger pa en teknik som gor att den med hjélp av en referensvikt kompenserar den
analoga méatsignalen for forandringar i rorelse och lutning innan signalen omvandlas till
ett digitalt matviarde. Detta gor att vagen har mycket god precision d&ven ombord pa ett

skepp i rorelse, med ett fel pa under fem gram vid métningar pa upp till fem kg.

1.4 Viagning av fisk

Den centrala funktionen hos marinvagen ér viagning av fisk, men for att beskriva processen

vid végningen behover vi forst se ndrmare pa begreppen viktklass och fiskeomraden.

1.4.1 Klassindelning av fiskar

Fisken delas in i olika grupper baserade pa deras art och viktklass. Viktklassen anger ett
viktintervall pa fisken dér en den ldgsta klassen anvénds for de storsta fiskarna. Till exempel
sa har Torsk fem viktklasser, fran ‘Torsk 5’ som &r den lédttaste, till ‘Torsk 1’ som &r den

tyngsta. Viktklassen uppskattas av fiskemédnnen under tiden de packar fisken.
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1.4.2 Fiskeomraden

Fiskevattnen &r indelade i olika omraden dér varje omrade &dr uppdelat i ett antal de-
lomraden. Ett exempel pa ett omrade med ett delomrade #r: ZON 27111 D Ostersjon
22-24 Vistra, dar ZON27111 D Ostersjon &r ett omrade och ett av dess delomraden &r
22-24 Viastra. Enligt reglerna for yrkesfiske far en fiskebat bara fiska inom ett och samma

fiskeomrade pa samma resa, vill de byta omrade maste de alltsa forst ga i hamn.

1.4.3 Vigningsprocessen

Innan man borjar viga fisk sa stélls vagen in pa ratt fiskeomrade. Detta sker endast en
gang per resa. Man stéller in vagen pa den art och viktklass man d&mnar viga och placerar
en lada pa vagplattan. Dérefter nollstélls vagen och fisk av den art och viktklass man
angett lastas i ladan.

Nér ladan blivit full anges detta pa vagen. Beroende pa vilket arbetssétt som foredras
kan man nu skriva ut en etikett och mérka upp ladan, eller vinta med etikettutskriften och
borja pa nista lada. Om man viéljer att viga flera lador innan man skriver ut, sa kommer
etiketterna for alla lador som végts sedan forra utskriften att skrivas ut i den ordning man

vagde klart ladorna.



Kapitel 2

Vagsystemet

I detta kapitel beskrivs de delar som bygger upp vagsystemet, samt hur de olika delarna dr

kopplade till varandra.

2.1 Vagsystemets uppbyggnad

Vagdisplay

Vag Kontrollerenhet Etikettskrivare

Logger

Figur 2.1: Ovan visas hur vagsystemets olika delar &r sammankopplade.

Det som tidigare, for enkelhetens skull, har bendmnts som ‘vagen’ ar egentligen ett
system som bestar av flera delar. Dessa ar: vagen, vagdisplayen, kontrollerenheten, log-
gerenheten och etikettskrivaren. Figur 2.1 visar hur de olika delarna i vagsystemet é&r

kopplade till varandra.
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Figur 2.2: Foregangaren till marinvag u350. Bilden visar 1) Vagplattformen,
2) Vagdisplayen. (Bilden &r tagen av UniSystem AB)

Vagen bestar av en viktindikator och en vagplattform. Viktindikatorn &r vagens métenhet
och befinner sig under vagplattformen. Figur 2.2 visar den vag och display som u350 bygger

pa. Vagen som visas i figuren klarar av att viga last upp till 30kg.

Matningsspanningen ombord pa batar &r oftast 230V AC eller 24V DC. Till skillnad
fran sin foregangare har denna modell av vagen ett nétaggregat for 230V AC - 24V DC
byggts in i den rostfria inkapslingen, vilket gor att vagen enklare kan flyttas mellan batar

med olika matningsspanning.

2.3 Vagdisplayen

Vagdisplayen visar aktuellt méatvirde pa vagen. Vagdisplayen ar oférindrad i utseende

jamfort med foregaende vagmodell (se figur 2.2 punkt 2).
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2.4 Loggerenheten

Figur 2.3: Loggerenheten. 1) 14-pinnars hankontakt for anslutning till kontrollenheten,
2) Miniusb-kontakt for anslutning till dator.

Loggerenheten &ar en lagringsenhet som anvénds for att flytta data mellan kontrolleren-
heten och en dator. Man kan tédnka pa loggern som ett USB-minne som &r robust byggt

for att klara av stotar och diverse stank.

Loggern har tva anslutningar. Ena sidan har en 14 pinnars anslutning fér koppling till
kontrollerenheten och kan skruvas fast for att sikra att den inte lossnar under anvéndning.
Den andra sidan av loggern har en anslutning av typen miniusb-hona for anslutning till
dator. Denna kontakt kan skyddas med en hatt medan loggern &r kopplad till kontrolleren-
heten vilket visas i figur 2.3.

Loggern ansluts till en dator med hjélp av en usb-kabel med en mini-usb hane i ena
anden som kopplas till loggern och en vanlig usb-hane i andra dnden som kopplas till da-
torn. For datorn ser loggern ut och beter sig som ett vanligt usb-minne med 2GB lagring-
sutrymme. Loggern stromforsorjs antingen av kontrollerdelen eller av datorns usb-kabel

beroende pa var den &r inkopplad.
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Figur 2.4: Néarbild pa kontrollerenheten. 1) Display, 2) Spieces, 3) Size/Grade, 4) Add,
5) Tare, 6) Enter, 7) Print, 8) Kontakt for loggerenhet, 9) Anslutning till vagen.

2.5 Kontrollerenheten

Kontrollerenheten ar den del av vagsystemet som agerar som mellanhand mellan viktindika-
torn, loggern och etikettskrivaren. Kontrollerenheten tar stdndigt emot viktvardet fran vik-
tindikatorn och visar det aktuella vérdet i sin egen display. Det dr med kontrollerenheten
som man viéljer vilket fiskeomrade, fiskart och viktklass som ska skrivas ut pa etiketterna. I
samband med etikettutskriften sparas dven all information kring végningen ner i en logg-fil

om loggern &r ansluten.
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Figur 2.4 visar kontrollerenheten i nérbild. I figuren visar nio punkter:

1. Display Displayen visar olika information beroende pa vilken operation man utfor. I

figur 2.4 visar displayen datum, tid, vikt, fiskklass och fiskzon.
2. Species Knappar for att bladdra mellan de fiskarter som &r sparade.
3. Size/Grade Knappar for att bliddra mellan klasserna for angiven fiskart.

4. Add Anvinds for att ange att man vill lagga till mer emballage. Efter att man lagt till
det man vill i ladan, till exempel ett lager is, anvinder man knapp 5 (Tare) for att

fortsédtta vagningen.

5. Tare Tare weight &r den engelska beteckningen pa vikten av en tom behallare. Knappen
anvands for att nollstélla vagen efter att man stéllt pa en lada och pa sa vis ridkna

bort vikten pa ladan+emballage.

6. Enter Knappen anvénds for att ange att man dr klar med végningen av den nuvarande

ladan.

7. Print Knapp for utskrift av etiketter for alla lador som vigts fardigt sedan man senast

skrev ut etiketter.

8. Loggerkontakt Den 14-poliga kontakt som anvinds for att ansluta loggerenheten.

Kontakten kan skyddas av ett lock nér ingen logger &r ansluten, vilket visas i figur 2.4.

9. Anslutning till vagen Den kabel som kopplar kontrollerenheten till vagens viktin-

dikator.

2.6 Etikettskrivaren

Etikettskrivaren &r av mérket Zebra och modellen d&r GK420d. Den &r av typen termoskri-

vare vilket innebér att utskrifterna sker genom att skrivaren varmer upp de punkter
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Figur 2.5: Etikettskrivare GK420d i sin inkapsling.

som skall bli svarta pa etiketten. Forutom etikettrullarna finns det inget behov av an-
dra forbrukningsvaror for skrivaren, som exempelvis toner eller bléck, vilket gor den enkel
att underhalla.

Skrivaren kopplas till kontrollerenheten med en seriell kabel. Skrivaren monteras in i
en inkapsling som &r tillverkad av rostfritt stal for att ge bra skydd mot vatten och annat
stank. For att hantera vatten som &dnda lyckas ta sig in i inkapslingen sa &ar denna forsedd
med ett draneringshal i botten.

Skrivaren klarar av flera programmeringssprak: EPL2, Line Mode, ZPL I samt ZPL II.
For projektet valdes spraket ZPL II enligt uppdragsgivarens énskemal. En introduktion
till ZPL 1T ges i bilaga A.



Kapitel 3
Kravspecifikation

Kapitlet gar igenom de onskemal som foretaget hade pa produkten, samt den begrdnsade

kravspecifikation som projektet jobbade mot.

3.1 Kravspecifikation

Vid projektets start sa var vagsystemets funktionalitet nagot obestdmd. Unisystem hade en
vision om vad sjilva vagsystemet skulle kunna gora, men hade dnnu inte tagit fram nagra
riktlinjer for programvaran som skulle hantera loggerenhetens filer. Den forsta uppgiften i
projektet blev darfor att gemensamt ta fram en lista 6ver de egenskaper programmet skulle

ha.

3.1.1 Ursprunglig kravspecifikation
Under de forsta motena med UniSystem skapade vi en lista over programmets onskade

funktioner och egenskaper. Dessa var foljande:

Anvindarvinligt Programmet skulle vara enkelt att hantera &ven for personer som har

liten datorvana.

11



12 KAPITEL 3. KRAVSPECIFIKATION

Rapporthantering Programmet skulle kunna sammanstélla och presentera loggdata i en
rapport. Denna rapport skulle kunna skrivas ut.

Design av etiketter Programmet skulle lata anvéndaren sjéilv designa etiketternas ut-
seende genom ett grafiskt anvindargranssnitt.

Uppdatera fiskesorter Programmet skulle kunna uppdatera den lista 6ver fiskesorter
som finns pa loggerenheten. Denna lista skulle vara begransad till max 10 arter med
hogst 10 klasser per art.

Uppdatera fiskeomraden Programmet skulle kunna uppdatera den lista 6ver fiskeomraden
som finns pa loggerenheten. Listan skulle vara begriansad till 10 omraden med upp

till 10 delomraden i varje omrade.

3.1.2 Tillkomna 6nskemal

Under projektets gang tillkom ytterligare énskemal:

Stod for fler sprak Programmets huvudsprak dr engelska. I man av tid ville Unisystem
att programmet skulle oversittas till ytterligare tva sprak, forst till svenska och
dérefter till norska.

Aterstillning Programmet skulle kunna aterstélla loggerenhetens filer till grundinstéllning-
arna om anvéndaren sa Onskade.

Informationsfalt Programmet skulle ge mojlighet for anvandaren att spara information
kring fiskebaten eller anviandaren i tre falt. Namnen pa informationsfilten skulle ga

att dndra enligt anvéndarens onskemal.

3.1.3 Avgransad kravspecifikation

Pa grund av projektets tidsram sa behovdes kravspecifikationen begrénsas. Den slutliga

kravspecifikationen som vi jobbade mot &r féljande:
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Anviandarvinligt Programmet ska vara enkelt att hantera dven for personer som har
liten datorvana.

Rapporthantering Programmet ska kunna sammanstélla och presentera loggdata i en
rapport. Denna rapport ska kunna skrivas ut.

Etikettutseende I stillet for att anvindaren kan designa sina egna etiketter sa far denne
ett urval fordefinierade etikettmallar att vilja bland. Detta goér dven programmet
enklare att anvinda vilket var ett av de forsta kraven.

Uppdatera fiskesorter Programmet ska kunna uppdatera den lista 6ver fiskesorter som
finns pa loggerenheten. Antalet poster i listan ska vara obegréinsat.

Uppdatera fiskeomraden Programmet ska kunna uppdatera den lista 6ver fiskeomraden
som finns pa loggerenheten. Antalet poster i listan ska vara obegriansat.

Informationsfilt Programmet ska ge mojlighet fér anvéndaren att spara information
kring fiskebaten eller anvéndaren i tre félt. Namnen pa informationsfilten ska ga att

andra enligt anvéndarens 6nskemal.






Kapitel 4
Anvindargranssnittet

I detta kapitel ges en beskrivning av programmets anvindargrinssnitt. Forst ges en dversikt
till granssnittets startfonster, ddrefter beskrivs granssnittet till programmets olika funktion-

er.

4.1 Oversikt

Anvéandargrinssnittet gjordes med malet att bli ldttanvént for en person som har liten
datorvana. Programmets grianssnitt bestar av ett enda fonster dér ett flertal olika vyer kan
visas en at gangen i den undre delen av fonstret (fig.4.1 punkt 1).

I fonstrets 6vre vénstra del finns fem knappar diar anvindaren kan viélja vilken funktion
i programmet som ska anvéndas. Varje knapp ér forsedd med en bild som representerar dess
funktion. Nar anviandaren klickar pa en av dessa knappar visas motsvarande vy. Nar nagon
av vyerna visas blir motsvarande knapp svagt blafirgad for att indikera att funktionen &r
aktiv.

Langst uppe till hoger i fonstret finns hjalpknappen som ar méarkt med ett fragetecken
(fig.4.1 punkt 7). Nar man klickat pa denna 6ppnas online-manualen i systemets webblésare.

Nér programmet startats soker den efter en ansluten loggerenhet. Skulle en sadan ej
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L] (o ©) | w
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Figur 4.1: Programmets huvudfonster. 1) Omrade dér vald vy visas. Knappar for: 2) Rap-
port, 3) Fisksorter, 4) Fiskeomraden, 5) Etikettval, 6) Statisk information, 7) Onlinehjélp.

Bl (@ o

No logger connected

Figur 4.2: Programmets huvudfénster utan ansluten loggerenhet.
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hittas, eller om loggern kopplas ur datorn medan programmet ar igang avaktiveras alla
knappar utom hjélp-knappen och en ny vy 6ppnas dér programmet beskriver att ingen

logger ar ansluten (se figur 4.2).

4.2 Vyer

De olika vyerna fungerar som vanliga fonster med skillnaden att de visas som en del av
huvudfonstret i stallet for att hamna som egna fonster. I denna del kommer vi att ga

igenom de olika vyerna och deras funktioner.

4.2.1 Rapport-vyn

FECEE

Ship Name: $S Nautilus 2010-05-14

Captain: Nemo
Fax: +16(0)56012345

Regnb: ing (Oncorhyncus mykiss)
Regnbagsoring 2 2510kg

2510 kg

Sikloja {Coregonus Albula)
Sikloja 1 22.35kg

22,35kg

Torsk (Gadus Morhua)

Torsk 1 49.60kg
Torsk 2 85.21kg
Torsk 3 34.32kg

169,13 kg

216,58 kg

o

Figur 4.3: Rapportvyn. 1) Rapporten, 2) Knapp for utskrift
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Rapportvyn (fig. 4.3) sammanstéller en rapport 6ver fangsten, baserad pa loggfilens in-
nehall och den information som anvéndaren sparat pa loggern via informationsvyn (sektion
4.2.5).

Rapporten presenteras som den skulle vara skriven pa ett A4-papper. I vyns nedre
hogra horn finns en knapp for att skriva ut rapporten (fig. 4.3 punkt 2). Nar man klickar

pa denna far man upp systemets standarddialog for utskrift.

4.2.2 Fisksorts-vyn

G

Latin name

Sill Clupea Harengus | Sill 1 0-1kg

Sill Clupea Harengus | 5ill 3 3-5kg
Torsk Gadus Morhuz Torsk 1 D-1kg
Tarsk Gadus Morhua Tarsk 2 1-2kg
Torsk Gadus Morhua Torsk 3 2-3kg
Tarsk Gadus Morhua Torsk 4 3-4kg

Figur 4.4: Vyn for editering av fisksorter. 1) Tabell 6ver fisksorter, 2) Knapp for att spara
andringar.

I denna vy kan anvidndaren editera den tabell som innehaller informationen om de
fiskarter anvéndaren planerat att fanga. Eftersom olika fiskarter fangas i olika omraden
eller med viss utrustning, har anvindaren hér mojlighet att anpassa vilka arter som det ska

ga att vélja pa via kontrollerenheten. Detta gor det snabbare fér anvindaren att anvénda
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kontrollerenheten eftersom han slipper bldddra forbi arter som &r ovésentliga. Hér kan
anvandaren ldgga till nya arter och viktklasser om sa ¢nskas.

Tabellen (figur 4.4 punkt 1) innehaller fyra kolumner: Den forsta kolumnen &r fiskartens
namn pa anviandarens egna sprak. Den andra kolumnen &r fiskartens latinska namn. Den
tredje kolumnen innehaller arternas olika viktklasser. Den fjdrde och sista kolumnen in-
nehaller beskrivningen av viktklassen, till exempel ‘3-5 kg’.

I tabellen kan man bara vélja en hel rad i taget. Den cell som ar aktiv i den valda
raden visas i morkare blatt. For att redigera en cells virde markerar man forst den cell
man vill &ndra genom att klicka pa cellen eller flytta sig till cellen med piltangenterna,
dérefter kan man borja skriva in det nya innehallet. For att ta bort vald rad trycker man
pa delete-knappen pa tangentbordet. For att lagga till en rad i tabellen skriver man in nya
varden pa den tomma raden och trycker pa ‘Save’-knappen (figur 4.4 punkt 2).

Tabellens rader sorteras automatiskt nédr man gor en forédndring eller sparar tabellen.
Sorteringen sker med stigande virden pa alla fyra kolumnerna i ordningen grupp, latinskt
namn, gruppnamn och gruppbeskrivning.

Man sparar dndringar som gjorts i tabellen genom att klicka pa knappen ‘Save’ som

finns langst ner till hoger i vyn (figur 4.4 punkt 2).
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4.2.3 Omrades-vyn

Figur 4.5: Vyn for editering av fiskeomraden. 1) Tabell 6ver fiskeomraden, 2) Knapp for
att spara dndringar.

I denna vy sa kan anvidndaren editera den tabell som innehaller informationen om de
omraden och deras respektive delomraden som finns inlagt pa loggern. Tabellen innehaller
tva kolumner: Area och subarea, eller omrade och delomrade som det kommer bendmnas i
en framtida svensk version. Arbetssétt och utseende &r i 6vrigt identiskt med fisksorts-vyn

som beskrevs i féregaende sektion [4.2.2].
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4.2.4 Etikett-vyn

a5 Marine Logger l‘-‘:" =) &

— @

Dale Time Area Subarea
010-05-11 1337:00 10N 271110 Oslersjon 22 - 24 Vastra

Torsk @

Torsk 1
Gadus morhua W

Net weight (k)

30.37

s |

Figur 4.6: Vyn for etikettval. 1) Knapp for att vélja etikettutseende, 2) Bild pa etiketten,
3) Bladdringsknappar.

Olika anvindare kan tdnkas ha behov av olika utseenden pa sina etiketter. Darfor ger
programmet anvandaren mojlighet att vélja utseende pa hur etiketterna ska se ut vid
utskrift. Detta sker pa vyn for etikettval.

[ denna vy far anvéindaren mojlighet att stélla in vilket utseende som etiketterna ska ha
nér den aktuella loggerenheten anvénds i kontrollerenheten. Den fil som styr utseendet pa
etiketterna kallas for en etikettmall. Valet av etikettmall sker fran ett antal fordefinierade
mallar som forsetts med en bildrepresentation.

Som visas i figur 4.6 bestar etikettvyn av tre delar.

1. Knapp for att vilja etikettutseende. Om den etikettmall som visas &4r den som &r

vald som pa den anslutna loggern &ar knappen vit och har texten ‘Selected’, annars
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ar knappen gra och har texten ‘Select’. Nar anvéandaren klickar pa knappen sparas
etikettmallen som representeras av bilden ner till loggern.

2. Bild pa etiketten I mitten av vyn presenteras en bild pa den etikett som man bladdrat
till. N&r vyn 6ppnas for forsta gangen visas den nuvarande valda etiketten forst.

3. Bladdringsknappar Lingst ner i vyn ser vi tva knappar for att bladdra mellan etiket-
terna, samt en text som visar vilken etikett i turordningen som nu visas och hur manga

etiketter som gar att vilja pa totalt.

4.2.5 Informations-vyn

) __ __ -
38 Marine Logoey ol

@)

—

Ship Name : S.S Mautilus

Captain :  Nemo @

Fac: =46{0)56012345

Save

=e

[T Edit descriptions

@)

Figur 4.7: Informationsvyn. 1) Faltbeskrivningar, 2) informationsfélt, 3) Spara-knapp,
4) Checkruta for editering av faltbeskrivningarna.

Anvéandarna har behov av att kunna spara information pa loggern som gor den person-
lig. Av den anledningen har programmet en informations-vy for detta &ndamal. Eftersom

anvandarna kan ténkas ha behov av att spara olika sorters information pa loggern har
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Ship Mame . 55 Nautilus
Captain © MNemo

[Phone] o +46(0)56012345
Edit descriptions

Figur 4.8: Informationsvyn. Hér visas hur fialtbeskrivningarna kan editeras.

mojligheten lagts till for att kunna editera inte bara félten, utan &ven beskrivningen av
falten. Denna information anvinds inte ombord pa fiskebatarna, utan ar till for att kunna
identifiera en logger nér man ar i land. Informationen visas &ven i sidhuvudet pa rapporter-
na (se figur 4.3).

Som vi kan se i figur 4.7 har vyn fyra huvuddelar: 1.Féltbeskrivningarna, som i bilden
ej ar dndringsbara. 2. Informationsfilten. 3. Knappen for att spara &ndringar, 4. Checkruta
for att tillata att man uppdaterar fialtbeskrivningarna.

Nér anvéndaren kryssar i checkrutan blir faltbeskrivningarna éndringsbara och texten
i dessa vénsterstélls (se figur 4.8). Anvéndaren kan da mata in en beskrivning pa textfiltet
till hoger. Beskrivningen kan innehalla alla tecken utom kolon, semikolon och enter. Nér
anvandaren ar klar med dndringen kan han klicka i checkrutan en gang till for att ater igen
gora falten skrivskyddade.

For att spara dndringar i beskrivningarna eller i informationsfilten klickar man pa
knappen ‘Save’ (punkt 3 i figur 4.7). Om checkrutan &r ikryssad nér man sparar kommer

denna att goras okryssad igen.






Kapitel 5
Programbeskrivning

I detta kapitel ser vi ndrmare pa hur programmet fungerar bakom anvindargrinssnittet.
Forst ges en oversikt till programmets programstruktur och klassernas olika funktionsomraden,
ddrefter foljer en dversikt pa hur informationen firdas i systemet. Slutligen ges en mer
ingaende beskrivning pa hur programmet hanterar rapporter, tabellerna for fisk och fiskeomraden,

etikettmallarna samt datat i informations-vyn.

5.1 Programoversikt

Programmet &r uppdelat i tre funktionsomraden. Vi har det grafiska grénssnittet, de klass-
er som hanterar behandlingen av informationen som finns pa loggern och slutligen logger-
hanteraren som skoter all kontakt med loggern. Figur 5.1 visar ett férenklat diagram 6ver
programmets struktur.

Loggerhanteraren (LoggerHandler) har, forutom all filhantering, dven till uppgift att
sOka rétt pa loggern och rapportera forandringar kring anslutna loggerenheter till de klasser
som &r intresserade, vilket i detta fall innebér sjdlva huvudfonstret for programmet. Denna
koppling visas i figurb.1 av pilen mellan FormMain och LoggerHandler. Klassen ar statisk

vilket innebér att klassens funktioner anropas utan att man skapar en instans av klassen.

25
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GUI-del
FormNoLogger « FormMain
CrLogReport+— FormReport FormFish FormAreas FormLabel FormShip
y A A v N
DataSetLog «— LogData FishTable AreaTable LabelSet ShipData
Label
A 4

—
o]
«Q
«Q
]
=
I
Q
>
[oX
(]
=
A

Figur 5.1: Programstruktur. Den &vre sektionen inramad med en streckad linje visar de
delar som &r direkt knutna till anvéindargrénssnittet.

Klassen Label anviands enbart som en grundldggande datastruktur i klasserna Logger-

Handler och LabelSet. Klassen anvénds for att lagra information om etiketterna.
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5.2 Informationsflode

rapport
loggdata logger
D etikettmall & tabeller @
[ e -,
% vagsystem etikett

“. logger loggdata
AN B —

<I>etikettmall&tabeller = D

Figur 5.2: Informationsflodet.

Figur 5.2 ger en 6versikt pa hur informationen ror sig i i systemet. Informationen flyttas

mellan dator och vagsystemet via loggerenheten som fysiskt flyttas fram och ater.

I land

Nér loggern &r ansluten till datorn med programmet, kan loggfilen anvéndas till att skapa
en rapport och tabellerna pa loggerenheten kan anpassas efter anvindarens 6nskemal. Dér

kan dven etikettmallen viljas.

Till havs

Nér loggern kopplats till vagsystemet ombord pa fiskebaten fors tabellerna och etikettmallen
over till kontrollenheten. Etikettmallen, tillsammans med viarden som man har valt fran
tabellerna, anvéinds for att skriva ut etiketter. Vid varje vigning sparas sedan loggdatat

ner till loggerenheten.
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5.3 Rapporthantering

5.3.1 Crystal Reports

For att skapa rapporten i rapportvyn anvindes Crystal Reports|4], ett verktyg som kan
anvandas for att skapa rapporter utifran en méngd olika datakéllor. En version av verktyget
ingar i utvecklingsmiljon Microsoft Visual Studio .NET 2008[3] och det &r denna version
som anvéandes i projektarbetet.

Rapportfilen, den fil som hanterar utseendet pa rapporten, kan antingen hanteras som
en vanlig fil, som i sa fall kan uppdateras utan att géra dndringar i programmet. Alternativt
kan rapportfilen hanteras som en resurs, vilket innebér att den da kommer att sparas som
en del av programmet. Vi valde den senare 16sningen eftersom rapporten da alltid foljer

med programmet och rapportutseendet ar skyddat for fordandringar.

5.3.2 Klassbeskrivningar

For rapporthanteringen anvénds fem klasser: det grafiska granssnittet (FormReport), ett
dataset (DataSetLog) som innehaller en datatabell, en klass (CrLogReport) som hanterar
anviandningen av Crystal Reports dokumentet, loggdata-hanteraren (LogData) och slut-
ligen loggerhanteraren (LoggerHandler) som skoter filhanteringen pa loggerenheten. Fig-

ur 5.1 visar hur de olika klasserna hdnger samman i systemet.

FormReport &r klassen for det grafiska grénssnittet for rapportvyn. Utseendet pa rap-
portvyn beskrevs i sektion 4.2.1.

CrLogReport ar den klass som har hand om sjélva Crystal Reports dokumentet. Detta
dokument presenterar tabellen i DataSetLog.

DataSetLog ér ett dataset, en klass som innehaller en eller flera datatabeller. I detta fall
innehaller DataSetLog bara en enda tabell. Denna datatabell anvénds for att halla

de virden som ska visas i rapportdokumentet.



5.3. RAPPORTHANTERING 29

LogData ér den klass som agerar mellanhand till LoggerHandler. Klassen har till uppgift
att hantera inldsningen av loggfilen och sammanstéilla dess vérden till tabellen i
DataSetLog. Denna tabell kan sedan hédmtas av FormReport och anvéndas som
datakélla till rapporten.

LoggerHandler Loggerhandler &r den klass som har hand om filhanteringen pa loggeren-

heten. All ldsning (och skrivning) av filer gar via denna klass.

5.3.3 Processer

Skapande av rapport fran logg-data

Loggfil (CSV)

20 falt

i Inlasning av loggdfilen

Tabell
20 falt

i Sammanstallning av data

Tabell

4 falt

A
Rapporten kopplas till tabellen

h
Crystal Report

Figur 5.3: En forenklad modell 6ver hur sammanstéllningen av rapporten gar till.

Rapporten som presenteras i rapport-vyn visar en sammanstéillning av datat som
sparats till loggerenheten. Nér kontrollerenheten sparar viktdata till loggern, sparar den

dven en méangd information som inte anvinds av programmet, till exempel vagens lutning.
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Anledningen till all extra information &r att kunna utoka programmet utan att forandra
kontrollerenhetens funktion. Kontrollerenheten sparar loggfilen som en semikolon-separerad
fil (CSV) med 20 kolumner. Semikolon-separerade filer anvénds ofta for att spara tabeller
som text. Varje rad i tabellen motsvarar en rad i textfilen, och varje kolumn avgrinsas med
ett semikolon. Bendmningen CSV anvénds bade for filer som anvander semikolon och de
som anvinder komma-tecken som féltavgransare.

Rapporten skapas i flera steg. I steg ett lidses loggfilen in till en tabell, dir varje rad
i loggfilen hamnar som en rad i tabellen. I denna tabell finns all information fran varje
vagning som loggats till filen. I steg tva sammanstélls informationen i fran den forsta
tabellen till en ny tabell. Sammanstéllningen sker genom att alla forekomster av en art
tillsammans med gruppering slas samman till en rad i den nya tabellen tillsammans med
summan av viktvirdena for gruppen, samt antalet rader som anvéndes for framstallningen
av viktsumman. Artnamnet slas samman med det latinska namnet i den nya tabellen. I steg
tre anvénds den nya tabellen dérefter som datakélla till det Crystal Reports-dokument som
anvands pa rapport-vyn. De fialtnamn och viarden som anviandaren har sparat till loggern
via informations-vyn skrivs dven de in i rapportens sidhuvud. Efter detta ar rapporten klar

att presentera for anvindaren.
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5.4 Fisktabellshantering

5.4.1 Klassbeskrivningar

Fisktabellen hanteras i tre olika klasser. Vi har en klass for det grafiska granssnittet (Form-
Fish), vi har tabellhanteraren (FishTable) och slutligen loggerhanteraren (LoggerHandler)

som laser och skriver filen.

FormFish ér klassen som har hand om det grafiska granssnittet for fisktabellen. Utseendet
pa denna beskrevs i sektion 4.2.2.

FishTable Denna klass agerar som en mellanhand mellan det grafiska granssnittet och
loggerhanteraren. Denna klass tillater att man kommer at tabellen och kan spara
eventuella forandringar.

LoggerHandler Loggerhandler &ar den klass som har hand om filhanteringen pa loggeren-

heten. All skrivning och ldsning av filer gar via denna klass.

Figur 5.1 visar hur de olika klasserna hénger samman i systemet.

5.4.2 Beskrivning av fisktabellen

Tabellen 6ver fisk bestar av fyra kolumner som innehaller:

1. Fiskens artnamn pa anvédndarens lokala sprak.
2. Fiskens latinska namn.

3. Viktgruppens namn.

4. Viktgruppens beskrivande text.

Tabellen sparas pa loggerenheten som en semikolon-separerad fil med namnet fish.cswv.
Varje rad i tabellen motsvarar en rad i textfilen, och kolumnerna avgrinsas med ett

semikolon. Ett utdrag pa nagra rader i filen for fisktabellen kan se ut sahér:
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S5ill;Clupea Harengus;Sill 1;3 - 5 kg
Sill;Clupea Harengus;Sill 2;1 - 3 kg
Sill;Clupea Harengus;Sill 3;0 - 1 kg
Torsk;Gadus Morhua;Torsk 1;5 - 8 kg
Torsk;Gadus Morhua;Torsk 2;3 - 4 kg
Torsk;Gadus Morhua;Torsk 3;1 - 2 kg

5.4.3 Processer
Beskrivning av sekvensdiagrammen

I denna sektion kommer vi att beskriva vissa processer med hjilp av sekvensdiagram. Som

namnet antyder sa beskriver ett sekvensdiagram en sekvens av hédndelser.

KlassNamn 8

Logger

Figur 5.4: Exempel pa hur ett sekvensdiagram kan se ut.

I figur 5.4 ger vi ett exempel pa hur vara sekvensdiagram ser ut. I exemplet ser vi

foljande delar:

Roller Overst i sekvensdiagrammen visas symboler for de aktiva rollerna i diagrammet. I
figur 5.4 bestar dessa av: en anvidndare som representeras av en streckgubbe, en

instans av klassen KlassNamn som beskrivs med en rektangel och slutligen log-
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gerenheten som representeras av en staende cylinder vilket innebér att den ar en
lagringsenhet.

Vertikala linjer Under varje part i diagrammet finns en linje. Denna linje representerar
tidsflodet, fran starten hogst upp, till slutet langst ner.

Pilar Pilarna som gar mellan de olika rollerna i diagrammet representerar meddelanden
eller informationsflode. Pil 1 i figuren gar fran anvéndaren till KlassNamn, vilket
indikerar att anvdndaren utfor en handling vilket i detta fall far processen A att
starta. Pil 2 gar mellan KlassNamn och Logger, vilket representerar en skrivning av
data till Logger eftersom denna &r en fysisk lagringsenhet. Pil 3 gar at motsatt hall,
fran Logger till KlassNamn vilket innebér att KlassNamn ldser data ifran Logger.

Rutor Rutorna pa linjerna representerar en funktion. A &r den funktion som startas pa
grund av meddelandet i pil 1, medan B som befinner sig pa rutan A &r en intern

funktion eller annan hindelse av intresse i klassen som startats av A.

Oppnande av fisksorts-vyn

FormFish FishTable LoggerHandler ﬂ

Logger

Figur 5.5: Sekvensdiagram 6ver 6ppnandet av fisksorts-vyn.

Innan programmet kan visa vyn 6ver fisksorter maste ett antal steg genomforas:

1. Anvéndaren klickar pa knappen for att oppna fisksorts-vyn vilket anropar funktionen

FormFish_Load.
A. Funktionen FormFish_Load startas.
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2. FormFish_Load skapar en instans av klassen FishTable.

B. Konstruktorn i FishTable startas. En tom datatabell med fyra kolumner skapas.

3. FishTable anropar ReadFish i LoggerHandler.

C. Funktionen ReadF'ish startar.

4. ReadFish hdmtar innehallet fran fisktabells-filen pa loggerenheten.

5. Innehallet i fisktabells-filen returneras som en textstring.

D. Strangen delas upp i rader och kolumner och sparas till datatabellen som skapades i
B. Darefter &r Konstruktorn fér FishTable klar.

6. FormFish hdamtar datatabellen i FishTable och lankar denna till datatabellen i anvédndargrénssnittet
(se punkt 1 i sektion 4.4). Nér detta &r klart ar fisksorts vyn fiardig att visas. Alla
forandringar som anvéndaren dérefter gor pa tabellen via det grafiska grénssnittet,

aterspeglas i datatabellen i FishTable eftersom de ar linkade.

Spara fisksorts-tabellen

FormFish FishTable LoggerHandler ﬂ %
o
-
1 ’
> ) ‘
[c]
3 ,
B ()
A 5
6
7 E

Figur 5.6: Sekvensdiagram over sparandet av fisksorts-tabellen.

Nér anviandaren vill spara sina dndringar sker dven detta i flera steg:

1. Anvéndaren klickar pa knappen for att spara tabellen, funktionen BtnSave_Click i Form-
Fish anropas.

A. Funktionen BtnSave_Click i FormFish startas.
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2. BtnSave_Click anropar funktionen SaveTable i FishTable.

B. Funktionen SaveTable i FishTable startar.

C. SaveTable skapar en sorterad vy av datatabellen och bygger sedan, rad for rad, upp en
semikolonseparerad textstrang som representerar den sorterade tabellen.

3. SaveTable anropar funktionen WriteFish i LoggerHandler.

D. Funktionen WriteFish startar.

4. LoggerHandler ersitter innehallet i filen fish.csv pa loggerenheten, med den csv-formaterade
textstrangen.

5. WriteFish returnerar om skrivningen lyckades till SaveTable.

6. SaveTable returnerar om skrivningen lyckades till BtnSave_Click.

E. BtnSave_Click visar en dialogruta som talar om det gick bra att spara tabellen.

7

. Anvéndaren bekréftar dialogrutan.
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5.5 Omradeshantering

5.5.1 Klassbeskrivningar

Tabellen 6ver fiskeomraden hanteras pa samma sétt som fisksorts-tabellen, det vill sdga i tre
olika klasser. Vi har en klass for det grafiska grénssnittet (FormAreas), vi har tabellhanter-

aren (AreaTable) och slutligen loggerhanteraren (LoggerHandler) som lédser och skriver

filen.

FormArea ér klassen som har hand om det grafiska granssnittet for omradestabellen.
Utseendet pa denna beskrevs i sektion 4.2.3.

AreaTable Denna klass agerar som en mellanhand mellan det grafiska grédnssnittet och
loggerhanteraren. Denna klass tillater att man kommer at tabellen och kan spara
eventuella fordndringar. Klassen hanterar dven omvandling av textstring i CSV-
format till datatabell och vice versa.

LoggerHandler Loggerhandler &r den klass som har hand om filhanteringen pa loggeren-

heten. All skrivning och ldsning av filer gar via denna klass.

Figur 5.1 visar hur de olika klasserna hinger samman i systemet.

5.5.2 Beskrivning av omradestabellen

Tabellen over fisk bestar av tva kolumner som innehaller:

1. Namnet pa huvudomradet

2. Namnet pa delomradet

Tabellen sparas pa loggerenheten som en semikolon-separerad fil med namnet area.cswv.
Namnen pa omraden och delomraden kan innehalla alla tecken utom semikolon. Filen har

foljande format:
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Omrade 1;Delomrade
Omrade 1;Delomrade
Omréade 2;Delomréade
Omrade 2;Delomréade

Q W= NN -

Omrade 2;Delomrade

5.5.3 Processer

(")ppnande av omrades-vyn

FormArea AreaTable LoggerHandler ﬁ

Logger

Figur 5.7: Sekvensdiagram 6ver 6ppnandet av omrades-vyn.

Hanteringen av fiskeomraden &r i stort sett identisk med hanteringen av fisksorter.

Innan programmet kan visa vyn ¢ver fiskeomraden maste ett antal steg genomforas:

1. Anvéndaren klickar pa knappen for att 6ppna omrades-vyn, funktionen FormArea_Load
anropas.

A. Funktionen FormArea_Load startas.

2. FormArea_Load skapar en instans av klassen AreaTable.

B. Konstruktorn i AreaTable startas. En tom datatabell med tva kolumner skapas.

3. AreaTable anropar ReadAreas i LoggerHandler.

C. Funktionen ReadAreas startar.

4. ReadAreas hamtar innehallet ifran omrades-filen pa loggerenheten.

5. Innehallet i omrades-filen returneras som en textstring.
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D. Stréngen delas upp i rader och kolumner och sparas till datatabellen som skapades i
B. Darefter ér konstruktorn fér AreaTable klar.

6. FormArea hdamtar datatabellen i AreaTable och linkar denna till datatabellen i anvindar-
granssnittet (se punkt 1 i figur 4.5). Nér detta ar klart d&r omrades-vyn fardig att

visas.

Spara omrades-tabellen

FormArea AreaTable LoggerHandler 8

A s o}t
7| JE]

T'_l

Logger

Figur 5.8: Sekvensdiagram 6ver sparandet av fiskeomrades-tabellen.

1. Anvéndaren klickar pa knappen for att spara tabellen, funktionen BtnSave Click an-
ropas.

A. Funktionen BtnSave Click i FormArea startas.

2. BtnSave_Click anropar funktionen SaveTable i AreaTable.

B. Funktionen SaveTable i AreaTable startar.

C. SaveTable skapar en sorterad vy av datatabellen och bygger sedan, rad fér rad, upp en
semikolonseparerad textstrang som representerar den sorterade tabellen.

3. SaveTable anropar funktionen WriteAreas i LoggerHandler.

D. Funktionen WriteAreas startar.

4. LoggerHandler skriver 6ver filen areas.csv pa loggerenheten, med den csv-formaterade

textstrangen.
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5. WriteAreas returnerar om skrivningen lyckades till SaveTable.

6. SaveTable returnerar om skrivningen lyckades till BtnSave_Click.

E. BtnSave_Click visar en dialogruta som visar om det gick bra att spara tabellen eller
inte.

7. Anviandaren bekréftar dialogrutan.
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5.6 Etiketthantering

5.6.1 Klassbeskrivningar

Etiketthantering sker i fyra olika klasser. Klassen for det grafiska grénssnittet (FormLa-
bel), klassen for hantering av etikettdata (LabelSet), klassen som representerar etiketterna

(Label) och slutligen klassen som arbetar mot loggerenheten (LoggerHandler).

FormLabel - FormLabel dr den grafiska klassen som tar hand om uppvisning av etiket-
terna, samt later anvindaren bladdra igenom alla tillgingliga etikettmallar och vilja
vilken av dessa som ska anvindas vid utskrift. Beskrivning av gréanssnittet finns i
sektion 4.2.4.

LabelSet - LabelSet &r den klass som fungerar som en mellanhand mellan LoggerHandler
och anvéndargranssnittet. Den har hand om hantering av data som skickas mellan
LoggerHandler och anvéndargrinssittet.

Label - Label ar den klass som representerar etiketter. Den har tva egenskaper, en som
lagrar en bild och en som lagrar en textstrang.

LoggerHandler - LoggerHandler &ar den klass som arbetar direkt mot loggerenheten, den

bade skriver och lidser bilder samt ZPL II-kod emot loggerenheten.

Hur klasserna héanger ihop kan man se i figur 5.1.

5.6.2 Beskrivning av filer och kataloger

De filer som styr etiketternas utseende kallas for etikettmallar. Dessa ar textfiler som
innehaller ZPL II-kod och har filandelsen .zpl. I loggerenhetens rotkatalog finns en fil med
namnet selectedlabel.zpl, det ar denna fil som innehaller koden for den etikett som &r
vald som den aktuella etikettmallen. Katalogen labels, som ocksa ligger i loggerenhetens
rotkatalog, innehaller ett flertal kataloger. Var och en av dessa kataloger representerar en

etikett och kommer att hénvisas som etikettkataloger hadanefter.
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Ordna = Dela med = Brénn My mapp

F3

Namn Senast dndrad

2010-05-12 09;24
2010-05-1209:24
2010-05-12 05:24

1 label0l
. labeld2
1 label03

l 3 objekt

Storlek

Filmapp
Filmapp
Filmapp

Figur 5.9: Filstrukturen i katalogen labels.

Varje etikettkatalog innehaller en bild och en textfil. Textfilen innehaller ZPL II-koden

for etikettmallen och bilden visar ett exempel pa en utskriven etikett. Bilden &ar i formaten

PNG (Portable Network Graphics).

Ordna = =] Forhandsgranska = Skriv ut Brinn

s

Mamn Senast andrad

Typ Storlek

| B labell png 2010-05-11 13:57

PNG-bild 32348

E] 1bI01 zpl 2010-05-18 09:21

labell.png Fotodatum: Ange datum

PNG-bild  Bildstoriek: 1000 x 503

ZPL-il 1 kB

Storlele 322 kB

Figur 5.10: Filstrukturen i en av etikettkatalogerna.
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5.6.3 Processer
Oppnande av etikett-vyn

Oppnandet av etikett-vyn startar funktionen FormLabel_Load, i denna funktion genomfors

tre steg innan vyn kan visas. Dessa beskrivs i de tre foljande sekvensdiagrammen.

FormLabel LabelSet LoggerHandler

1 N ‘
L

Logger

Figur 5.11: Sekvensdiagram da anvandaren klickar pa knappen for att visa etikettvy.

Foljande lista beskriver sekvensdiagrammet i figur 5.11

1. Anvéndaren klickar pa knappen for att visa upp etikettvyn och funktionen FormLa-
bel_Load i klassen FormLabel anropas.

A. Funktionen FormLabel_Load startas.

2. FormLabel Load skapar en instans av klassen LabelSet.

B. Konstruktorn i LabelSet startar och en tom lista skapas som kommer innehalla objekt
av klassen Label. Denna lista kommer att refereras till med namnet listOfLabel i
foljande sekvensdiagram.

3. LabelSet anropar funktionen ReadLabels i LoggerHandler.

C. Funktionen ReadLabels i LoggerHandler startar och skapar en lista som ska innehalla
objekt av klassen Label.

4. ReadLabels laser in etikettbilden och etikettmallen en etikettkatalog i taget. For varje

etikettkatalog som har fatt sina filer inlésta skapas ett objekt av klassen Label som
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innnehaller etikettbilden och etikettmallen. Darefter laggs objektet till i listan. Detta
upprepas for varje etikettkatalog.

5. LoggerHandler returnerar listan med objekten till klassen LabelSet dér listan listOfLa-
bel blir tilldelad denna lista.

X

FormLabel LabelSet LoggerHandler

Logger

‘ 1 »

A 4

Figur 5.12: Sekvensdiagram da FormShip vill ldsa in index for den valda etikettmallen.

Finna index for den valda etikettmallen

Foljande lista beskriver sekvensdiagrammet i figur 5.12 som &r en fortsiattning pa féregaende

sekvensdiagram.

1. FormLabel Load anropar funktionen ReadSelectedLabel i LabelSet.

B. Funktionen ReadSelectedLabel i LabelSet startas.

2. ReadSelectedLabel anropar i sin tur funktionen ReadSelectedLabel i LoggerHandler.

C. ReadSelectedLabel startas i LoggerHandler.

3. ReadSelectedLabel lidser in innehallet fran den aktuella filen selectedlabel.zpl i loggeren-
heten.

4. ReadSelectedLabel returnerar innehallet till ReadSelectedLabel i LabelSet.

5. ReadSelectedLabel returnerar indexet for det objekt i listOfLabels som matchar filen

selectedlabel. zpl.
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Visning av bild for vald etikettmall

FormLabel LabelSet LoggerHandler

Logger

Figur 5.13: Sekvensdiagram da FormShip vill visa den motsvarande bilden till indexet.

Foljande lista beskriver sekvensdiagramet i figur 5.13 som ér en fortsdttning pa féregaende

sekvensdiagram.

A. Efter att det aktuella indexet hamtats fran LabelSet, anropar FormLabel Load den
interna funktionen ShowLabel.

B. ShowLabel startar.

1. ShowLabel anropar funktionen ReturnLabel i LabelSet och skickar det aktuella indexet.

C. ReturnLabel startas och tar emot indexet.

2. ReturnLabels returnerar den bild fran det objekt som finns pa indexet den tog emot i
listan listOfLabels.

B. ShowLabel tar emot bilden och visar upp den i anvindargrénssnittet. Efter detta &r

klart visas vyn for etiketthantering.

Bliaddrande bland etiketter

Foljande lista beskriver sekvensdiagramet i figur 5.14. Detta sekvensdiagram visar vad som

sker da anvédndaren klickar pa nagon av de knappar som finns i gréanssnittet for etikettval.

1. Anvéndaren klickar antingen pa knappen for att ga framat eller bakat i listan med
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FormLabel LabelSet

LoggerHandler

1 N ‘
L

Logger

Figur 5.14: Sekvensdiagram da anvédndaren klickat pa nagon av knapparna for att ga

vénster eller hoger bland bilderna av etiketterna.

bilder. Beroende pa vilken knapp man klicka pa anropas funktionen GoRight eller

GoLeft.

A. Funktionen GoRight eller GoLeft startas och det aktuella indexet blir uppdaterad,

dérefter anropas funktionen ShowLabel.

B. Funktionen ShowLabel i FormLabel startas.

2. ShowLabel anropar funktionen ReturnlLabel i klassen LabelSet och skickar det aktuella

indexet.

B. ReturnLabel startas och tar emot indexet.

3. ReturnLabels returnerar den bild fran det objekt som finns pa indexet den tog emot i

listan listOfLabels.

B. ShowLabel tar emot bilden och visar upp den i anvandargrénssnittet.

Spara den nya etikettmallen

Foljande lista beskriver sekvensdiagrammet i figur 5.15:

1. Anvéndaren klickar pa knappen for att vélja den etikett som visas till den aktuella

etikettmallen och funktionen SetLabel anropas.

A. Funktionen SetLabel startas.
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FormLabel LabelSet LoggerHandler

1 N ‘
L

Jo T

Logger

Figur 5.15: Sekvensdiagram da anvéndaren klickat pa knappen for att vélja ny etikettmall.

2. SetLabel anropar funktionen SaveLabel i klassen LabelSet och skickar det aktuella in-
dexet.

B. SaveLabel startas och med hjéilp av indexet letar den upp rétt objektet i listan listOfLa-
bels.

3. Savelabel anropar funktionen SaveLabel i klassen LoggerHandler och skickar till den
objektets textstring.

4. SavelLabel i LoggerHandler skriver textstringen till filen selectedlabel.zpl som finns pa

loggerenheten.
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5.7 Hantering av informationsvydata

5.7.1 Klassbeskrivningar

Informationshanteringen sker i tre olika klasser. Klassen for det grafiska granssnittet (FormShip),
klassen for hantering av datan som ska visas upp i anvéndargrianssnittet (ShipData), samt

klassen som arbetar direkt mot loggerenheten (LoggerHandler).

FormShip - FormShip &r den grafiska klassen som tar hand om uppvisning av informa-
tionen som anviandaren har sparat pa loggern i filen shipdata.csv.

ShipData - ShipData dr den klass som agerar mellanhand och hanterar datan som skickas
mellan FormShip och LoggerHandler.

LoggerHandler - LoggerHandler &r en klass som arbetar direkt mot loggerenheten, all

skrivning och ldsning till filen shipdata.csv gar via LoggerHandler.

Figur 5.1 visar hur de olika klasserna hénger samman i systemet.

5.7.2 Beskrivning av filen shipdata.csv

Filen som innehaller informationen som visas upp i informations-vyn finns i loggerenhetens

rotkatalog och har namnet shipdata.csv. Ett exempel pa strukturen i filen kan ses hér:
Ship Name;SS Nautilus
Captain;Nemo

Fax;+46(0)56012345

Det som ér skrivet fore semikolonet pa varje rad dr texten som kommer att visas i faltbeskrivningarna
(se punkt 1 i figur 4.7). Texten efter semikolonet dr den som kommer att visas i informa-

tionsbeskrivningarna (se punkt 2 i figur 4.7).

5.7.3 Processer

Innan programmet kan visa upp vyn maste forst ett antal steg genomforas:
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FormShip ShipData LoggerHandler

Logger

Figur 5.16: Sekvensdiagram da anvédndaren klickar pa knappen for att visa informations-
vyn.

~ 0O v abd W

(914

Foljande lista beskriver sekvensdiagramet i figur 5.16:

Anvéandaren klickar pa knappen for att visa upp informationsvyn och funktionen FormShip_Load

i klassen FormShip anropas.

. Funktionen FormShip_Load startas och en instans av ShipData skapas. Darefter an-

ropas funktionen LoadShipData som finns i klassen FormShip.

. Funktionen LoadShipData i FormShip startar.

LoadShipData anropar funktionen LoadShipData i klassen ShipData.

. Funktionen LoadShipData i klassen ShipData startas.

LoadShipData kallar pa funktionen LoadShipData i klassen LoggerHandler.

. LoadShipData i LoggerHandler startas.

LoadShipData laser in datan fran filen shipdata.csv som finns pa loggerenheten och

lagger virdena i en lista.

. Listan returneras till funktionen LoadShipData i LabelSet

LoadShipData i LabelSet returnerar listan vidare till funktionen LoadShipData i FormShip.

. LoadShipData i FormShip hanterar innehallet i listan och visar upp det i anvéndargréanssnittet.

Foljande lista beskriver sekvensdiagramet i figur 5.17:

1 Anviandaren klickar pa knappen for att spara informationen och funktionen SaveShipInfo
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FormShip ShipData LoggerHandler

1 » ‘

L

Logger

Figur 5.17: Sekvensdiagram da anvédndaren sparar informationen som visas pa
informations-vyn.

i klassen FormShip anropas.
A. Funktionen SaveShiplnfo startar och ldgger in all information som ska sparas i en lista.
2 SaveShipInfo anropar funktionen SaveShipInfo i ShipData och skickar listan.
B. Funktionen SaveShipInfo i ShipData startar och tar emot listan.
3 Funktionen SaveShipInfo i LoggerHandler anropas och listan skickas till funktionen.
C. SaveShiplnfo i LoggerHandler startar och tar emot listan.
4 SaveShipInfo skriver ner informationen fran listan till filen shipdata.csv som finns pa

loggerenheten.






Kapitel 6

Slutsats

I detta kapitel sammanfattar vi vad vi har gjort i projektet, vi gar dven igenom de problem

vi har haft och ger slutligen forslag pa framtida forbdttringar

6.1 Slutsats

Detta projekt har resulterat i ett fullt fungerande program for att administrera en flyttbar
lagringsenhet. Programmet &r latt att anvénda &ven for personer med liten datorvana.
Med programmet kan man sammanstélla och presentera en rapport baserad pa loggdatat
fran loggerenheten. Man kan vélja den mall som kommer anvéindas vid utskrift fran ett
urval av fordefinierade etikettmallar. Programmet later anvéndaren spara information kring

fiskebaten eller anvandaren, samt uppdatera listorna med fiskeomraden och fisksorter.

Programmet kommer att agera som grund for vidareutveckling till den slutliga produk-
ten som kommer skeppas tillsammans med vagsystemet.

Enligt kravspecifikation (sektion 3.1.3) var vi tvungna att utesluta vissa funktioner
fran det slutliga programmet pa grund av tidsbrist. Alla funktioner som den reviderade

kravspecifikationen angav finns dock med i programmet.

o1



52 KAPITEL 6. SLUTSATS

6.2 Problem

Projektet fick en nagot forsenad start, eftersom den uppsats som vi ursprungligen skulle
ha arbetat pa visade sig vara allt for likt en uppsats som skrivits tidigare. Detta ledde till
att vi ej fick med all funktionalitet som vi hade 6nskat i programmet, vilket framst var
filaterstéllning pa loggerenheten och mer instéllningar i samband med rapportgenereringen.
Det har varit svart att fa fram information kring fiskarnas arbetsrutiner och hur yrkesfisket
fungerar i allmédnhet. De beslut som har gjorts under projektet har déarfor alltid gjorts i

samrad med Unisystem.

6.3 Framtida tillagg och forbattringar

Programmet utgor en bas for vidareutveckling. De funktioner som kan tédnkas tillkomma
innan programmet &r fardigt for anvandning av slutkund &r bland annat: stod for fler

sprak, mojlighet att aterstélla loggerenhetens filer samt forbéttra rapportfunktionen.
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Bilaga A

En introduktion till ZPL 11

A.1 Skrivarspraket ZPL II

Skrivaren som anvinds tillsammans med vagen klarar av skrivarspraken: EPL2, Line Mode,

ZPL samt ZPL II. Efter 6nskemal fran uppdragsgivaren valdes spraket ZPL II for projektet.

A.2 Bakgrund

ZPL II ar en forkortning och star for Zebra Programming Language I1. Spraket utvecklades
av Zebra Technologies Corporation. Det &r ett kraftfullt hogniva-sprak som anvinds till
att skapa etiketter, det ger 6ven mojligheten till att kontrollera skrivaren. For att antingen
skriva ut etiketter eller kontrollera en skrivare sa maste kommandon skickas till en skrivare.

ZPL II ar en vidareutveckling av spraket ZPL (Zebra Programming Language). Malet
med att utveckla ZPL II var att kunna sénka tiden fran att en skrivare borjar ta emot data
for skapandet av en etikett, tills etiketten har skrivits ut.

Det finns ett antal skillnader mellan ZPL och ZPL II, som exempel har manga nya
kommandon lagts till i ZPL IT och gamla kommandon har férbéttrats. Den mest markanta

skillnaden &ar att med ZPL borjar skrivaren forst hantera kommandon néar kommandot som

%)
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visar att det ar slut pa den aktuella etiketten dyker upp. Med ZPL II sa hanteras alla

kommandofalt direkt de tas emot.

A.3 Sprakoversikt

En skrivare tar emot och tolkar kommandon Kommandon skickas till en skrivare som
tolkar dessa och agerar enligt vilken typ av kommando som togs emot. Man kan &ven
gruppera ett antal kommandon i ett sa kallat kommandofélt. Det finns tva olika typer
av kommandon, formateringskommandon och kontrollkommandon. For att skilja pa dessa
anvands tva olika prefixtecken. Formateringskommandon har inséttningstecknet (*) som
standard och kontrollkommandon har tildetecknet (7). Prefixtecken &r speciella eftersom
de aldrig kan skrivas ut pa en etikett, utan enbart anvinds i samband med att man vill
anvinda ett nytt kommando. Man har mojligheten att byta ut prefixtecken till vilket
ASCII-tecken som helst, men da blir det nya prefixet obrukbart vid utskrifter.

Manga formateringskommandon och kontrollkommandon anvénds tillsammans med en
eller flera parametrar. Parametrar fungerar som platshallare for varden och alla komman-
don agerar olika utifran vilka virden parametrarna har tilldelats. Man har &ven majligheten
att inte ange ett virde for en eller flera parametrar men da kommer parameterarnas stan-
dardvérden att anvindas. I kommande exempel pa olika kommandon har kursiv stil anvénts

for att visa vad som ar parametrar.

Formateringskommando - Formateringskommandon anvinds for att skapa etiketter.
Ett formateringskommando for en etikett kan liknas med vad en ritning &r for ett
hus. Det dr med denna sorts kommando som man bestdmmer hur upplidgget ska vara
pa en etikett. Ett exempel pa ett formateringskommando ar ‘" GBw,h,t,c,r’. Detta
ar ett kommando som ritar upp en fyrkantig ram. Parametern w anger bredden pa
ramen, h anger hojden, t sétter tjockleken pa kanterna, ¢ anger firgen pa linjerna

och r sétter hur mycket hérnen ska vara avrundade. Om en skrivare skulle ldsa
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kommandot ‘"GB20,203,10° kommer en ram skrivas ut med bredden 20 punkter,
héjden 203 punkter och 10 punkter som tjocklek pa kanterna. I kommandot ovan
utelamnades tva parametrar, ¢ och r, dessa tva kommer déarfor att anvinda sig av
sina standardvirden. I detta fall skulle skulle ¢ och r fa virdena B (svart farg pa

kanterna) respektive 0 (ingen avrundning pa hérnen).

Parametrarna till kommandon &r positionsberoende, vilket innebér att om man inte
vill ange nagot vérde for en parameter som inte ligger sist bland alla parametrar
(som till exempel med héjdparametern h i kommandot: **GBw,h,t,c,r’), maste man

med hjalp av kommatecken visa vilken parameter man hoppade 6ver.

Ett exempel pa hur det skulle se ut om man inte vill ange ett varde pa hojdparametern
h och hérnavrundnings-parametern r ar <" GB20,,10, W’. Detta skriver ut en ram med
bredden 20 punkter, hojden 1 punkt (vilket &r standardvérdet for hojdparametern
h), tjockleken 10 punkter pa kanterna, vit firg pa linjerna samt ingen avrundning pa

hornen (vilket dr standardvérde for sista parametern 7).

Kontrollkommando - Kontrollkommandon anvands for att kontrollera skrivare. Det som
skiljer sig at da en skrivare tar emot ett kontrollkommando jamfort med da den tar
emot ett formateringskommando, &r att ett kontrollkommando hanteras direkt. Det
finns dock nagra fa undantag da detta inte géller. Om det finns formateringskom-
mandon i skrivarens buffer som véantar pa att bli hanterade sa hoppar skrivaren
over dessa kommandon och hanterar kontrollkommandot direkt. Ett exempel pa ett
kontrollkommando dr ‘"JA’, detta kommando avbryter och raderar alla utskrifter i

skrivarens buffer som véntar pa att bli utskrivna.

A.4 Exempel pa kommandofilt

Hér foljer nagra exempel pa kommandofélt som beskrivs med forklaringar:
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“XA

“FX-DATUM-"FS

"F025,35°A0, 36,20 "FDDate"FS
"F025,71"A0,36,20 "FN1"FS
"FN1°FD2010-05-11"FS

~XZ

Forst kommer vi forklara vad kommandona ‘"FS’ (Field separator) och ‘"FDa’ (Field
data) ar da dessa anvinds pa flera stéllen. Som det tidigare i kapitlet ndimndes kan komman-
don delas in i sa kallade kommandofalt, for att separera dessa anges var ett kommandofélt
har avslutats med ett ‘" FS’-kommando.

Kommandot ‘"FDa’ anvéinds nédr man vill skriva ut en textstrdng, parametern a &r
den text som ska skrivas ut. All text som anges efter ‘"FD’, det vill sdga vad parameter
a har som virde, kommer att skrivas ut tills ett prefixtecken stots pa som anger att ett
nytt kommando ska borja. Hadanefter, i forklaringarna, kommer kommandot ‘"FDa’ att

refereras som datafaltet.

"XA - Anger att hédr dr borjan pa en etikett och efterféljande kommandon anvénds for

att skapa en etikett.

"FX-DATUM-"FS - "FX - “"FX’ (Comment) &r ett kommando som anger att efterféljande
text fram till ett prefixtecken, da ett nytt kommando bérjar, &r kommentarer och

kommer inte att skrivas ut pa etiketten.

"FO25,35"A0,36,20 " FDDate FS - Detta ar ett kommandofilt déar det forsta kom-
mandot ‘"FOuz,y’ (Field origin) anger var pa etiketten foljande datafilt ska ha sin
placering, i forhallande till vad skrivaren har instéllt som origo. Parametern z anger
hur langt till vénster fran origo datafiltet ska hamna och parametern y anger hur
langt nedat fran origo datafiltet ska hamna. Som standard &r den 6vre vénstra hornet
instéallt som origo. Med kommandot ‘"FO25,357 bestdms placeringen fér kommande

datafélt till 25 punkter at hoger och 35 punkter nedat, i forhallande till origo. Nésta
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kommando i faltet ar ‘"Afh,w’ (Bitmapped font), detta dr ett kommando for att
stalla in utseende for foljande datafilt som ska skrivas ut pa etiketten. Parametern f
bestammer vilken typsnitt som ska anvédndas, h anger héjden och w anger bredden.
I kommandofiltet ovan dér parametrarna f, A och w har fatt viardena 0, 36 och 20
betyder det att efterféljande datafilt kommer ha typsnittet 0, hojden 36 punkter och
bredden 20 punkter. Och till sist kommer kommandona ‘"FD’ och ‘"FS’ vars funk-
tioner forklarades tidigare i delkapitlet. Resultatet av denna kommandofilt kommer
vara en text, Date, som skrivs ut pa en etikett 25 punkter at vanster och 35 punkter

at hoger fran origo.

"FO25,71 "A0,36,20"FN1"FS - Detta kommandofilt har samma struktur som kom-
mandofiltet beskrivet ovan, med tva skillnader. Kommandot "FO har andra virden
pa en av sina parametrar, 71 jamfort med 35. Detta kommer resultera i att den text
som ska skrivas ut kommer hamna 36 punkter lingre ner fran origo jamfort med
texten Date som skrevs ut av férra kommandoféltet. Den andra skillnaden &r att
"FD-kommandot har blivit utbytt mot ‘"FN’. *"FN#’ (Field number) &r ett kom-
mando som anvénds for att referera till och namnge ett kommandofalt. Parametern
# anvinds for att skilja olika namngivna kommandofilt at. I kommandofiltet ovan
dar “"FN1’ skrivits, refererar man till ett kommandofalt kallat ‘"FN7’. Det nést
sista kommandofaltet, ‘"FN1"FD2010-05-11"FS’, fran urvalet av kommandonfilt
ovan, ar ett exempel dar man har namngivit ett kommandofalt. Forst skrivs nam-
net pa filtet, vilket kommer vara det som anvidnds néir man refererar till ‘"FN1’,
dérefter foljer innehallet och avslutningsvis skrivs féiltavslutaren ‘"FS’. Om man ref-
ererar till kommandofiltet ‘"FN7’ och kommandofiltet som heter ‘"FN1’ ser ut sa
har “"FN1"FD2010-05-11"FS’ kommer kommandot ‘"FD’ anvéndas. Den text som
skrivs ut av kommandofiltet ‘"FO25,71"A0,36,20 " FN1"FS’ fran urvalet ovan &r
2010-05-11".
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"XZ - Slutligen anvinds kommandot ‘*XZ’ (End format). Detta anger att det &ar slut pa

kommandon fér pagaende etikett och skrivaren skriver nu ut etiketten.



