I denna uppsats beskrivs och motiveras utvecklingen av en prototyp som ger stdd vid
kontraktsprogrammering i  textredigeraren GNU Emacs.  Prototypen  ger
kontraktsprogrammeringsstod vid programmering i programspraket C++ genom visning
av kontraktsinformation, infogning av forvillkor, analys av forvillkorskontroller samt
parsning av forvillkor. Stodet &r i forsta hand ténkt att underldtta inlarning av
kontraktsprogrammering genom att forenkla kontraktshanteringen men aven genom att ge
kontrakt en tydligare roll i mjukvaruutveckling. Eftersom kontraktsprogrammering ar
uppsatsens grund ges en grundldggande genomgang av denna metod dar bland annat
kontrakts olika delar behandlas. Vikten av att anvdnda kontrakt for att beskriva
mjukvaras semantik under mjukvaruutveckling diskuteras ocksa. Den utvecklade
prototypens funktionalitet och den anvanda miljon GNU Emacs utvarderas och forslag pa

framtida arbete presenteras.



