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Sammanfattning
Objektorienterade mönster o
h omkonstruktion är två olika designstrategier som har ettgemensamt mål: att göra mjukvarusystem mer förändringsbara o
h mindre komplexa. Mön-ster tillämpas för att förebygga utve
klingen av komplexitet i mjukvara. Omkonstruktionergörs för att redu
era komplexitet som redan uppstått i mjukvarans inre struktur. Dennarapport identi�erar fyra grundläggande strukturproblem som gör mjukvara onödigt kom-plex o
h svår att förändra: dupli
erad kod, villkorslogik, långa metoder o
h bristande in-kapsling. Rapporten visar hur objektorienterade mönster kan införas i mjukvara genomomkonstruktion o
h göra mjukvara mer förändringsbar genom att redu
era de fyra näm-nda strukturproblemen. Som en fallstudie om mönsterbaserade omkonstruktioner, omkon-strueras en del av systemet INCA genom att tillämpa mönstren Template Method o
hStrategy.
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Introdu
tion of obje
t oriented patternsto in
rease software modi�ability
Obje
t oriented patterns and refa
toring are two di�erent approa
hes to software designthat both share a 
ommon obje
tive: to in
rease software modi�ability and redu
e its 
om-plexity. Patterns are applied to prevent the development of software 
omplexity. Refa
-torings are applied to redu
e 
omplexity that has already found its way into the internalstru
tures of software. This report identi�es four fundamental stru
tural problems thatmake software unne
essarily 
omplex and hard to maintain: dupli
ated 
ode, 
onditionallogi
, long methods and poor en
apsulation. The report shows how obje
t oriented patterns
an be introdu
ed in software by means of refa
toring and make software more modi�ableby redu
ing the four mentioned stru
tural problems. As a 
ase study of pattern basedrefa
torings, a part of the INCA system is refa
tored by applying the patterns TemplateMethod and Strategy.
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